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Motivace: proc¢ se siframi zabyvat?

nazorna ilustrace matematickych koncepti

vztah k moderni kryptologii

°
°
@ zajimavé programatorské cviceni
@ trénink reseni problému

°

lidi to bavi



@ Sifrovaci hry
o Sifry

o klasické

o nekonvencni (herni)
@ Sifry a feSeni problémi



Sifrovaci hry

@ tymové hry (cca 5 lidi)
@ nekomer¢ni, bez (vyznamnych) odmén pro vitéze
@ vétsinou pro dospélé
@ rozsahlé — az 1000 Gcastniki
e priklady:
Tmou linearni, terénni, no¢ni, 18 hodin
Exit mésto-+internet, recesni, paralelni Gkoly, 8

hodin
Sendvi¢ Internetova, 5 hodin, okamzita vysledkovka



substituce nahrazeni pismen za jiné

transpozice zména poradi pismen

steganografie skryti existence zpravy

«O» «F»r «

« =

DA



Substituce |

posun
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz hledejpodlipou
DEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZABC KOHGHMSRGOLSRX

inverzni abeceda

abcdefghi jklmnopgrstuvwxyz hledejpodlipou
ZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA SOVWVQKLWORKLF

obecna monoalfabeticka substituce (textova)

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz hledejpodlipou
XPOIANWGBHDLKRESTZVYCUQMJF GLATIAHSEILBSEC

obecna monoalfabeticka substituce (obazkova)

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz hledejpodlipou
0O +ORM/BROINOEANOVEK#OHOEX X BORORIVODDRYOH



Substituce |l

substituce podle hesla

o
7]

(0]
=

— [y
wsG
0, 5 0O
0=
- ==
T Q>
o £ /M
a0, 0 QO
- D
o 0=
T o A
O O Wwn
— = =
S n N
NINK D OUQWLOUI-—-¥d5Z202a0x0nkFD>3X>
>>NCOUOWLYI-—-¥d45Z20a0x0unk-D2>3X
X[X>N<oUVoQWLUVI—-——-¥d5220a0xc0nk->D>3
ST X>NCOVOWLYI-—-XYX2135Z20a0xc0nk-D>
SI>D>TX>NCOUVUOWLOUI—-—Y¥Y 13200 0x0nk->D
DD>TX>NCODUVUAWLUI—-——¥YJd2Z200a0axnk
FIFD>2X>NI<oU0QWLOI—-——-¥Yd135Z20a0a0xwn
NMONEFEFD>TX>NCOUVUQAWLUOI-~¥ 152000
VM FD>TX>NICOUVAWLOI—-2¥Y 132000
OO VEFD>ETX>NICOMUOWLOI-——-YJ35Z0a
ala O VEFD>TX>NCOUQAWLOI =Y 13520
o] Ol 0OXVEFD>ETX>NCODUVAWLOI——Y 132
S ZIZ0aO0xwVEFDOD>ZIX>NICOUQAWL O ——¥ 13
m S|ISZ000CVMFD>TX>NCOUOWL O ——¥ 4
Q J42Z02a0xwnkFO>ETX>NCOoVOWL O —-—Y¥
N ¥ v 15z000xwnkFDI>EIX>NICanUQWLOI—-—
- ¥ 4SZ0aO0XxWVWFD>TX>NICOUOWL OI=—
—-l=-"Y 13 Z0a0x0kFID>EX>NCODUOWL OI
IITI-=¥13Z00o0cxWnWkFD2>2X>Nad4dn0oaww O
OUI-=¥Y¥15Z02a0XUVNFD>TX>NICODUOWLW
LIL I ==Y 135200 0xWVEFD>TX>NCOUOW
Wwe OI=-=¥13Z0a0xVkFD>2SX>NICOUA
QOWLUOUI-—-=¥13Z00a0xK0VFD>2X>NaL4nU
OO WL VI -=-¥JI35Z02a0XxVFD>ZTX>NCO
NMODUAWLOI -—=¥Y13ZZ00a0x0kFD>2TX>NI
€O UAWLOTI -—=¥13Z00a0ax0kD>2X>N
COUNWULUOUI-=¥ 13200060 kFD>2X>N



pozpatku trojice pozpatku
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Sifrovaci mrizka

A
KIDRIAJAA
N B J/ZYE
E/UIL/ R S|I

P YZIOK|C
B/OHNKU
HO|IL |V I

L

W
a
y



Programatorska cviceni

@ zakladni substitu¢ni/transpoziéni Sifry vhodné jako
programatorské priklady

@ stadi relativné malo syntaxe (Fetézce, pole, cykly)

@ myslenkové zajimavé

@ inspirace: Sifrator
http://www.radekpelanek.cz/?sifrator


http://www.radekpelanek.cz/?sifrator

@ vyuziti znalosti

@ vyuziti kédovani (morseovka, Braillovo pismo, semafor)
@ zakddovani grafického zapisu zpravy
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Priklad: Seznam

pristavaci plocha, autoskola, stan, pozice skokana, blesk,
informace, stanice podzemky, prvni ¢len Evropské Unie, had,
prijezd na hlavni, zavodisté bézce, anglické sprosté slovo,
ochrannd zndmka, pocatek vétsiny kontinentd, zkraceny and,
autorska prava, secka, Samuelova tecka



vé-1-osa, hu-2-no, mora-2-Sek, ko-2-hrada, sto-2-dlo, vej-2-sta,
poled-2-moc, sta-2-zor, dlou-2-ra, ran-2-zko

«O» «F»r « =>»

« =

DA



Priklad: Hvézdicky




Priklad: Bludisté
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Priklad: Tvary
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17IIV4AGZOLE6E2WV4LQWCS5LCACH6G48C92U302
M38U79J4F1X54G82X8LGUVNINYEM4AWG1ZFF5U
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Priklad: Trojthelniky
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V nésledujicim textu nehledejte Sifru: Upfesnéni umisténi dalsiha stan:
poL bliZ mista, kam ukazuje tato ifra. Upozormnéni: nexstupujte do plosto\u tezeL nich \omu dodrzujte noéni khd

neruste prosim zv&F a nezanechdvejte odpadky. Dékujeme.

dsledujici Sifra je umisténa u




Priklad: Trojthelniky reseni




Sifry a trénink reseni problémi

@ obecnd schopnost resit problémy (bez vazby na konkrétni
problém) je dulezita
@ tradi¢ni skolni problémy — velmi ,,dobre strukturované”
e jasny cil
e vSechny potrebné informace a Zadné redundantni
e znalost postupu

@ realné problémy — méné strukturované



Sifry a trénink reseni problémi

Sifry — vhodny kompromis strukturovanosti:
@ existuje ,spravné reseni”
@ neni jasny postup
@ neni jasné, které informace jsou dilezité

@ nejasny ,,okraj problému”



Dovednosti trénované na sifrach

tymova prace
spoluprace, sdileni napadd, délba prace
analyza problému
hledani pravidelnosti, systematicka prace
rizné pohledy, laterdlni mysleni
podivat se na problém z nového pohledu, vnést
do problému nové informace
kontrola postupu
zhodnotit dosavadni postup, nezaseknout se na
slepé vétvi, neopustit spravnou vétev



© vyklad principl Sifrovani: substituce, transpozice, moderni
kryptologie

@ Ssifry jako programatorsky priklad

© Ssifrovaci hry a trénink feSeni problémi
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