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@ klasicka kryptografie:
o Kerckhoffliv princip: bezpecnost Sifry nesmi stat na
utajeni principu
o cilem je, aby Sifru neslo prolomit
@ herni Sifry:
e tajny princip

o cilem je, aby Sifra byla lustitelnd (a zajimava)
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KRAVA.24 NENI.4 STASTNA.98 BRECI.1 DOJI.2 MLEKO.20
JENOM.6 TROSKU.33 TELE.0 URCITE.20 ZACNE.2
GRKAT.18
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Priklad: Schémata



Priklad: OZ kviz

Sponzor sklipku, snéhuldkiv smysl, adjektivum v pejorativnim
deskriptoru urcitych republik. Ptdk, celulitida, sortiment k
sehndni od 12 mésicl. Verejny Cinitel, milidn, treti do party.
Komplic vlka a kozy, Stevova prace, Cerveni horci hudebnici.
Eviny bikiny, poselstvi konce potopy, predmét slupnuti. Trojice
plovouci na hladiné, Skacelova chyba. Spousté¢ breku, objekt
verSované prosby na horizontalni proudéni vzduchu. Popelcin
trumf, neblaha vzpominka Ir(i. Priloha mamuta. Upirova fobie,
zkazeny spoluletec vejce, nepohodli princezny. Otoceny
olemop, hrdina Halloweenu, osazenstvo Mojita, ndmornikova
sila. Vybava komunisty, film na snéhu, pocate¢ni misto
dezorientac¢niho padu.



Priklad: CHanojské véze
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Priklad: Bludisté




Priklad: Bludisté
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Sifry a trénink reseni problémi

@ obecnd schopnost resit problémy (bez vazby na konkrétni
problém) je dulezita
@ tradi¢ni skolni problémy — velmi ,,dobre strukturované”
e jasny cil
e vSechny potrebné informace a Zadné redundantni
e znalost postupu

@ realné problémy — méné strukturované



Sifry a trénink reseni problémi

Sifry — vhodny kompromis strukturovanosti:
@ existuje ,spravné reseni”
@ neni jasny postup
@ neni jasné, které informace jsou dilezité

@ nejasny ,,okraj problému”



Dovednosti trénované na sifrach

tymova prace
spoluprace, sdileni napadd, délba prace
analyza problému
hledani pravidelnosti, systematicka prace
rizné pohledy, laterdlni mysleni
podivat se na problém z nového pohledu, vnést
do problému nové informace
kontrola postupu
zhodnotit dosavadni postup, nezaseknout se na
slepé vétvi, neopustit spravnou vétev



Sifrovaci hry

@ tymové hry (cca 5 lidi)
@ nekomer¢ni, bez (vyznamnych) odmén pro vitéze
@ vétsinou pro dospélé
@ rozsahlé — az 1000 Gcastniki
e priklady:
Tmou linearni, terénni, no¢ni, 18 hodin
Exit mésto-+internet, paralelni Gkoly, 8 hodin
Sendvi¢ Internetova, 5 hodin, okamzita vysledkovka



@ linedrni struktura

@ hvézdicovita struktura
@ (kombinace)
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Linearni hra

vzdy jen jedna Sifra, po vylusténi dalsi
idedlni do terénu

Sifra — identifikace mista — presun — Sifra — ...

dilezité (a naro¢né) spravné odhadnout obtiznost Sifer,
dobre zvolit ,, dramaturgii”

@ napovédy: telefon, obalky, terén



Hvézdicovita hra

@ jednotlivé Sifry nezdvislé, vice Sifer soucasné
@ Sifry — body — vysledkova listina

@ obtiznost Sifer mlize byt rozmanita

@ provedeni:

e internetovy vyhodnocovaci systém
e systém ,tabule”

@ prace s Casem: postupné zverejnovani, zohlednéni pri
bodovani, deadliny

@ napovédy spis neddvat
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Sifrovaci hry: tipy

hrat po tymech (3-5 lidi)
strukturu zvolit co nejjednodussi, obtiznost dat do Sifer

°
°
@ pestrost Sifer: obtiznost, princip, vzhled, ...
@ otestovat, neprestrelit obtiznost

°

hvézdicovitd hra je vyrazné jednodussi na pripravu



Konkrétni tip

4 ¢lenné tymy, cas: 1 hodina

na zacatku: Sifrovaci pomicky + cca 5 Sifer

po 30 minutach: dalsi cca 3 Sifry

pribézna vysledka na tabuli, body podle poradi vylusténi
Sifry

Sifry lze prevzit, zvolit spi$ jednoduché, 1-2 trochu tézsi

@ pustit hudbu, aby se tymy mohli bavit a nenapovidali
ostatnim

@ vhodnou volbou Sifer Ize propojit s vyukovymi tématy



e kniha Sifry a hry s nimi

e Sifrovaci cvicebnice

e Sifrator

e Kalendar sifrovacich her
— stranky her

@ http://radekpelanek.cz/
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