HD video
High Definition video - video z vysokym rozliSenim. 1280*720 pixelu (720p), 1920*1080 pixelu.
(1080i/1080p).

GIMP
Nastroj na Upravu rastrového obrazu. Freeware.

FreeWare
Volne stazitelny a pozitelny program pro jak komecéni tak nekomercni Gcely.

ShareWare (Trial Version, Free-trial)
Program poskytuje na kratkou dobu lené nebo ¢astecné pouziti. Ani pocas této doby neni mozné
komercne pouzivat tento software. (Vinimky tvofi pravidlo)

Camera Obscura
Tmava skfinka - pouZivana na ptenos obrazu pro kresleni.

Clona (Aperture)
Velikost otvoru skrz ktery prochazi svetlo dale skrz optickou soustavu. Je sestavena z lamel ktere do
sebe zapadaji.

CccD
Druh snimace u digitdIniho fotoaparatu.

CMOS
Druh snimace u digitdlniho fotoaparatu.

EVF
Electronic View Finder - elektronicky hledacek u digitdlniho fotoapratu.

TTL
Throught The Lens - Takto se oznacuje hledaéek ktery ukazuje presne to co videt skrz objekiv.

filtr: RGBG, CMYG
Filtry pouZivane pro zaznamenani obrazu na senzoru figitdlniho fotoaparatu. Red-Green-Blue-Green,
Cyan-Magenta-Yellow-Green.

f-stop

ISO
Medzinarodni standard pro méreni rychlosti ztmavnuti cernobileho filmu. Vznikl kombinaci DIN a
ASA.

DIN
Medzinarodni standard pro méreni rychlosti ztmavnuti cernobileho filmu.

ASA
American Standard Speed Numbers - Americky standard pro méreni rychlosti ztmavnuti cernobileho
filmu.
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Dirac delta function
Funkce, kterd m& v nule hodnotu nekoneéno a vSude jinde nulovou. PouZiva se pocas vzorkovani
spojitého obrazu.

Photodiode (Fotodioda)
Plo$nd polovodicova dioda konstrukéne upravenad tak, aby do oblasti PN prechodu pronikalo svétlo.
Je to zakladni stavebni kdmen snimace digitalniho fotoaparatu.

SuperCCD
Tym snimace ktery vyrabéla firma Fuji. Jedna se o uloZeni fotodiod do osmiuhelniku.

interlaced scan (Prokladané snimani)
Tym snimani obrazu. Snima se dvoundsobnou rychlosti. Na stfidacku lyché a sudé radky.

Progressive scan
Klasické snimani obrazu. Snimaji se vSechny photodiody najednou.

Smearing
Vada obrazu ktera se vyskytuje u CCD snimacq. Projevuje se jako vertikdlni, nebo horizontalni ¢ary
které vychazeji z preexponované oblasti snimku.

Additive noise
Aditivni Sum. Tento Sum je splsoben zvysenim ISO. Respektive nabuzenim elektronu pocas vycitani
obrazu.

Poisson noise
Vznikd nedostatkem svétla dopadajicim na snimac.

Chromatic aberation
Chromaticka vada - Je to vada optické soustavy. Projevuje se jako fialovy nebo zeleny duchové na
snimku.

Burn-out pixel
Vypaleny pixl.

Moire
Moiré efekt je rusivy efekt ktery vznika interfernci dvou pravidelnych a malo odlisnych rastra.

Ohniskova vzdalenost
Je to vzdalenost ¢ocky od od jeho ohniska.

Fraktal
Je to mnoZina kterd generuje obraz na zaklade matematického pravidla. (velmi laicky re¢eno)

HDR obraz

HDR neboli High Dynamic Range (high dynamic range imaging, HDRI) je technologie, ktera
umoznuje vétsi dynamicky rozsah expozice (mezi nejsvétlejSim a nejtmavsim bodem) scény nez je u
normalni snimaci techniky. Pouzivéa se vefotografii, po€itatové grafice a zpracovani obrazu.
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GPU

graficky procesor, anglicky graphic processing unit, je v informacnich technologiich specializovany
fidici procesor umistény na grafické karté uvnitfpocitace, ktery zajistuje vykreslovani dat uloZzenych
v operacni paméti na zobrazovacim zafizeni.

RLE encoding

Run length encodingje bezeztratova komprese, kterd kéduje vstupni data tak, ze kéduje
posloupnosti stejnych hodnot do dvojic (délka posloupnosti, hodnota). Uginnost komprese je silné
zavisla na charakteru vstupnich dat, ktera musi obsahovat delSi sekvence stejnych znakd, jinak
vyrazné uéinnost komprese klesa.

LZW compression
LZW84 Lempel-Ziv-Welch je bezeztratovy kompresni algoritmus.

Huffman coding

Huffmanovo kédovani je algoritmus vyuzivany pro bezeztratovou kompresi dat.™ Konvertuje znaky
vstupniho souboru do bitovych Fetézcl rlizné délky. Znaky, které se ve vstupnim souboru vyskytuji
nejcastéji, jsou konvertovany do bitovych fetézcl s nejkratsi délkou (nejfrekventovanéjsi znak tak
muze byt konvertovan do jediného bitu), znaky, které se vyskytuji velmi zfidka, jsou konvertovany do
delSich fetézcu (mohou byt i del$i nez 8 bitu).

DCT compresion
Diskrétni kosinové transformace je diskrétni transformace podobna diskrétni Fourierové
transformaci (DFT), ale produkujici pouzerealné koeficienty.

JPEG

Je standardni metoda ztratové komprese pouzivané pro ukladani pocitaCovych obrazk(i ve
fotorealistické kvalité. Forméat souboru, ktery tuto kompresi pouziva, se také bézné nazyva JPEG.
Nejrozsifenéjsi pfiponou tohoto formatu je .jpg, .jpeg, .ffif, .jpe, nebo tato jména psana velkymi
pismeny.

TIFF
Tag Image File Format je jeden z souborovych formatd pro ukladani rastrové pocitacové grafiky.

GIF

Graphics Interchange Format je graficky forméat uréeny pro rastrovou grafiku. GIF
pouziva bezeztratovou kompresi LZW84, na rozdil napfiklad od formatu JPEG, ktery
pouziva ztratovou kompresi. GIF umozriuje také jednoduché animace.

PNG

Portable Network Graphics — anglicky pfenosna sitova grafika; oficialni vyslovnost zkratky je ,ping"“)
je graficky format uréeny pro bezeztratovou kompresi rastrové grafiky. Byl vyvinut jako zdokonaleni a
nahrada formatu GIF, ktery byl patentové chranény (LZW84 algoritmus), dnes jsou patenty proslé.

RAW

Z anglického raw, coz je surovy, nezpracovany, je soubor obsahujici minimalné zpracovana data ze
snimace digitalniho fotoaparatu.

BMP
Windows Bitmap nebo také DIB (device-independent bitmap) je pocitacovy format pro
ukladani rastrové grafiky.
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PSD
PSD (Photoshop Document) je format souboru firmy Adobe Systems pouzivany pro uchovani dat.

PS
PostScript je programovaci jazyk uréeny ke grafickému popisu tisknutelnych dokument( vyvinuty v
roce 1985 firmou Adobe Systems Incorporated. Jeho hlavni vyhodou je, Ze je nezavisly na zafizeni,

>~

na kterém se ma dokument tisknout. Je povazovan za standard pro drazsi tiskarny. Diky svym
rozsahlym moZnostem se vSak brzy stal i formatem k ukladani obrazkd.

LaTeX
Odnos TeX-u (Techu).

TeX
TeX je program pro pocitatovou sazbu.

Firmware

Firmware je programové vybaveni, které je integralni sou€asti elektronického zafizeni. Tyto programy
jsou vétdinou naprogramovany (vypaleny) do nevolatilnich paméti (ROM, EPROM, ...) firmou
vyrabéjici dané zafizeni.

Software
Software je v informatice sada vSech pocitacovych program( pouzivanych v pocitaci, které provadéji
néjakou ¢innost.

Hardware

z anglického vyznamu ,zelezaiské zbozi“ nebo také ,naradi“, pocitaCovy hardware je pak ,computer
hardware®, oznacuje veskeré fyzicky existujici technické vybaveni pocitace na rozdil od dat a
programu (oznacovanych jako software).

PEF soubor
Pentax soubor RAW.

ORF soubor
Olympus soubor RAW.

DNG soubor
Adobe soubor RAW.

NEF soubor
Nikon soubor RAW.

CRW soubor
Canon soubor RAW.

Crop
Ofiznuti

EXIF data
Data ulZzena u fotografie. Obsahuji Expozici, Ohniskovou vzdalenost, ¢as sesnimani ...

Adobe RGB 1998
Profil spravy barev.
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sRGB
Profil spravy barev.

CMYK Web Coated 2.0
Profil spravy barev.

DPI
Dots per Inch. PouZiva se u tisku nebo skenovani . Udava kolik bod(i se ma skenovat vzheldem na
délku.

LPI
Lines per Inch. Nekteré zatizeni dokazou tisknout jenom radky textu nebo slabou grafiku. Jeden
rozmér je neménny a pocet bodl na palec je mozné nastavit jenom u druhého rozméru.

.NET
Softwarovy framework ktery bezi primarné na strojich s Windows.

Framework

Framework je softwarova struktura, ktera slouzi jako podpora pfi programovani a vyvoji a organizaci
jinych softwarovych projekt.

Microsoft Silverlight

Silverlight je aplika¢ni platforma vytvorena spolecnosti Microsoft, ktera je ur€ena pro vyvoj business a
multimedialnich aplikaci.

Adobe Flash
Flash je graficky vektorovy program, momentalné ve vlastnictvi pole¢nosti Adobe (dfive Macromedia).
Pouzivéa se pfedevsim pro tvorbu (pfevazné internetovych) interaktivnich animaci, prezentaci a her.

PHP
Skriptovaci programovaci jazyk.

Fortran
Programovaci jazyk.

Python
Programovaci jazyk. Open source.

C++
C++ je objektové orientovany programovaci jazyk.

Java
Java je objektové orientovany programovaci jazyk.

C
Programovaci jazyk.

Deplhi
Delphi je objektové orientovany programovaci jazyk.

Pascal
Programovaci jazyk.
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sqQL
Structured Query Language - Standardizovany dotazovaci jazyk.

MySQL
Datbdazovy systém.

Oracle
Databazovy systém.

HTML

HyperText Markup Language, oznacovany zkratkou HTML, je znackovaci jazyk pro hypertext. Je
jednim z jazyk( pro vytvareni stranek v systému World Wide Web, ktery umoznuje publikaci
dokumentl na Internetu.

XHTML

XHTML (zkratka anglického extensible hypertext markup language — ,rozsifitelny hypertextovy
znackovaci jazyk“) je znackovaci jazyk pro tvorbu hypertextovych dokumentt v

prostfedi WWW vyvinuty W3C

CSS

Kaskadové styly (v anglickém originale Cascading Style Sheets se zkratkou CSS) je jazyk pro popis
zpusobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML.

w3cC

World Wide Web Consortium (W3C) je mezinarodni konsorcium, jehoz ¢lenové spole¢né s vefejnosti
vyvijeji webovéstandardy pro World Wide Web. Cilem konsorcia je ,Rozvijet World Wide Web do jeho
plného potencialu vyvojem protokol(i a smérnic, které zajisti dlouhodoby rist Webu*.

Lorem Ipsum

Lorem ipsum (zkracené lipsum) je oznaéeni pro standardni pseudolatinsky text uzivany v grafickém
designu a navrhovani jako demonstrativni vyplfiovy text pfi vytvafeni pracovnich ukazek grafickych
navrh( (napf. fontl nebo rozvrzeni ¢asopist ¢iIHTML stranek). Lipsum tak pracovné znazorriuje text v
ukézkovych maketach (tzv.mock-up) pfedtim, nez bude do hotového navrhu viozen smysluplny obsah.

DOCTYPE

DTD (Document Type Definition, esky Definice typu dokumentu) je jazyk pro popis

struktury XML pfipadné SGML dokumentu. Omezuje mnozinu pfipustnych dokumentd spadajicich do
daného typu nebo tfidy. DTD tak napfiklad vymezuje jazyky HTML aXHTML.

FireBug
Firebug je rozSifeni Mozilla Firefox slouzici k ladéni a editaci webovych stranek.

CMS
Systém pro spravu obsahu (CMS z anglického content management system) je
software zajistujici spravu dokumentd, nej¢astéji webového obsahu.

logo
Logo neni. Existuje pouze Logotyp.

logotyp

Logotyp je pismova nebo slovni znacka, graficky zndzornény nazev spolecnosti, firmy, vyrobku,
znacky apod.
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Direct3D
Direct3D je v informatice specializované rozhrani (API), které je jednou k komponentDirectX. Direct3D
nabizi aplikacim Sirokou Skalu funkci pro praci s 3D grafikou.

DirectX
Microsoft DirectX je v informatice sada knihoven poskytujicich aplikacni rozhrani (API) pro umoznéni
pfimého ovladani moderniho hardwaru.

OpenGL
OpenGL (Open Graphics Library) je primyslovy standard specifikujici multiplatformni rozhrani (API)
pro tvorbu aplikacipocCitacové grafiky

ARB
Architecture review board - Skupina kterd schvaluje navrh OpenGL a jeho verzi.

POV-Ray
POV-Ray, plnym nazvem Persistence of Vision Ray-Tracer je software pro vytvafeni
obrazkl 3D pocitacove grafiky pomoci metody sledovani paprsku (raytracing).

CinemadD

Cinema 4D je komer¢ni multiplatformni program pro tvorbu 3D grafiky. Tento program vytvofila
némecka spolecnost MAXON Computer. Cinema 4D je komplexni program pro tvorbu 3D scény -

od polygonového modelovani pfestexturovani, nasviceni, animaci az po rendering. Snadné ovladani,
privétivé prostfedi a pfizplsobivé rozhrani programu fadi Cinemu mezi profesionalni 3D programy.

3DsMax Studio

Autodesk 3ds Max (téz 3D Studio MAX, familiérné ,Maxko") je profesionalniprogram pro 3D grafiku,
vizualizace a animace. Byva pouzivan v postprodukci, pfi vyrobé reklam, filmd a v televiznim
primyslu, pro architektonické a konstrukéni vizualizace a €asto slouzi i k tvorbé grafiky

do pocitacovych her.
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