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Pruchod grafu do Sirky
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Pruchod grafu do Sirky

e Zpusob jak projit grafem z vybraného vrcholu,
abychom postupné navstivili vSechny jeho
vrcholy

* Prochazime zleva a ,,po patrech” daného grafu
* Pro naprogramovani pouzivame frontu
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Fronta

Vyuziva se pro pruchod do Sirky

Ma dvé zakladni funkce push a shift.
Push — vilozi prvek na konec fronty
Shift — sejme prvek ze zacatku fronty



Push inicialniho prvku A do fronty




Shift horniho prvku fronty




Push sousedu prvku A do fronty




Shift horniho prvku fronty




Push sousedu prvku B do fronty




Shift horniho prvku fronty
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Push sousedu prvku C do fronty
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Shift horniho prvku fronty




Shift horniho prvku fronty

1
=




Shift horniho prvku fronty
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Shift horniho prvku fronty




Na zamyslenou

e Co se stane budou-li naslednici uzlu propleteni
mezi sebou?

e Jak implementovat frontu?
e Jak si hlidat navstivenost vrcholu?

* Kdy skoncit prohledavani grafu?



Prichod grafu do hloubky

Projekt ucitelé
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Pruchod grafu do hloubky

e Zpusob jak projit grafem z vybraného vrcholu,
abychom postupné navstivili vSechny jeho
vrcholy

* Postupné se ,,zanorujeme” az na dno
nejlevejsiho ramene grafu

* Priprogramovani pouzivame zasobnik
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Zasobnik

Vyuziva se pro pruchod do hloubky

Ma dvé zakladni funkce push a pop.

Push—v

Pop —sej

ozi prvek na vrchol zasobniku

me prvek z vrcholu zasobniku



Push inicialniho prvku A na zasobnik




Pop horniho prvku zasobniku




Push sousedu prvku A na zasobnik
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Push sousedu prvku B na zasobnik




Pop horniho prvku zasobniku




Pop horniho prvku zasobniku




Pop horniho prvku zasobniku




Push sousedu prvku C na zasobnik
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Pop horniho prvku zasobniku




Na zamyslenou

e Co se stane budou-li naslednici uzlu propleteni
mezi sebou?

 Pomoci jakych struktur implementovat
zasobnik?



