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Bludisté

Projekt ucitelé
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Bludiste



Bludisté — prevod na graf




Bludisté — prevod na graf

* Prizakladnim prevodu vytvorime z kazdého
policka bludisté jeden uzel v grafu



Bludisté — oznacCime start a cil




Bludisté — nalezneme cestu mezi
startem a cilem
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Bludisté — nezalezi na tvaru grafu




Bludisté — nezalezi na tvaru grafu



Bludisté — reprezentace v PC

* Pro reprezentaci bludisté v PC pouzijeme
jednoduchy textovy format
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3D Bludiste

Projekt ucitelé



3D Bludisteé — zkuste vyresit

1 patro 2 patro 3 patro
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@ Zebiik o patro vzhiru
@ Zebiik o patro dold



3D Bludisté — prevod na graf

* Hruba sila — kazdé policko vrchol v grafu
* To ale hledani cesty prilis neulehdi

e Zkusme se vSak podivat na komponenty
souvislosti v danych patrech bludisté — tj. cast

bludiste, kterou Ize vybarvit spojité jednou
barvou



3D Bludisté — prevod na graf

1 patro 2 patro 3 patro
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3D Bludisté — prevod na graf




3D Bludisté — prevod na graf




3D Bludisté — prevod na graf

* Po prevodu na graf a analyze komponent
souvislosti je cela uloha podstatné snazsi

* Dobre patrné u rozsahlejsich bludist



