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Modelovani s agenty

e Svét, jedinci, samostatné chovani, lokalni
informace

* Vyhody
— Emergentni jevy
— Prirozeny popis existujicich systému
— Flexibilita



Rozdil oproti systémovemu
modelovani

e Systémové modelovani ¢ Modelovani s agenty

— ,Shora“ — ,,Zespodu”

— Systém popsan pomoci — Popsan jedinec, pravidla
sumarnich velicin pro chovani

— Kfivkou popsano chovani — Chovani systému je
systému vysledkem interakce

jedincu



Netlogo

* Prostredi pro vyvoj modelu s agenty
e Stovky az tisice nezavislych agentu
e Bohata knihovna prikladu

* Vhodné pro modelovani komplexnich systému
vyvijejich se v ¢ase
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Netlogo

patches

e 2D svet
e 3 typy agentu

— patches
— turtles
— observer

e Paralelni, nezavislé akce
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Pozar

Sifeni pozaru v pralese
RUzna hustota zalesneni

Nastavte zalesnéni na:
1. 55%
2. 59%
3. 63%

Jak se model chova?




Mravenci

* Inteligence chovani
mraveniste

 Nastavte parametry na:
Zapnéte graf

N

Populace 50
3. Populace 125
4. Evaporaceb5

e Jak se model chova?




Hejno ptaku

Neexistuje vedouci
Kazdy ptak stejna
pravidla

Vynori se chovani hejna
Parametry:

— Separation

— Alignment

— Cohesion




Hejno ptaku

* Nastavte parametry na:

— Seperace 0.5

— Alingment: maximum,

cohesion: minimum \}
— Alingment: minimum, ‘}3‘}%
cohesion: maximum, \5 - \
vision 6 N\ A
— Alingment: maximum, D~
cohesion: maximum, ﬁ

 Jak se model chova? \ B



Vlici a ovce

* Predator — kofist

* Vlci— ovce (a trava)
 Nastavte parametry na:
Grass on

Pocet vikd 20/ 200
Pouze ovce a trava
Regrowth time na max
Reprodukce vlk( 10/20

k se model chova?
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Siteni epidemie v
populaci
Tri stavy obyvatel

Nastavte parametry na:

1. Infekce na 5%, 10%,
60%

2. Recover 0%, infekce
20%

3. Ebola
Jak se model chova?




Rasova segregace

 Video

* Nastavte parametry na:
1. Segregace 30%
2. Segregace 50%
3. Segregace 70%
4. Populace 2500

 Jak se model chova?




Shrnuti

 Modelovani s agenty
— Emergentni jevy
— Popis zdola

— Prirozené, flexibilni
* Nastroj netlogo
— Bohata knihovna
prikladd
— Dobré sSkalovani modelu

— Jednoduché
programovani




Netlogo programovani

* Agenti e Zakladni funkce
— Zelvy — Setup
— Policka — Go

e Navrh rozhrani e Vlastnosti agentu
— Panely — Mit barvu a tvar
— Statistiky — Mit nastavitelné
— Tlacitka parametry
— Plocha e Volani

— Moznost volat agenty
globalné a individualné



