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Prostredi: (3 min)

e Na pozaru vysvétli, jak funguje ovladani
o Slide: Rychlost simulace

Ostatni ovladaci panely

Tlacitko setup, go!

Statistiky, monitory

O O O O

Tti zalozky — interface, information , procedures
Pozar (5 min)

e Earh science > fire
e (o to ukazuje
o Model siteni pozaru pfi rizné hustoté stromi
e Jak to funguje?
o Na zacatku je zapalena leva sténa
o Postupné chytaji sousedni stromy, zadny vitr, pouze prenos do SJVZ
e Sliedry
o Hustota stromU na plose
e \Vyzkouset
o Najdéte kritickou hodnotu kdy chytne pravy dolni roh (59 — 60)
o Pfistejném parametru, které ¢asti hoti? Hofi vidy stejné? Zpomalte si priibéh a
sledujte model
e  PovSimnuti
o Existence prahu, kritické hodnoty parametru, nelinedrni ptechod

Mravenci (5 min)

e Biology > ants
e Co to ukazuje
o Jak mlze vznikout inteligentnii chovani, aniz by jej nékdo fidil. Emergence.
o Kazdy mravenec je hloupy, bloudi, hleda potravu, po nalezeni vypusti feromon.
o Jako celek se mravenisté chova optimalné, po nalezeni jidla se soustfedi na vytéZeni
o Nejprve tézi blizké, potom vzdalené oblasti
e Jak to funguje?
o Na zacatku vybéhnou mravenci z mravenisté, bloudi, pousti feromon, po za¢uchani
se pfidaji na cestu aZ najdou jidlo
o Kdyz to uciti ostatni mravenci, slduji stopu smérem k jidlu a také zanechavaji stopu
e Slidery
o Evaporation — vyparovani
o Diffusion —rozptyl feromonu
o Population — pocet mravenct



e Vyzkouset
Zapnéte si plot s prehledem potravy

o Co se stane, kdyZ je populace 507 (3ti tezena trhane)
o Co se stane, kdyZ je populace opét 125 (3ti tezena plynule )
o Co se stane, kdyzZ je evaporace 5? (vsichni se angazuji, nekdy neni vytezeno

postupne)
e PovSimnuti
o Kolonie tézi jidlo vétSinou postupné, zacina u nejblizsiho

o Pro mravence je naroc¢néjsi zformovat stabilni drahu k vzdalenému jidlu
o Vzdalenéjsi potrava potrebuje vétsi kritickou hodnotu mravencl k zformovani cesty

Hejno (5 min)

e Biology > flocking
e (o to ukazuje
o Jak se muiZe chovat hejno organizované, prestoze v ném nikdo neveli
o Opét emergence, kazdy ptak ma nékolik instrukci, ale o celek se nikdo nestara.
o Misto toho kazdy ptak sleduje presné stejna pravidla, ze kterych si vynofi hejno
e Jak to funguje
o Popis tii pravidla
e Slidery
o Separation: jak velky odstup bude ptak udrZovat od ostatnich ptaku
o Alignment: ptdk natoci smér stejnym smérem jako ptdci v okoli
o Cohesion: ptak se bude pohybovat smérem k blizkym ptak{m
e Vyzkouset
o Inicidlni parametry, popiste vysledek (vic kohort, jeden smér, rozpojuji se — kvuli min.
distance)
Snizte minimalni separaci na 0.5 a 0.25 (to uz bude jedna kohorta po zrychleni)
Alingment: maximum, Coherence: mimimum (stejny smer, hejno)

o O O

Alingment: minimum, Coherence: maximum,vetsi vision (uzavreny hejno jdiny)
o Alingment: maximum, Coherence: maximum (maly hejna,blazneni)

e  PovSimnuti
o Neexistuje leader
o Chovani tvofi deterministicka pravidla, Zddna nahodnost

e http://www.youtube.com/watch?v=e0SlezN-QUU

e http://www.youtube.com/watch?v=i6 vPW2-UTk&NR=1

e http://www.youtube.com/watch?v=pgBSNAOsMDc&feature=related (do 0:50)

VIci a ovce (5 min)

e Biology > wolf sheep predatation
e Co to ukazuje
o Dynamickou rovnvoahu ekosystému preddtora a kofisti (vlk a ovce)
o Systém je nestabilni pokud vede k vyhynuti jednoho druhu
o Naopak je systém povazovan za stabilni, pokud je stabilni pfestoZze dochazi k fluktuaci
velikosti populaci


http://www.youtube.com/watch?v=e0SIezN-0UU
http://www.youtube.com/watch?v=j6_vPW2-UTk&NR=1
http://www.youtube.com/watch?v=pqBSNAOsMDc&feature=related

e Jakto funguje
o Vlciiovce potrebuji pro Zivot energii, obéas se rozmnozi
o Vlci maji energii z pozirani, ovce z travy, ktera dorusta
e Slidery
o Trava on/ off (vypnuta trava = ovce nemusi jist)
o Inicialni pocet ovci a vlku
o Zisk z potravy, reprodukce, dorustani travy atp.
o Dole je statistika, na ni je to dobre videt
e Vyzkouset
Trdva ON, spustit
Co se stane, kdyz je na zac¢atku vlk( tfeba 200 / 20? (brzy se stabilizuje)
Co se stane kdyz vypneme vlky a nechame jen ovce a trava?
Co kdyz dame regrowth time na maximum (vetsi vykyvy, ale stabilni)

O O O O

Restart, Co se stane, kdyz dame viku 10% reprodukci? (vetsi vykyvy)

o Co se stane kdyz 20%? (Vici se vyhubi, je jich rychle prilis, vymlati si ovce a vymrou)
e  PovSimnuti

o Dynamickd rovnovaha

Viry (5 min)

e Biology > virus
e (o to ukazuje?
o Siteni viru v populaci
o RUzné parametry viru a chovani
e Jak to funguje?
o Tfistavy obyvatele — zdravy a nachylny, nemocny, zdravy a resistentni.
o Narozeni lidé jsou nachylni, lidé umiraji ve 27 letech, kazdy rok se mohou
reprodukovat v priiméru za Zivot 4 potomky
o Stupen imunity — v nasem modelu vydrzi imunni na porad
e Slidery
o Hustota
o Infekcnost (jak moc je virus infekcni, pocita se kdyz se potkaji na patchi)
o Sance se uzdravit = imunizovat
o Delka infekcnosti (v teto dobe se muze sirit, potom bud zemre nebo resistentni)
e \yzkouset
o Infekcnost 5%, 10%, 60% (prvni vymre, nejakou infekcnost je dobry mit)
o Chance recover 0%, infekce 20% (oscilace prudsi, ale drzi)
o Ebola, kratky zivot (5-7 tydnu), vysoka infekce, minimalni recovery (vymre sama)
e PovsSimnuti
o Na zacatku eploze nebot nikdo neni uminni a je maximalni hustota
o Potom dynamicka rovnovaha
o Viry ktere jsou prilis uspesne na zacatku nemusi prezit v dlouhodobem meritku
(mnozstvi hostu se rychle snizuje)
o Ebola ma velmi krakty zivot, vysokou infekcnost a minimalni recovery schopnost pro
lidi. Nastavte ji.



Rasova segregace (10 min)

e Video

e Social science > segregation

e Vyzkouset
o Similiar wanted X similar v realite
o 25%, 26%, 50%, 51%
o Rlzny pocet 2000



