
IV122 Zadáńı: Geometrické algoritmy

A) Pr̊useč́ıky úseček

Napǐste program, který vygeneruje N náhodných úseček stejné délky a najde všechny
jejich pr̊useč́ıky.

B) Triangulace

Napǐste program, který vygeneruje N náhodných bod̊u v rovině a vykresĺı jejich (
”
hezkou“)

triangulaci.

C) Konvexńı obal

Napǐste program, který vygeneruje N náhodných bod̊u v rovině a vykresĺı jejich konvexńı
obal.
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Bonus (pro všechny tři úlohy): Použijte r̊uzné zp̊usoby generováńı polohy bod̊u (úseček),
např́ıklad:

• náhodná uniformńı distribuce,

• náhodná nerovnoměrná distribuce (např. normálńı rozložeńı podél osy x i y),

• pravidelná mř́ıžka,

• polopravidelná mř́ıžka (přidán náhodný šum, náhodně některé body vynechány).

Zkuste naj́ıt zp̊usob generováńı polohy bod̊u, který vede k co nejzaj́ımavěǰśım výsledným
obrázk̊um.


