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dnes jedinad zdkladni operace: vykreslit dse¢ku
minimalisticka realizace v SVG:
<svg xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">

<line x1="15" y1="20" x2="30" y2="80" stroke="black"/>
</svg>
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tan a
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e forward, back — posun dopfedu a dozadu o zadanou
vzddlenost

@ left, right — otoleni o zadany Uhel

@ penup, pendown — zvednuti a poloZeni pera

forward 80
left 90
forward 40
back 80

forward 80

right 135

penup

forward 30 \4
pendown

forward 30
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Ukol: Knihovna pro Zelvi grafiku

Vytvofte vlastni knihovnu pro praci s Zelvi grafikou.

@ pfirozena objektova realizace (t¥ida Turtle)

@ metody pro pohyb: forward(step), right(angle),
penup(),
@ uloZeni obrazce do SVG souboru



forward (2) L 1line(0,0,0,2)
left (135) Z line(0,2,-1,1)
forward (sqrt (2)) _ line(-1,1,1,1)
left (135) { { { {

forward(2)
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Relativni vs. absolutni vykreslovani
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Zelvi grafika — inspirace




Zelvi grafika — fraktaly

Kef Kochova vio¢ka Sierpinského trojuhelnik
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Hilbertova kfivka Pétiuhelnikova vlocka Krishna Anklet




Implementaéni poznamky

@ minimalizujte , kouzelné konstanty" uprostfed kddu,
pouzivejte spise:
e pojmenované parametry (length)
e konstanty (pi)
e symbolicky zédpis (sqrt(3)/2, cos(pi/6) vs. 0.866)
@ 3 a vice velmi podobnych ¥4dki = zobecnit (typicky
vhodny for cyklus)



