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Zdroje, podklady

originál:
”
Beer distribution game“, 60. léta, MIT, Sterman

informace, simulátory hry online:
http://www.beergame.org, https://beergameapp.com/

model hry v NetLogu:
http://www.backspaces.net/models/beergame.html

podklady pro uváděńı hry:

kniha Zážitkové výukové programy (dostupné pod
CC-BY-SA)
https://radekpelanek.cz/dokumenty/zvp.pdf

http://www.beergame.org
https://beergameapp.com/
http://www.backspaces.net/models/beergame.html
https://radekpelanek.cz/dokumenty/zvp.pdf


Jednoduchá hra – komplexńı systém

zpětné vazby (se zpožděńım)

dynamičnost (i rovnovážného stavu)

nelinearita

decentralizovanost

adaptabilita (hráč̊u)



Pr̊uběh hry



Intuitivńı a systémový pohled



Chyby ve ȟre

opomenut́ı zpožděńı (
”
brát si každých 5 minut prášek

proti bolesti hlavy“),
”
p̌reobjednáńı“

lineárńı extrapolace trendu objednávek –
”
v́ım ĺıp, co

bude ten p̌rede mnou poťrebovat, než on sám“

p̌ŕılǐsný ohled na ostatńı – ztráta informace v systému

chyby jednotlivc̊u se vzájemně
”
podporuj́ı“



Hledáńı vińık̊u

1 vněǰśı vińıci (objednávky od zákazńık̊u)

2 vniťrńı vińıci (chyba d́ılč́ıho hráče)

3 struktura systému



Struktura ovlivňuje chováńı

p̌ŕıklady
”
ve velkém“:

univerzita, firma, odd́ıl

druhá světová válka

finančńı krize

komunismus

konkrétńı poučeńı
”
do života“: p̌remýšlet nad strukturou

systémů, nejen vněǰśımi a vniťrńımi vińıky


