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Charakteristika a cile predmétu a pribéh vyuky
Charakteristika

Predmét PA165 Vyvoj programovych systému v jazyce Java
[http://is.muni.cz/predmety/predmet.pl?id=272777] je magisterskym pfedmétem uréenym pro zajemce o
hlubsi proniknuti do principl vystavby rozsahlejSich programovych systémi na platformé Java.

Cilem je seznamit s principy:



http://is.muni.cz/predmety/predmet.pl?id=272777

Vyvoj systémil v jazyce Java

* kvalitniho navrhu rozsahlych systému (jak navrhnout architekturu, jakou zvolit infrastrukturu/ra-
mec...),

* jejich tvorby (jaké zasady, nastroje,...)
* testovani (pii vyvoji, zavadéni a v provozu),
» refaktoringu (=zlepSovani kédu bez zmény funkcionality),

* ladéni vykonu (optimalizace)

Prubéh vyuky

Vyuka probiha jako:

* Dvouhodinova piednaska - Po od 14.00 v A107
*  Dvouhodinova cvic¢eni v nové ucebné B130 (v pfizemi "za halou")

* Nedilnou souéasti je feSeni projektu - ve cviceni s moznosti konzultaci nebo ve volném cCase

Ulohy

Vv v

Projekty
Projekty jsou koncipovany jako tymové (4¢lenné tymy).

Tematicky vzdy pokryvaji netrivialni ¢ast z celkového obsahového zabéru pfedmétu a musi tomu byt i
technologicky pfizptisobeny.

Zadani projektu stanovuje nebo schvaluje cvicici.

Zkouska

Zkouska bude ustni.

Student pti ni musi prokazat dobry piehled ve studované problematice s tim, ze principy a technologie,
které aplikoval pfi feSeni projektu musi zvladnout do vétsi hloubky.

Slozky hodnoceni

Hodnoceni predmétu je stanoveno podle celkového souctu bodu z jednotlivych kritérii:

«  Ulohy - 15 boda
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Projekt - 50 bodu

Ustni zkouska - 35 bodd

Kritéria hodnoceni predmétu

K ukonéeni zkouskou potiebujete:

A 94 - 100 bodt
B 88 - 93 bodu
C 82 - 87 bodu
D 76 - 81 bodt
E 70 - 75 bodt

F 0 - 69 bodu
K ukonceni zépoctem potiebujete:

60 bodu

Modely

Modely vicevrstvych aplikaci
Vrstvy

Komponenty

Orientace na sluzby
Sprava

Zabezpeceni
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Kontejnery a ramce




