Kapitola 1. Uvod do znaékovacich
jazyku, zakladni pojmy, logicka a
fyzicka struktura dokumentu
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Uvod do XML, odkazy na specifikace
Uvod, definice, motivace, historie,...

* XML je standard (ptesnéji doporuceni konsorcia W3C [http://www.w3.org]) jak vytvaiet znackovaci
jazyky.

* Jedna se tedy o metajazyk.

* Ideove vychazi ze zhruba o deset let mladsiho standardu SGML (Structure Generalized Markup Lan-
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guage).

» Se zékladnim standardem Uzce souvisi nékolik dalSich, napt. XML Namespaces, XInclude, XML
Base.

* Tyto spolu s dal$imi standardy (XSLT, XSL-FO, XHTML, CSS...) tvofi "rodinu" standardd XML.

Jazyky rodiny SGML a jejich aplikace (HTML)

*  SGML jako standard ISO 8879: http://www.iso.ch/cate/d16387.html

*  Struény "laicky" tivod do SGML: http://www.sil.org/computing/noc/156ac.htm

» Dalsi struény, vécny ale presny ivod do SGML: http://www.oasis-open.org/cover/naggumWhat.html
+  Dalsi Uvod do SGML: http://www.personal.u-net.com/~sgml/sgml.htm

* Srovnani SGML-XML a dalsi zdroje: http://www.oasis-open.org/cover/sgml-xml.html

Extensible Markup Language (XML)

*  World Wide Web Consortium (W3C): http://www.w3.org/

* Prehled XML aktivit W3C: http://www.w3.org/XML/Activity - specifikace standardl, konference,
odkazy na SW, referen¢ni nastroje, odkazy (obnovovano podle potieby)

» XML Startkabel (EN/NL): http://xml.startkabel.nl - aktuality, odkazy (obnovovano cca Ix tydné)

* Zvon: http://zvon.org - asi nejlepsi soubor tutoridld, on-line referenci v mnoha jazycich, misto je
hostované v CR.

o What is XML? na XML.COM: http://www.xml.com/pub/a/98/10/guide0.html - jeden z ivodnich
¢lankt ke XML

* The Extensible Markup Language (XML) USENET newsgroup: news:comp.text.xml - nejznaméjsi
USENET news skupina ke XML

*  XML-DEV: mailto:xml-dev@xml.org - nejznam¢;jsi maillist ke xml standardtim
*  Archiv xml-dev: http://lists.xml.org/archives/xml-dev/ - archiv pfedchoziho maillistu

+  XML: XML Quick Syntax Reference Card [http://www.mulberrytech.com] - vyborna stru¢na refe-
rencni karta

Extensible Markup Language (XML) - dalSi odkazy,
zejména na software
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* IBM DeveloperWorks, sekce XML: http://ibm.com/developer/xml [http://ibm.com/developer/xml/] -
¢lanky, tutorialy, software atd. na vysoké technické urovni

» IBM AlphaWorks: http://www.alphaworks.ibm.com - alpha-software fy IBM k volnému vyzkouseni
* O'Reilly XML.COM: http://xml.com - ¢lanky, tutorialy atd. na vysoké technické urovni

*  Free XML Software (L. M. Garshol): http://www.garshol.priv.no/download/xmltools/ - asi nejlepsi
kolekce odkazli na nekomer¢ni XML software

*  XMLSoftware: http://xmlsoftware.com - asi nejlepsi kolekce odkazii na obecny XML software (i ko-
mercni)

* XML Cover Pages na www.oasis-open.org [http://www.oasis-open.org]: xml.coverpages.org
[http://xml.coverpages.org] - denné aktualizovany soubor odkazi na ¢lanky, publikace standardd,
software, atd. v oblasti XML. Nejlepsi zdroj v této kategorii.

Charakteristika a zakladni zasady XML
Charakteristika XML jazyku

* XML neni jeden konkrétni znackovaci jazyk; je to specifikace uréujici, jak maji vypadat znackovaci
jazyky

* jedna se tedy o "metajazyk"

* konceptualné jde o zjednoduseni SGML standardu, aby se usnadnila prace tvlrcim parseri
(analyzatort) a aplikaci

- naptiklad v tom, ze kazdy element musi byt uzavien; pak na precteni struktury dokumentu nemusi-
me mit DTD

* XML navazuje na uspé$nou implementaci SGML - jazyk HTML; ma podobné charakteristiky z hle-
diska zaméteni na internet

*  Momentalné je aktualni specifikaci [http://www.w3.org/TR/REC-xml] Extensible Markup Language
(XML) 1.0 (Third Edition) W3C Recommendation 4th February 2004, Frangois Yergeau, Tim Bray,
Jean Paoli, C. M. Sperberg-McQueen, Eve Maler

* Ptipravuje se XML 1.1, nyni jako Candidate Recommendation.

* Vazné diskuse se vedou okolo bindrniho XML, coz by méla byt rovnocenna reprezentace stejného
modelu, jako ma "textové" XML.

Zakladni specifikace: XML 1.0 (Third Edition)
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*  Momentalné je aktualni specifikaci [http://www.w3.org/TR/REC-xml] Extensible Markup Language
(XML) 1.0 (Third Edition) W3C Recommendation 4th February 2004, autorti Frangois Yergeau, Tim
Bray, Jean Paoli, C. M. Sperberg-McQueen, Eve Maler

* Soucasné s tim je zvetejnéna XML 1.1, W3C Recommendation, 4th February 2004, Frangois Yerge-
au, John Cowan, Tim Bray, Jean Paoli, C. M. Sperberg-McQueen, Eve Maler.

* Vazné diskuse se vedou okolo binarniho XML, coz by méla byt rovnocennd reprezentace stejného
modelu, jako ma "textové" XML.

Deset zasad pro specifikaci XML standardu

vynato z preambule ke specifikaci XML 1.0 (Second Edition)

1. XML shall be straightforwardly usable over the Internet.
XML bude primocare pouzitelné na Internetu.
2. XML shall support a wide variety of applications.
XML bude podporovat sirokou Skalu aplikaci.
3. XML shall be compatible with SGML.
XML bude kompatibilni se SGML.
4. It shall be easy to write programs which process XML documents.
Tvorba programii zpracovavajicich XML bude jednoducha.
5. The number of optional features in XML is to be kept to the absolute minimum, ideally zero.
Pocet volitelnych prvkit XML standardu bude mdlo, optimalné 0.
6. XML documents should be human-legible and reasonably clear.
XML dokumenty by méely byt "lidsky" citelné a rozumné jednoduché.
7.  The XML design should be prepared quickly.
Navrh XML standardu by mél byt rychle hotov.
8. The design of XML shall be formal and concise.
Navrh XML musi byt formalni a spravny.
9. XML documents shall be easy to create.
XML dokumenty bude mozné snadno vytvorit.

10. Terseness in XML literal is of minimal importance.
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Uspornost XML znackovani neni podstatnd.

Struktura XML dokumentti
Syntaxe XML dokumentti

Zakladnim pozadavkem kladenym na kazdy XML dokument je, Ze musi byt dobre utvoren
(well-formed).

Toto nastane, prave kdyz:
1. Taken as a whole, it matches the production labeled document: [1] document ::= pro-

log element Misc* tj. obsahuje prolog (hlavicku) a prave jeden, tzv. kofenovy element. Dale
muze pied a po kofenovém elementu obsahovat instrukce pro zpracovani, komentare atd. (Misc)

2. It meets all the well-formedness constraints given in the specification.
Musi vyhovovat vSem pravidlium pro spravné utvoreni uvedenym ve specifikaci.

3. Each of the parsed entities which is referenced directly or indirectly within the document is well-

formed.
Totéz plati pro kazdou analyzovanou (parsovanou) entitu ptimo nebo neptimo odkazovanou v do-
kumentu.

Podivejte se na tutorial zakladi XML v cesting

[http://zvon.org/xxl/XMLTutorial/General cze/book.html]

Rejstiik (glossary) pojmi ke XML [http://zvon.org/index.php?nav_id=173]

Fyzicka a logicka struktura XML dokumentu

U XML dokumentt rozliSujeme strukturu fyzickou a logickou. Aplika¢ni programatory zajima vétSinou
jen struktura logickd, autory obsahu, XML editor, procesort, atd. mize zajimat i struktura fyzickd.

Struktura logicka - dokument ¢lenime na elementy (jedne z nich je korenovy - root), jejich atributy, tex-
tové uzly v elementech, instrukce pro zpracovani, notace, komentare

Struktura fyzickd - jeden logicky dokument mize byt uloZzen ve vice fyzickych jednotkach - entitach;
vzdy alespon v jedné - tzv. entité dokumentu - document entity.

Elementy

Jsou objekty ohranicené pocatecni a koncovou znackou - start and end tag, napt.:

<tagname ...tag attributes...>
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tag content
</tagname>

Priklad 1.1. Priklad elementu s obsahem (neprazdného)

<body background="yellow">
<hl>textovy uzel - obsah elementu hl</hl>
<p>textovy uzel - obsah elementu p</p>
</body>

Elementy - prazdné

Je-1i obsah prazdny (z4dné dcefinné elementy ani textovy obsah), pak piSeme pouze znacku prdazdného
elementu - empty element tag, napt.:

<tagname tag attributes/>

Priklad 1.2. Priklad elementu bez obsahu (prazdného)

<hr width='50%"'/>

Atributy

* Nesou "dodate¢né informace" k elementu - napf. jeho ID, pozadované formatovani - styl, odkazy na
dalsi elementy...

» Konceptualné by bylo mozné atributy nahradit elementy, ale z divodu prehlednosti obvykle pouzi-
vame oboji.

* Obsah atributu na rozdil od obsahu elementu neni nijak (na trovni obecnych zdsad XML standardi)
dale strukturovan.

Obcas se u nékterych znackovani vyskytne snaha o strukturaci obsahu atributd, to vSak obecné vede
k vice problémtim, nez fesi...

Atributy - zapis

* Atribut je tvofen jménem a hodnotou.
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* Atributy zapisujeme do pocatecni znacky elementu (ktery mize byt i prazdny).
* Hodnota je vzdy vloZena v uvozovkach ¢i apostrofech a od jména ji déli znak rovnitka (=).
*  Pro nazvy atributli plati stejna omezeni jako pro nazvy elementt.

* Vramci jednoho elementu nejsou pripustné dva atributy se stejnym jménem.
Atributy - priklad

Piiklad 1.3. Atribut 'width' v prazdném elementu

<hr width='50%"'/>

Priklad 1.4. Atribut 'border' v neprazdném elementu

<table border='1l'>
<tr><td>jedna</td><td>dve</td></tr>
<tr><td>tri</td><td>ctyri</td></tr>
</table>

Textové uzly

Nesou textovou informaci.
Napft. v nésledujici ukédzce je fext aho7j ! (nikoli cely element em!) textovym uzlem:

<em>ahoj!</em>

Instrukce pro zpracovani

Instrukce pro zpracovani (processing-instruction) piseme do znacek <? target content>

Informuji aplikaci o postupu ¢i nastaveni nutném pro zpracovani danych XML dat. Nepopisuji
(neptedstavuji) obsah, ale zpracovani dokumentu.

<?xsl-stylesheet href="mystyle.xsl">

Poznamka

href v ptikladu neznamend atribut; atributy nejsou u instrukce pro zpracovani mozné!
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Notace

Notace (notation) pisSeme do znacek <! NOTATION name declaration >
Slouzi zejména k popisu bindrnich (non-XML) entit - napf. obrazkt GIF, PNG,...

Jde vlastné o deklaraci zpiisobu zpracovani.

Komentare

Podobné jako v HTML - komentat (comment) piSeme do znacek <!-- text komentdfe -->

Komentai nebyva obvykle pro zpracovani vyznamny, ale zalezi na aplikaci - mize napf. uchovavat
znacky Serviet-side Includes (SSI)

Parsery by proto mély komentafe zpracovavat - predavat dale.

Napt. SAX parsery vsSak tak necini!!! (resp. €ini az v rozSifené verzi SAX2, v Javé balik
org.xml.sax.ext).

Entity

Entita je zékladni jednotkou fyzicke stavby dokumentu. Odpovida fetézci, souboru...

Parsery by mély entity zpracovavat tak, aby aplikace nemusela o entitdch "nic tusit".

Podrobnéji...

Podrobné informace k syntaxi se dozvime v nasledujici kapitole Standardy rodiny XML
[../standards/index.html]
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