Nové trendy v technickém vybavení počítačů

1. Architektura současného počítačového systému s periferiemi

2. Moderní procesory a jejich techniky zpracování instrukcí

3. Vnitřní paměti a jejich organizace

4. Grafické adaptéry (akcelerátory) a monitory

5. Vnější paměti, rozhraní pro jejich připojení, magnetická a optická paměťová média

6. Další zařízení

