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Operator

* "Znaménko operace", pokyn pro vykonani operace pri vyhodnoceni vyrazu.

» VJavé maji operatory napevno dany vyznam, nelze je pretézovat jako v C++.

Operéator dle po¢tu parametrt (argumentil) byva
o undrni (napr. minus),
o bindrni (napr. déleno) nebo
o terndrni (podminény vyraz).
» Kazdy operator méa urcen typ svych argumentii nebo

« muZze byt polymorfni, aplikovatelny na riizné typy.

Vyraz

* Syntakticky spravny fetézec operandi a operatoru s piipadnymi zdvorkami
* Operandy jsou:

o literaly (pfimo zadané hodnoty, tfeba 1.23),

o proménné nebo

o funkcni voldni.

* Vyraz lze pri splnéni dalSich podminek vyhodnotit (spocitat) a ziskat vysledek.

Aritmetické

* Binarni (dvouparametrové) aritmetické operatory: + - * / % (zbytek po celo¢iselném déleni)
» Operator déleni / je polymorfni

- funguje pro celoCiselné argumenty (byte, short, int a Long) jako celociselny

o pro floating-point (float, double) jako obycCejné déleni.

* Na to je treba davat pozor —i kdyz dveé (fakticky i typoveé) cela Cisla nejsou délitelnd, jako podil
se nam vrati vzdy celé ¢islo (typové i hodnotové).

» Abychom dosdahli desetinného vysledku, musi byt asponi jeden z operandl typoveé s pohyblivou
radovou carkou.

* Lze zafidit napf. typovou konverzi ((double)a)/b pro celoCiselné proménné a, b

* nebo pouzitim literalu necelociselného typu, napft. double d = 1.0/1

Logické

* Pracuji nad logickymi (booleovskymi) hodnotami,

« v¢. vysledki rela¢nich operaci (porovnavani) <, >, ==, apod.



Logické — souciny

Logické souciny (AND)
* & nepodminény soucin, vzdy se vyhodnoti oba operandy,

» && podminény soucin, liné vyhodnocovani (lazy evaluation) — druhy operand se vyhodnoti,
jen nelze-li o vysledku sou¢inu rozhodnout z hodnoty prvniho

Logické — soucty, negace

Logické soucty (OR)
* | nepodminény soucet, vZdy se vyhodnoti oba operandy,
* || podminény soucet, liné vyhodnocovani—druhy operand se vyhodnoti, jen nelze-li o

vysledku rozhodnout z hodnoty prvniho

Negace (NOT)

| vrati znegovanou logickou hodnotu argumentu

Relacni (porovnavaci)
Usporadani
<, <, >=,>1ze pouZzit na porovnavani primitivnich ¢iselnych a znakovych hodnot

Rovnost

==, |= test na rovnost/nerovnost 1ze navic pouZzit na porovnavani primitivnich hodnot i objekt

Porovnavani objektu

* Pozor na porovnavani objektd.

* Operator == vraci true jen pfi rovnosti odkazi, tj. jsou-li objekty identické.

* Rovnost obsahu (tedy "rovnocennost") objektl se zjistuje volanim metody o1.equals(02).

* equals se mlze podivat "dovniti" objektt, je-li tak napsana.

 Aby to takto fungovalo, musime ji my sami u nasich vlastnich typa piekryt (=sami napsat).

* BliZe viz Porovnavani objekt

Porovnavani floating-point cisel

* Pozor na srovndvani floating-point ¢isel na rovnost.
* Je treba pocitat s chybami zaokrouhleni.

* Misto porovnani na presnou rovnost radéji pouZzivejme jistou toleranci.

« abs(expected-actual) < delta


compare.html

Bitové operace

* bitovy soucin &

bitovy soucet |
* bitovy exkluzivni soucet (XOR) (znak "striSka") »

* bitova negace (bitwise-NOT) (znak "tilda") ~ obrati bity argumentu a vysledek vrati

Bitové posuny

* vlevo << o stanoveny pocet bitl
* vpravo >> o stanoveny pocet bitl s respektovanim znaménka

 vpravo >>> o stanoveny pocet bitll bez respektovani znaménka

Operator podminéného vyrazu ?
Format: booleovskyVyraz ? hodnotaKdyZPlati : hodnotakKdyzNeplati
Priklad: x < @ ? @ : x (vrati x pokud je nezdporné, jinak 0)

* Jediny terndrni operator v Javé, navic polymorfni.
 Pracuje nad riznymi typy 2. a 3. argumentu.
* Plati-li prvni operand (ma hodnotu true),

o je vysledkem hodnota druhého operandu

> jinak je vysledkem hodnota tfetiho operandu

* Typ prvniho operandu musi byt boolean, typy druhého a tretiho musi byt pfiraditelné do
vysledku.

Operatory typoveé konverze (pretypovani)

* PiSe se (typ)hodnota , napt. (Person)o, kde o byla proménnd deklarovana jako Object.

* Pro objektové typy se ve skuteCnosti nejednd o Zadnou konverzi spojenou se zménou obsahu
objektu, nybrZz pouze o potvrzeni (béhovou typovou kontrolu), Ze béhovy typ objektu je ten
pozZadovany — napf. (viz vySe) Ze o je typu Person.

» Naproti tomu u primitivnich typit se jedna o skute¢ny ptrevod, tzn. tipravu hodnoty —napft. int
pretypujeme na short a oreZe se tim rozsah.

Operator zretézeni +

* Plus je rovnéz polymorfnim operatorem.

* Chova se jinak pro ¢isla—scita a jinak pro retézce, kde spojuje.



 Vysledkem je vZdy retézec, ale argumenty mohou byt i jinych typt,

int i =1;
System.out.println("variable i = " + i);

» Tento kéd je v poradku, s fetézcovou konstantou se spoji Fetézcova podoba dalSich argumentt
(napft. ¢isla).

* Pokud je argumentem zretézeni odkaz na objekt o:
o je-lio == null: pouZije se retézec null

o je-li o != null : pouZije se hodnota vracend metodou o.toString(), kterou lze prekryt a
dosdhnout tak o¢ekavaného retézcového vystupu

Priority operatoru a vytvareni vyrazu

* Motto: Pravidla priorit operatorti je dobré znat, ale jeSté lepsi je zavorkovat, aby nedo$lo k
chybdm a kazdy to pfesné pochopil!

cv v

* nizkou prioritu ma ternarni operator booleovskyVyraz ? vyrazProTrue : vyrazProFalse

Pozn. Rozhodné NEZNEUZIVEJME prFifazeni ve smyslu, Ze jej soucasné pouZijeme jako vyraz, tzn.
pracujeme s jeho hodnotu! Ze to viibec jde, je spiSe reziduum prevzaté do Javy z C.
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