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Porovnavani a poradi (usporadani)
* Obecné rozliSujeme, zda chceme zjiStovat shodnost (rovnost, ekvivalenci) mezi dvéma
primitivnimi hodnotami nebo objekty, ¢i nas zajima,
* v jakém poradi (usporddani) hodnoty ¢i objekty jsou, tzn. kterd/y je dfive-pozdéji, evt. mensi-
VetsL.
* Zajimco u primitivnich hodnot je jak rovnost tak poradi urceno Javou napevno a nelze je
programoveé zmeénit,

* u objektii 1ze u nékterych porovnani/uspoiradani chovdni programové urcovat.

Rovnost primitivnich hodnot

* Rovnost/nerovnost primitivnich hodnot zjiStujeme pomoci operatord == (rovna se), != (nerovna
se)

* Uintegralnich typl funguje bez potizi

* U cisel floating-point (double, float) je vétSinou tfeba porovnavat s urcitou toleranci, tzn. brat za
rovna cisla odliSna o méné nez jisté delta

Usporadani primitivnich hodnot
» Usporddani primitivnich hodnot, tzn. urceni, kterd hodnota je menSi/vétsi zjiStujeme pomoci
operatort <, <, >=, >
» Usporadani neni definovano na typu boolean, tzn. neni urc¢eno, zda false < true

* U primitivnich hodnot nelze koncept usporadani ani rovnosti programoveé meénit.

Jak chapat rovnost objekti

* Identita objektli: == vraci true pravé pti rovnosti odkazii, neboli kdyZ oba odkazy ukazuji na
presné tentyZ objekt, tj. jsou-li objekty identické. Odkazy obsahuji tutéZ adresu objektu.

* Rovnost obsahu: tedy jakasi rovnocennost, rovnost obsahu, ekvivalence objektl se zjiStuje
volanim metody o1.equals(Object 02)

Porovnavani objektu pomoci ==
Pouziti == na objekty:

* Porovname-li dva objekty (tzn. odkazy na objekty) prostfednictvim operdtoru == dostaneme
rovnost jen v pripadé, jednd-li se o dva odkazy na tentyz objekt —tj. dva totoZné objekty.

* Jedna-li se o dva byt obsahové stejné objekty, ale existujici samostatné, pak == vrati false.



Porovnavani objektu dle obsahu

* Chceme-li (intuitivné) chapat rovnost objekti podle obsahu, tj.
* dva objekty jsou rovné (rovnocenné, nikoli totozné), maji-li stejny obsah, pak

* musime pro danou tridu pfekryt metodu equals, kterd musi vratit true, pravé kdyZ se obsah
vychoziho a srovnavaného objektu rovna.

» Fungovani equals lze srovnat s porovnavanim dvou databdzovych zdznamul podle primarniho
Kklice.

» Neprekryjeme-li equals, funguje plvodni equals prisnym zpisobem, tj. rovné si budou jen
totoZné objekty .

Priklad porovnavani objektu

* Objekt tridy Person nese informace o ¢lovéku.

» Zde dva objekty poloZime stejné (rovnocenné), nesou-li stejnd prijmeni.

public class Person {
private String firstname;
private String surname;
public Person (String j, String p) {
firstname = j; surname = p;
}
public boolean equals(Object o) {
if (o instanceof Person) {
Person ¢ = (Person)o;
// dva 1idé se rovnaji, maji-1i stejna prijmeni
return surname.equals(c.surname);
} else {
// porovnavame-1i osobu s ne-osobou...
return false;

Metoda hashCode

S prekrytim metody equals vyvstava jeden dosud nezminény problém:
* Jakmile u tridy prekryjeme metodu equals, méli bychom soucasné prekryt i metodu hashCode.
Tato metoda vraci celé Cislo (int) co nejlépe charakterizujici obsah objektu tak, aby:
* pro dva stejné (dle equals) objekty musi vzdy vratit stejnou hodnotu.

* Pro dva obsahoveé rtizné objekty by hashCode naopak méla vracet riizné hodnoty (coz ale neni
stoprocentné nezbytné a ani nemize byt vZdy splnéno).
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potencidlné vice moznych hodnot (raznych objektl) nez je vSech hodnot typu int, které hashCode
vracl.

Priklad hashCode (1)

* V téle hashCode ndmi definované tridy s oblibou delegujeme reSeni na voldni hashCode
jednotlivych sloZek naseho objektu

* ato téch, které figuruji v equals. RozSirime minuly priklad.

Priklad hashCode (2)

public class Person {

private String firstname;

private String surname;

public Person (String firstname, String surname) {
this.firstname = firstname; this.surname = surname;

}

public boolean equals(Object o) {
// zde zUstdva porovnani prijmenf

}

// nyni ale dopliiujeme prekryti hashCode

public int hashCode() {
// které vyuZziva volani hashCode na prijmeni,
// protoze jediné pfijmeni vyuzivame v equals
return surname.hashCode();
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