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Zakladni Zivotni cyklus javového programu

» UkaZeme na prikladu tridy s ndzvem NazevTridy :
* Zdrojovy kod kazidé (verejné pristupné, public ) tridy je umistén v jednom souboru
(NazevTridy.java)

Postup:

» vytvoreni zdrojového textu (libovolnym editorem cCistého textu)
 preklad (nastrojem javac )

* spusténi
Priklad:

» preklada se javac NazevTridy.java (ndzev souboru se tridou vCetné pripony .java !!!)

* spousti se vZdy udanim java NazevTridy (ndzev tfidy bez pripony .class !!!)

Nastroje ve vyvojové distribuci
Pod Windows jsou to .exe soubory umisténé v podadresari bin

* java (nebo jexec)- spoustéc (prelozeného bajtkodu)

* javac- prekladac ( .java — .class)

* javadoc- generator dokumentace API

* jar-- spravce archivl JAR (sbaleni, rozbaleni, vypis) a jarsigner-- podpisovac archivii JAR
* jdb-- debugger a jcmd zasila diagnostické prikazy JVM

* appletviewer - referen¢ni prostredi pro spousténi appletd

* javaws-- referencni prostiredi pro spousténi aplikaci typu "Java Web Start" prostfednictvim Java
Network Launching Protocol (JNLP)

* javafxpackager-- nastroj na sbaleni JavaFX aplikace

Pomocné nastroje ve vyvojove distribuci

* javah—generator hlavickovych soubord pro C—pouziva se pri programovani tzv. nativnich
(platformové zavislych) metod dostupnych pres Java Native Interface (JNI)

* javap — disassembler bajtkddu (napt. pro ru¢ni optimalizace, hledani chyb)

Preklad "Ahoj!"

* Mame nainstalovan Java SDK 8

* Jsme v adresari c:\devel\pb162, v ném je soubor Hello.java



» Spustime preklad javac Hello.java
* Je-li program spravné napsan, prelozi se "mlcky"

* Vysledny .class soubor bude v témZe adresari jako zdrojovy .java soubor

Spusténi "Ahoj!"

» Poté spustime program Hello: java -classpath . Hello

» Volba prekladace -classpath zajisti, Ze (dfive preloZené) tridy pouzivané pri spusténi této tridy
budou pristupné pod zadanym adresarem.

-classpath . tedy znaci, Ze tridy (soubory .class ) se budou hledat v odpovidajicich
podadresarich aktualniho adresare (adresare . )

* Je-li program spravné napsan a preloZen, vypiSe se Ahoj!

Vytvoreni zdrojového textu "Ahoj!" ("for
dummies")

Vytvoreni a editace zdrojového kédu v editoru PSPad (dostupny zdarma, instalovany na vSech Win
strojich v u¢ebnach na FI):

£ psPad - [C:hdevel,pb162Hello.java]
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Preklad "Ahoj!" ("for dummies")

Preklad prekladacem javac (UspésSny, bez hlaSeni prekladace):

= | Command Shell

C:iwdevelwphlb2>javac Hello. java

Ciwdevelsphlb2 >

L d

Spusteni "Ahoj!" ("for dummies")

Spusténi volanim java:


http://pspad.zde.cz

ommand shell

C:sdevelsphle2>java Hello
Ahojt

C:sdevelsphlb >

Praktické informace (aneb co je nutné
udeélat)

¢ Cesty ke spustitelnym programtim PATH museji obsahovat i adresar <JAVA_HOME>/bin

Praktické informace (aneb co je vhodné
udeélat)

» Systémové proménné by mély obsahovat:
* JAVA_HOME=<koFenovy adresar instalace Javy>, napr. JAVA_HOME=c:\jdk6.0

* Mozné je nastavit i proménnou CLASSPATH=<cesty ke tFidam> (podobné jako v PATH jsou cesty ke
spustitelnym soubortim), napi. CLASSPATH=c:\devel\pb162
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