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HTML 5

* Definuje jazyk HTML 5, ktery miZe byt aplikaci SGML (HTML) i aplikaci XML (XHTML).

> 0bé syntaxe jsou pripustné.

Definuje detailni model zpracovani podporujici interoperabilni implementace.

 VylepsSuje znackovani dokumentd.

Uvadi znackovani a API pro napt. Webové aplikace.
* Cile:

o HTML 4 a starsi - prili§ volna struktura

o XHTML 1.x - priliS pevna struktura

o Vytvorit standard, ktery bude vyuZivat to dobré z obou specifikaci.

Aktudlni verze HTML 5.2, rozsifrend HTML 5

Ruazné syntaxe HTML 5 (1)

« HTML
o zpétné kompatibilni s HTML 4 a XHTML 1
- neni plné kompatibilni s SGML specifikaci HTML 4:
= nepodporuje instrukce pro zpracovani
= a zkrdceny zdapis znacek
= prazdnou pocate¢ni znacku (<>)
= prazdnou koncovou znacku (</>)

o mimetype text/html

Ruzné syntaxe HTML 5 (2)

* HTML sandboxed
o Syntaxe je shodna se syntaxi HTML.
> Vhodné pro pouZiti se strankami z nedtivéryhodnych zdroja.
= mimetype text/html-sandboxed
* XML
o kompatibilni s XHTML 1
> nutno definovat jmenny prostor http://www.w3.0rg/1999/xhtml

= mimetype application/xhtml+xml nebo application/xml


https://www.w3.org/TR/html5/
https://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/
http://www.w3.org/1999/xhtml

Deklarace typu dokumentu

* Slouzi pouze k tomu, aby prohliZece spravné zvolili zplisob zobrazovani stranky.
* Nemad Zadny jiny ucel.

* Pro XML syntaxi je volitelna.

DOCTYPE:
<!DOCTYPE html>

 Pripouziti HTML syntaxe neni case-sensitive.

* JelikoZz se pouZivd pouze pro zvoleni spravného rezimu zobrazeni prohliZzeCe, neobsahuje
odkazy na DTD.

Novinky v HTML 5

* Moznost primo vkladat znackovani SVG a MathML

» Ukazkovy dokument s vloZzenym SVG obrazkem:

<IDOCTYPE html>
<title>SVG v text/html</title>
<body>
<p>
Modra elipsa
<svg>
<ellipse cx="100" cy="100" rx="90" ry="30" fill="blue"/>
</svg>
</p>
</body>

Zmeny v jazyce

 Pridéna rada novych elementt
o popis struktury

= section, article, aside, header, footer, figure,

<figure>

<video src="sample.mp4"></video>
<figcaption>Ukazkové video</figcaption>
</figure>



* multimédia

o video, audio.
* nové typy vstupt ve formulatich (hodnoty atributu type u elementu input)
» vynechany nékteré elementy (frame, frameset, noframes, ...)

o vynechdny nékteré atributy

> vice viz specifikace a popis rozdil oproti HTML4

Zmeny v jazyce (pokracovani)

* Pridany nové atributy:

- media u elementu a a area

o globdlni atribut contenteditable

o draggable

- zména hodnot atributy type u elementu input
* Vynechany nékteré elementy

o frame, frameset, noframes - nelze pouZzivat ramce pro zobrazeni stranek - sniZuji
pristupnost.

o font
o applet
* Vynechany nékteré atributy
o rev, charset (link, a)
> longdesc (img, iframe)
o target (link)
o align
> background
> bgcolor
« atributy pro zlepSeni pristupnosti bohatych webovych aplikaci (doporuc¢eni WAI-ARIA)
o atributy pro ARIA role (hodnoty link, button, checkbox, menuitem, ...)

o atributy pro stavy a vlastnosti (atributy aria-* napf. aria-atomic, aria-busy, ...)

Zmeny v jazyce - API

e Pridana nova API

o pro pfehravani multimedii (videa/audia)



o

pro offline praci s webovymi aplikacemi
o umoznujici webové aplikaci registrovat se pro zpracovani urcitého typu obsahu
o pro editaci obsahu ve spolupraci s atributem contenteditable

o pro Drag&Drop v kombinaci s atributem draggable

Generovani HTMLS pomoci XSLT

* Deklarace typu dokumentu u HTML 5 neobsahuje odkazy na DTD.
» Deklarace typu dokumentu slouzi pouze k prepnuti prohliZzece do reZimu pro HTMLS5.
* Resent:

o MoZno generovat deklaraci typu dokumentu:

<IDOCTYPE html SYSTEM 'about:legacy-compat'>
<xsl:output method="html" doctype-system="about:legacy-compat" encoding="UTF-8"
indent="yes"/>

* Pripouziti XSLT procesoru Saxon ve verzi 9.4+ 1ze pouzit
<xsl:output method="html" version="5.0" encoding=UTF-8" indent="yes"/>

* Nemeélo by se pouZzivat, pokud lze generovat stru¢nou verzi.

Dalsi zdroje informaci

* Specifikace HTML5
* Rozdily mezi XHTML 1.0, HTML 4 a HTML5
» Stranky vénované HTML5
o html5tutorial
> Canvas tutorial
o HTML 5 tag reference na w3schools
* Prezentace z brnénského setkdni GUG vytvorend pomoci HTML5
o plné funkcni v Google Chrome a Safari, projit si ji je moZné v Opere.

* On-line nastroj pro testovani podpory HTML5 v prohliZecich.


http://www.w3.org/TR/2014/REC-html5-20141028/
http://www.w3.org/TR/2010/WD-html5-diff-20100304/
http://html5tutorial.net/
https://developer.mozilla.org/en/Canvas_tutorial
https://developer.mozilla.org/en/Canvas_tutorial
http://apirocks.com/html5/html5_draft_slides.html
http://html5test.com
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