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XHTML

* Vznikl prepisem HTML pomoci pravidel XML
o XHTML dokument je dobfe utvorenym XML dokumentem.
= Mél by mit XML prolog.
= Hodnoty atributl musi byt ohrani¢eny pomoci ", resp. ".
= Kazdy element musi mit poCatec¢ni a koncovou znacku.
= Elementy se nesmi krizit.
* Aktudlni 1.1

e PouZivand verze 1.0

Co je XHTML?

vvvvv

 Tyto typy dokumentl jsou zaloZzeny na XML a jsou navrzeny tak, aby byly zpracovatelné pomoci
uzivatelskych agentl (prohliZecd, ...) zaloZzenych na XML.

¢ XHTML 1.0 je preformulovanim tii HTML4 typi dokumentt jako aplikaci standardu XML 1.0.
o XHTML dokumenty splnuji standard XML..

- Mély by byt zpracovatelné stejné dobre, pokud ne 1épe v existujicich uZivatelskych agentech
podporujicich HTML 4 i XHTML 1.0.

* Pfi dodrZeni jednoduchych doporuceni je zpracovatelny i pomoci uZivatelskych agentl
podporujicich HTML 4.0

Struktura XHTML dokumentu

XHTML 1.0 dokument musi:

* spliiovat jedno ze tfi DTD.
* Korenovy element musi byt element html.
» Kofenovy elementu musi:
- obsahovat deklaraci jmenného prostoru.
> Jmenny prostor musi byt http://www.w3.0rg/1999/xhtml
* Korenovému elementu musi predchazet deklarace typu dokumentu.

Ukdazka korenového elementu:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">


http://www.w3.org/1999/xhtml

XHTML Strict

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict//EN
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

¢ Striktné oddéluje strukturni znackovani od vzhledu dokumentu.
o vzhled je nutno resit pomoci CSS

- nedefinuje vizudlni znacky a atributy (napft. <b/>, ...)

XHTML Transitional

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

* UmoZnuje kombinovat strukturni a vizualni znackovani

XHTML Frameset

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Frameset//EN
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">

 Urceno k vytvareni stranek pomoci ramct

XHTML a jmenné prostory

* XHTML podporuje jmenné prostory + Jmenny prostor pro XHTML:
o http://www.w3.org/1999/xhtml
» Ukazka XHTML 1.0 dokumentu


http://www.w3.org/1999/xhtml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8">
<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">
<head>
<title>NaSe prvni XHTML 1.0 Stranka</title>
</head>
<body>
<h1>Prvni odstavec</h1>
<p>
Kdo najde aspori 5 rozdild oproti HTML 47?
</p>
</body>
</html>

Pouziti XHTML s jinymi jmennymi prostory

* Pomoci jmennych prostort 1ze XHTML kombinovat s jinymi druhy znackovani
o RDF - doplnéni sémantiky.
o SVG - vkladani grafiky
= chybi podpora v prohliZecich
= jednodussi vkladani pomoci elementu img
> Voice + XHTML profile - moZnost vypliiovani formuldit pomoci hlasu
= nutnost nainstalovat rozsireni
= funkeni pouze v nékterych prohlizecich

= 1ze pouZit pouze v nékterych jazycich

Ukazka pouziti XHTML s jinymi jmennymi
prostory

» Vkladani jinych znackovani do XHTML



<?xml version="1.0" encoding="utf-8">
<html
xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1"
xml:lang="en" lang="en">
<head>
<title>Kombinovani MathML a XHTML</title>
</head>
<body>
<p>Nasleduje ukazka v MathML</p>
<math xmlns="http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML">
<apply> <log/>
<logbase>
<en> 3</cn>
</logbase>
<ci> x </ci>
</apply>
</math>
</body>
</html>

Rozdily oproti HTML 4

* Dokumenty musi byt spravneé utvorené:

- ackoliv napriklad kriZeni elementd je v SGML zakazdno, tak je v prohliZzecich casto
tolerovano.

<p>Ukdzka <em>k¥iZeni elementl.</p></em>

* Elementy a jména atributll musi byt malymi pismeny.
- XML je case-sensitive takZe, <p> a <P> jsou rlizné znacky.
* Neprazdné elementy musi mit koncovou znacku.

* Hodnoty atributd musi byt uzavieny v uvozovkach nebo apostrofech.

XML (XHTML) nepodporuje minimalizaci atribut:
o <dl compact="compact"> vs. <dl compact>
* Prazdné elementy musi byt ukonceny:
o nelze napr. pouZit <br>, musi se zapisovat <br/>
* Zpracovani bilych znakl v atributech:
o odstranuji se bilé znaky na zacatku a konci hodnoty atributu

- sekvence bilych znakt se pirevadi na jednu mezislovni mezeru.



Rozdily oproti HTML 4 (pokracovani)

 Skripty a elementy se specifikaci stylu

o musi byt oznacena jako CDATA sekce:

<script type="text/javascript">
<![CDATAL
. vlastni kéd v javascriptu ...

11>

</script>

* SGML vylouceni
o SGML narozdil od XML umoznuje v DTD zakazat urcity druh obsahu elementu
o napr. vnorené odkazy (elementy <a>)

* Elementy s atributy id a name

- HTML 4 umoznovalo u nékterych elementdl pouZzit jako identifikatory fragmentti jak atribut
name, tak id (a, applet, form, ...)

o XHTML dokumenty musi pouzivat atribut id.

Rozdily oproti HTML 4 (pokracovani)

* Atributy s pfeddefinovanymi hodnotami

o XHTML je case sensitive, takZe napi. hodnoty TEXT a text jsou rizné (element input).
* Odkazovani entit pomoci hexadecimdalnich hodnot:

o HTML umoZiiovalo oba zapisy &#xnn; i &#Xnn; v XHTML musi byt &#xnn;

» Podrobnosti viz specifikace.

Otazky kompatibility (1)

¢ Mize byt vhodné udrZovat zpétnou kompatibilitu s HTML 4
o Ne vSechny prohliZzece korektné zpracovavaji XHTML.

o Je mozZzné pouzit typ obsahu text/html misto application/xml+html, pokud se dodrzi
nasledujici doporuceni.

» Sada doporuceni pro zpétnou kompatibilitu:
> Pozor na to, Ze instrukce pro zpracovani mohlou byt nékterymi prohliZeci zobrazeny.:
o Vkladejte mezeru pred/a >
= <br />, <hr />, <img src="..." />

- NepouZivejte minimalizovanou formu elementd (prazdné elementy):



= misto <p/> pouzivejte <p> ... </p>

Otazky kompatibility (2)

 Vyvarujte se koncli fadka v hodnotach atributti.
* PouZivejte oba atributy lang a xml:lang pro specifikaci jazyku elementu.
* Pozor na identifikatory fragmentd.
 Specifikace koédovani
o pouZivejte také element meta
* Boolovské atributy
- nékteré prohliZece nejsou schopny zpracovat plnou formu boolovskych atributt.

» DalSi viz specifikace.

Dalsi zdroje informaci

Specifikace HTML 4.01

Specifikace XHTML 1.0
 Specifikace XHTML 1.1

o Vznikl modularizaci XHTML 1.0 (moduly pro formulare, hodnoty atributy elementu li,
prezentaci XHTML, elementy a atributy pro styly, ..., vice viz specifikace)

e Tutoridl na w3schools

XHTML Strict, Transitional and Frameset Reference na zvon.org.

Rada knih:

o S. M. Schafer: HTML, XHTML a CSS: bible
o E. Castro: HTML, XHTML a CSS: Nazorny privodce tvorbou WWW stranek
o P. Druska: CSS a XHTML: tvorba dokonalych webovych stranek krok za krokem.


https://www.w3.org/TR/html401/
https://www.w3.org/TR/xhtml1/
https://www.w3.org/TR/xhtml11/
https://www.w3.org/TR/xhtml-modularization/
https://www.w3schools.com/html/html_xhtml.asp
http://zvon.org/comp/r/ref-XHTML_1_0_Strict.html
http://zvon.org/comp/r/ref-XHTML_1_0_Transitional.html
http://zvon.org/comp/r/ref-XHTML_1_0_Frameset.html
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