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Informace o prubéhu, hodnoceni, apod.

* Souvislosti, prerekvizity, navaznosti
* Hodnoceni a jeho slozky
» Kontakty a konzulta¢ni hodiny

* Odkazy na informacni zdroje

O predmétu...
Prakticky zaméteny bakalarsky predmeét
Cilem je naucit zakladnim principtim objektového programovani a algoritmizace

Souvisi s

+ IB001 - Uvod do programovani (pfedpokladaji se znalosti na urovni IB001)

« IB002 - Navrh algoritmi I (v PB162 se prakticky implementuji vybrané algoritmy probirané v
1B002)

Piedpokladaji se zakladni znalosti strukturované algoritmizace a programovani (v rozsahu Uvodu do




BlueJ

programovani), tj. napf.:

» zakladni prikazy, sestavovani jednoduchych vyrazi
» zakladni datové typy (cela a redlna Cisla, logické proménné, fetézce)

» zakladni fidici struktury - vétveni, cykly, procedury/funkce

Slozky hodnoceni predmétu

Hodnoceni ma tfi slozky:

* 40 bodt - hodnoceni tloh feSenych samostatné v pribéhu semestru (na cvicenich, ve volném ca-
se...)

* 12 bodi - prvni pisemka feseni jednoduché praktické tlohy pfimo u pocitace, v dobé cviceni, zhru-
ba po prvnim mésici az 5 tydnech vyuky (fijen). Cas na pisemku: i se zaddnim béhem hodinového

cviceni. Blizsi info viz ?7?.

* 18 bodii - druha pisemka feseni praktické ulohy pfimo u pocitace, v dobé cvieni, na konci vyuky v
semestru (prosinec). Blizsi info viz ??7?.

* 30 bodu - tireti pisemka feseni rozsahlejsi praktické ulohy pfimo u poéitace, ve zkouskovém obdo-
bi. Cas na pisemku: delsi nez u prvnich dvou. Blizsi info viz ??2?.

¢ Celkem 100 bodu

Poznamka

pisemky v prub&hu semestru (tj. prvni dvé) i ilohy hodnoti cvicici

Poznamka

dochézka do cviceni je povinna, ale netvori souc¢ast bodového hodnoceni

Kritéria hodnoceni predmeétu

Doporué¢ené ukonceni je zkouskou. K tomu potiebujete:

* A 94-100bodu
+ B 88-93bodl

+ C82-87bodu
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« D76-281bodi
« E70-75bodu

« FO0-69bodi
K ukonceni zapoctem postaci:

* 60 bodu

Obsah (sylabus) predmétu

* viz aktualni informace 0 predmétu PB162
[http://is.muni.cz/predmety/predmet.pl?jazyk=cs;id=232608] na IS MU

Cviceni

Cviceni jsou dvouhodinova, konaji se pod vedenim pfislusnych kvalifikovanych cvicicich v pocitaco-
vych uc¢ebnach, zpravidla B116, B117 - viz vas rozvrh.

Napln

* Hlavnim obsahem je konzultovana samostatna prace na bodovanych ulohach.
* cviceni jsou dvouhodinova, i€ast na prednaskach je vsak presto zadouci
» piedpoklada se i jisty netrivialni podil prace mimo cviceni

* odménou vam, kromé ziskanych znalosti a dovednosti, budou celkem 4 kr. + za ukonceni

O prednasejicim...

Tomas Pitner

» kanc. B307 (3. patro budovy B)

o tel. 54949 5940 (z tIf. mimo budovu), kl. 5940 (volani v ramci fakulty i celé MU)
* e-mail: tomp@fi.muni.cz [mailto:tomp@fi.muni.cz]

*  www TP: http://www.fi.muni.cz/~tomp

materialy PB162-Java (IS): https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2005/PB162/
[https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2005/PB162/]
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Konzultaéni hodiny

Priméarnim konzultaénim bodem jsou vasi cvicici. Cviceni jsou vedena mj. pravé z diivodu moznosti
konzultaci.

Konzultace ptimo s prednasejicim: vzdy v kanc. B307, prosim o dodrzovani ¢as:

* P09.00 - 11.00 (preferovana doba)

« Ct13.00 - 14.00

* nebo jindy, dle dohody

Informacéni zdroje

» Studijni materialy pfedmétu: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2005/PB162/ (budou vystavova-
ny postupné, pro celkovy piehled o obsahu lze pouzit materialy loniské)

* Dalsi zdroje, materidly z minulych let: http://www.fi.muni.cz/~tomp/java

* Knihy

TP: Java - za¢iname programovat, Grada Publishing [http://www.gradapublishing.cz], 2002,
http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice

Pavel Herout: Uéebnice jazyka Java, Kopp [http://www.kopp.cz], 2000

(Pavel Herout: Java - grafické uzivatelské rozhrani a ¢estina, Kopp [http://www.kopp.cz], 2001)
- pro pokrocilé

Rudolf  Pecinovsky: Myslime v jazyce  Java 5.0, Grada  Publishing
[http://www.gradapublishing.cz], 2005

Bruce Eckel: Myslime v jazyce Java - prirucka programatora, Grada Publishing
[http://www.gradapublishing.cz], 2000

(Bruce Eckel: Myslime v jazyce Java - pfirucka zkuSeného programéatora, Grada Publishing
[http://www.gradapublishing.cz], 2000) - pro pokrocilé

a dalsi, viz napf.http://www.vltava.cz

Joshua Bloch: Java efektivné 57 zasad softwarového experta, Grada Publishing
[http://www.gradapublishing.cz]

Bogdan Kiszka: 1001 tipt a triki pro programovani v jazyce Java, Computer Press, 2003, in-
formace na Vltavé
[http://www.vltava.cz/Store/GoodsDetail.asp?c=BogdanKiszka&sCGoodsID=SE00679120]
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Uvod do prostiedi Java

* Uvod, srovnani s jinymi, oblasti pouziti Javy

» Distribuce, instalace, pouziti Java SDK

Java jako programovaci jazyk...

* jazyk "3. generace - 3GL" (imperativni jazyk vysoké urovné)

* univerzalni (neni urcen vyhradné pro specifickou aplikaéni oblast)

*  objektove-orientovany (vypocet je realizovan jako volani metod/zasilani zprav objekti)

* ideovym pfedchidcem je C++ (a evt. Delphi) (C++ zbaveno zbytecnosti a nepiijemnosti)
e jednodussi nez C++

* realnym soupefem je (Microsoft) C# (zatim pievazné na platf. Windows)

Z toho plyne, ze...

* co se naucime v Javé, v C# jako kdyZz najdeme...
» ale ted’ vazné: Java podporuje vytvareni spravnych navykii v objektovém programovani

* anaopak systematicky brani prenosu nékterych Spatnych navykii z jinych jazyka

DalSi charakteristiky

* program v Jave je meziplatformné prenositelny na trovni zdrojového i prelozeného kodu

* je to umoznéno tim, Zze pielozeny javovy program bézi v tzv. Java Virtual Machine
[http://java.sun.com/docs/books/vmspec/] (JVM)

* zdrojovy i pfelozeny kod je tedy prenositelny mezi vSemi obvyklymi platformami (UNIX, Windows,
MAC OS X, ale také salové pocitace, minipocitace typu IBM AS/400 apod.)

* tedy vSude tam, kde existuje prislusna JVM
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Java jako béhové prostredi
Kod je pfi béhu dobie zabezpecen:
* je mozné nastavit Grovné piistupu k hostitelskému systému pomoci tzv. Security Manageru
[http://www.securingjava.com/chapter-two/chapter-two-8.html]

* je mozné ovétovat pied spusténim elektronicky podpis kodu

Java pro programatora (1)

* jazyk vhodny pro efektivni (rychlé) psani prehlednych programu (mj. také diky dokumentacnim
moznostem)

* v priméru vyssi produktivita programatorské prace v Javé nez v C++
* dnes jiz stejné aktivnich programatorti v Javé jako v C++

* zdarma dostupné nezmérné mnozstvi knihoven pro riiznorodé aplikacni oblasti, napt. na SourceFor-
ge [http://java.foundries.sourceforge.net/] a tisicich dalSich mistech

» k dispozici je fada kvalitnich vyvojovych prostfedi (i zdarma) - NetBeans [http://www.netbeans.org],
JBuilder [http://www.borland.com], Visual Age for Java [http://www.ibm.com], Eclipse
[http://eclipse.org], IDEA [http://www.intellij.com/]

Java pro programatora (2)

Konkrétni moznosti:

* v Javé se dobte pisi vicevidknové aplikace (multithreaded applications)
» Java ma automatické odklizeni nepouzitelnych objektii (automatic garbage collection)

* Java je jednodussi nez C++ (méné syntaktickych konstrukci, méné nejednoznacnosti v nadvrhu)

Hlavni domény Javy (1)

« Skélovatelné  vykonné  aplikace  béZici na  serverech  (Java  Enterprise  Edition
[http://java.sun.com/j2ee/])

* Aplikace na prenosnych a vestaveénych zarizenich (Java Micro Edition [http://java.sun.com/j2me/])
» Prenositelné desktopove 1 grafické/okénkové (GUI) aplikace

*  Vyukové ucely (nahrazuje Pascal jako referenéni jazyk)
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» Dalsi ptenositelné aplikace

Hlavni domény Javy (2)

*  Webové¢ aplikace (servlety, JSP - konkurence proprietarnim ASP, SSI, ... a pomalym CGI)
* Zpracovani semistrukturovanych dat (XML)

* Aplikace distribuované po siti (applety nebo Java Web Start)

Javova platforma

Javovou platformu tvofi:

¢ Java Virtual Machine

* Java Core API (zékladni knihovna tfid)

« prekladac (pfistupny napf. prikazem javacl_g-l

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?javac]) a dalsi vyvojové nastroje

Java je tedy dana...

* definici jazyka (Java Language Definition) - syntaxe a sémantika jazyka
* popisem chovani JVM

* popisem Java Core API

Vyvoj Javy

* nejrychleji se vyviji Java Core API

* chovani JVM se méni napt. pokud se objevi bezpeénostni "dira" nebo nelze-li dosdhnout pozadované
zmény chovani pomoci modifikace Java Core API

v

» daleko konzervativnéjsi je samotny jazyk - méni se zridka, ale ptece: napi. Java2, v1.4 pridava nové
klicové slovo assert, Java 5.0 (postaru 1.5) obohacuje jazyk o enum a dalsi.

Specifikace a implementace Javy
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Specifikace Javy (tzv. "Editions") - napt.: Java 2 Standard Edition, 1.4 nebo Java 2 Standard Editi-
on 5.0

Implementace Javy ("Development Kits" nebo "Runtime Environments") - napt.: Java 2 Sofiware
Development Kit, 5.0 - obsahuje vyvojové nastroje

Java 2 Runtime Enviroment, 5.0 - obsahuje jen béhové prostiedi pro spousténi hotovych preloze-
nych pg.

Verze Javy - starsSi konvence

Verze Javy byly az do verze 1.5 (ponovu 5.0) d€leny na "Java (pted Java 2)" a "Java 2"
¢islovani verzi:

* tzv. major Cislo, napt. Java 2, v1.4

* tzv. minor ¢islo, napt. Java 2, v1.4.2

zménu minor (tfetiho) ¢isla doprovazi jen odstraiovani chyb

pfi zméné major (druhého) ¢isla se miize ménit Core API a nékdy i jazyk

ke zméné prvniho ¢isla dochazi az ted’, s verzi 5.0 (postaru 1.5) - tj. s celkovou zménou pojmenova-
vaciho schématu

Verze Javy - konvence od verze 5.0 (1.5 postaru)

Nové schéma cislovani verzi pocinaje 5.0 (postaru 1.5):

tzv. major ¢islo, napt. Java 2, 5.0

tzv. minor ¢islo, napt. Java 2, 5.0

Aktualni verze

Stav k zafi 2005:

Java 2 Standard Edition v5.0 je stabilni verzi pro vSechny platformy
Java 2 Enterprise Edition v1.4 je stabilni verzi pro v§echny platformy
Pripravovana je Java 2 Enterprise Edition v5.0

aktualni informace najdete vzdy na webu http://java.sun.com
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Co je nového v Javeé 5.0

Generics

Enhanced for Loop

Autoboxing/Unboxing

Typesafe Enums
Varargs

Static Import

Metadata (Annotations)

generika (generické datové typy) technika umoznujici silnou typovou
kontrolu v dobé prekladu - napt. v metodach manipulujicich s prvky
dynamickych datovych struktur

umoziiuje snadnou a typové bezpecnou iteraci po prvcich kolekcei a
poli

zajiStuje automatickou konverzi mezi primitivnimi typy a ptislusny-
mi objektovymi "obalujicimi" typy

typove bezpecné vyctové typy
umoziuji specifikovat proménny pocet parametri metod

dovoluje odkazovat se na statické prvky bez uvadéni jména tiidy
(rozhrani)

dovoluji specifikovat u tiid, rozhrani, metod metadata (anotace) do-
stupna i za béhu

Licence k pouziti (a redistribuci) Javy

* pouzivani Javy pro bézny vyvoj (i komercni) je zdarma

+ redistribuce javového vyvojového prostiedi je dovolena pouze s licenci od Sunu

+ redistribuce javového béhového prostiedi je mozna zdarma

o distribuce vyviji Sun Microsystems Inc. (Javasoft) i dal$i vyrobci (napi. IBM) a tvtirci Open Source

Stazeni distribuce Sun

* java.sun.com [http://java.sun.com] (pro Windows, Solaris, Linux)

* Ize stahnout jak samotné vyvojové prostiedi (JDK), jen béhové prostiedi (JRE) nebo JDK v balicku s
IDE (Integrated Development Environment) NetBeans [http://netbeans.org].

* dokumentace se stahuje z t¢hoz mista, ale samostatné (nebo lze ¢ist z WWW)

» celkové vyvojové prostredi J2SDK 1.4.2 v¢. dokumentace zabere cca 220 MB na disku

* potiebna velikost operacni paméti - min 64 MB, doporuceno 128 MB (i vice :-))

Typy distribuci Javy (Sun)
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Lze stahnout:

* samotné vyvojové prostiedi (JDK),
* jen béhovée prostiedi (JRE),

« JDK v balicku s grafickym (okénkovym) integrovanym vyvojovym prostfedim (IDE, Integrated De-
velopment Environment) NetBeans [http:/netbeans.org].

Obsah vyvojové distribuce Javy

*  Vyvojové nastroje (Development Tools) v bin@

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?bin] -- uréené k vyvoji, spousténi, ladéni a dokumen-
tovani programti v Jave.

* Béhové prostiedi Javy (Java Runtime Environment) se naléza v jre|G|

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?jre]. Obsahuje Java Virtual Machine (JVM), knihov-
nu tiid Java Core API a dalsi soubory potiebné pro béh programi v Jave.

* Pridavné knihovny (Additional libraries) v podadresati lib@
[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?lib] jsou dalsi knihovny nutné pro béh vyvojovych
nastroju.

+ Ukazkové applety a aplikace (Demo Applets and Applications) v demolzl

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?demo]. Ptiklady zahrnuji i zdrojovy kod.

Obsah vyvojové distribuce Javy (2)

« Hlavickové soubory pro C (s header Files) - v i nclude@

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?include] - predstavuji podporu pro psani tzv. nativ-
nich metod piimo v jazyce C.

+ Staré hlavickové soubory (Old Native Interface Headers) - totéZ, ale pro starsi verzi rozhrani.

* Zdrojovy kéd (Source Code) knihoven z Java Core API se nalézd v archivu src.zip@

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?src.zip].

¢ Dokumentace (Documentation) - v podadresati doc S|G |

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?docs] - obsahuje dokumentaci k dané verzi JDK, k
API, nejriznéjsi pruvodee vyvojem, dokumentaci k nastrojim, ukazkové programy a odkazy na sou-
visejici dokumentaci.

11


http://netbeans.org
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?bin
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?jre
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?lib
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?demo
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?include
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?src.zip
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?docs

Informace o charakteru, prub¢hu a hodnoceni
predmétu. Uvod do jazyka Java a prostiedi

Nastroje ve vyvojové distribuci

Pod Windows jsou to . exe @ [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?.exe Jsoubory umisténé

v podadresafi bin@ [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?bin]

javal_g_l [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?java] - spoustéc (pielozené¢ho bajtkodu)

javacl_g_l [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?javac] - prekladac (.java|£|
[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi? java] > .class@

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?.class])

javadocl_g_l [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?javadoc] - generator dokumentace
API

jarl_g_l [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?jar] - spravce archivii JAR (sbaleni, roz-
baleni, vypis)

jdb@ [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?jdb] - debugger
appletviewerl_g_l [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?appletviewer] - referencni
prostiedi pro spousténi appletil

javawsl_g-l [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?javaws] - referencni prostfedi pro

spousténi aplikaci typu "Java Web Start" prostfednictvim Java Network Launching Protocol (JNLP)

Pomocné nastroje ve vyvojové distribuci

javahlf:| [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?javah] - generator hlavickovych sou-
bort pro C - pouziva se pfi programovani tzv. nativnich (platformové zavislych) metod dostupnych
ptes Java Native Interface (JNI)

javap@ [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?javap] - disassembler bajtkédu (napf.

pro rucni optimalizace, hledani chyb)

Prvni kroky javového programovani v prostredi

BluedJ

1.

2.

Seznamime se se strukturou programu v Jave,

naucime se spoustét hotové jednoduché programy ve vyukovém prostiedi BlueJ
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BlueJ

3. atyto programy upravovat.

Struktura javového programu

» Kazdy netrivialni javovy program sestava z vice trid (class)
* Tiidy jsou Clenény do balikii (package)

* U bézné "desktopové" aplikace predstavuje vzdy jedna (evt. vice) tfid vstupni bod do programu - je
to tfida/y obsahujici metodu main.

Spusténi a béh javového programu

1. Spusténi programu se zahajuje vstupem do metody main.
2. Béh programu spociva ve vytvareni objekti a interakci s nimi, tj. volani jejich metod.

3. Be¢h konéi, jakmile jsou provedeny vSechny piikazy aktivované metodou main.

Prostredi BlueJ

*  Pro vyuku v kurzu PB162 budeme pfevazné pouzivat jednoduché, pro vyuku urcené, vyvojové pro-
stiedi Bluel.

*  BluelJ je pro vSechny platformy (Win, Linux...) zdarma dostupné na http://bluej.org.
* BluelJ je lokalizované pro ¢estinu v¢. zakladniho manualu.
*  Pro BluelJ existuje i jednoduchy animator béhu programi - vizualizuje spousténi a chod programd.

» Toto prostiedi je jiz predinstalované v siti FI.

Stazeni BluedJ

* Bluel je jiz v siti FI instalovano, pro vlastni potfebu jej 1ze zdarma stahnout z http://bluej.org.

» Predtim je tfeba mit korektné nainstalovano samotné vyvojové prostiedi Java.

Obriazek 1.1. StaZeni BlueJ
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Informace o charakteru, prub¢hu a hodnoceni
predmétu. Uvod do jazyka Java a prostiedi

Blue] - Download - Firefox

Soubor

(pravy

Zobrazit  Prejit  ZaloFkw  Mastroje  Mapowéda @

<¢|.|_:>-

@ |:) @ I*’l http:fbluej, orgfdownloaddownload. html j © prejit I@,javaws

| | PBL6Z:Prednaska ... | Y/ Java programming... | & JZSE(TM) 5.0 Mew, ., I &Java Technology | &javaws Command ... <% Bluel - Download | @

@ BlUEJ — The interactive Java environment Slw

DOWNLOAD
home Step 1: Get Java
about Blue.J Check the system reguirements (right side of this page). Make
download sure you have an appropriate version of Java installed. System Requirements

documentation

extensions following versions:
help & Info Blue] version 2.0.5 J2SE 5.0 or J25E 1.4.2
for Windows (2,735,523 bytes) blugjsetup-205 exe
resources for MacOS X (2,309,358 bytes)  Bluel-205.zip et SR Jou, el e
all other systems (executable jar hlugi-205 iar SDK (70K 5.0 or JE2SE v
n i-205 .
file) (2,213,521 bytes) 1.4.2_08 50K}, not JRE,
- . or the Netbeans version,
Mailing Lists

Read or subscribe

to:

Bluel-announce
announcements
of new releases

Bluel-discuss
Bluel related

discussion Blie] via FTR? Other downloads
Previous Bluel versions, o
Bug Parade Editor source code .

View or submit

bugs

Y

You need to have Java
installed on your system.
You need one of the

Step 2: Download the installation package

Latest official release:

(If vour browser tries to display the file, instead of downloading it, then

Details about system

use "Sawe link as.. requirements are here,

the link.)

which you get when you right-click or shift-click

Cn MacOS$S X, a recent
Java SDK wersion is
installed by default. vou
do not need to install Java
an this system.

Browsers sometimes try to be really clever and corrupt
downloaded files in the process. Please check that the file was
transferred correctly by checking its size, The file size is noted
in the download table above.

If you have problems downloading with your browser, read Getting

Once you have loaded the file, go_to the Installation Instructions.

Haotovo

» L

Instalace BluedJ

Po stazeni ptislusného instalaéniho bali¢ku postupujte v zavislosti na platform¢:

Windows

Unix

poklepat (double-click) na stazeném programu bluejsetup—verze.exe

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?bluejsetup-] (napf. bluejsetup-
205. exe [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?bluejsetup-205.exe])

nasledovat pokyny instalaéniho programu

instala¢ni program pfitom necha vybrat z pfedem instalovanych béhovych prostiedi Javy

cd

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?cd]) do adresafe se stazenym balickem,
napi. bluej-205.7 ar [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?bluej-205.jar]

bluej-205.ja

na konzole (v prostiedi shellu) se pfepnéte (pomoci

spust'te instalaci prikazem java -jar

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?java -jar bluej-205 jar]
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Bluel

pfi instalaci vyberte vhodny cilovy adresar a zvolte z pfedem instalovanych béhovych pro-
stiedi Javy

Spusténi BlueJ
Po Gspésné instalaci na:
Windows najdete v menu Start systému Windows slozku BlueJ a zde spoustéci odkaz BlueJ s ikonou
ptaka

Unix v adresari, kam se BlueJ nainstalovalo, najdete spustitelny soubor bluej
[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?bluej] - tim 1ze prostredi spustit.

Obrazek 1.2. Spusténi BlueJ

University of Kent
Deakin University

University of Southern Denmark
Yersion 2.0.5

Obrazek 1.3. BlueJ spusténo
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Informace o charakteru, prub¢hu a hodnoceni
predmétu. Uvod do jazyka Java a prostiedi

BIueJ ] ]|

Project  Edit  Tools  Wiew Help

Wew Class...

L

campile

REURpests

i

@ recording
End

cancel

EI

BlueJ 2.0.4

Nastaveni ¢eského prostredi BlueJ

Chcete-li, aby nabidky (menu) a hlasky BlueJ byly v esting, postupuje podle pokynti v Konfiguraéni
doplnék pro prostiedi BlueJ [http://vyuka.pecinovsky.cz/mojj50/index.html#BlueJConfig] (autor Rudolf
Pecinovsky).

Takto vypada pocesténé prostiedi:

Obrazek 1.4. BlueJ v Cestiné
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BlueJ

ElBiue) 10 x|

Projekt  Uprawy Mastroje Zobrazik Napoveda

oA trida...

Prelogit

il

i

Spustittesty,

i iznam
Ikongit

i

Starno

Elued 2.0.5

Otevreni hotového programu (projektu) v BlueJ

» Kazdy javovy program vytvofeny v Blue] predstavuje jeden projekt. Toto je specificky vlastnost
BluelJ, ne Javy jako takové.

* Price s hotovym programem v BlueJ tedy znamena oteviit projekt -> menu Projek
[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?Projekt]/Oteviit projek
[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?Oteviit projekt].

Obrazek 1.5. Otevi‘eni hotového projektu v BlueJ
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Informace o charakteru, prub¢hu a hodnoceni
predmétu. Uvod do jazyka Java a prostiedi

5
Laok jr: II:l examples j |‘j€

B appletdemo
B debugdema
Eai file-reader
‘I hello
B people
B people?
B pickure
B shapes

File narne: IC:'\app\EIuaJ hexamplesihello Otewrit |
Files of twpe: I,-:\" Files LI Cancel |

Spusténi hotového programu
« Kazdy bézny javovy program spoustime (nejen v BluelJ) aktivaci metody main.
* V BlueJ to znamena kliknout pravym tla¢itkem mysi na ikoné pfislusné tfidy a vybrat void ma-

in(String[] args).

Obrazek 1.6. Spusténi hotového projektu v BlueJ
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BlueJ

=

Projekt  Uprawy Mastroje Zobrazit MNapovéda

Mova tfida...
——->
_[}
PfeloFit | Hello |
new Hellof
void mainiStringl] args)
Spustit testy Otevrit v editoru
] Ffelodit
® zaznam Prohlizet
UKOMCIL Odstranit
Starno wtvifit testovaci tfidu
————
I .Y

=

[

»  Pfi spusténi uvadime parametry, které metoda main dostane. Jelikoz zatim zadné specifikovat nepo-
ttebujeme, ponechame dialog, jak je a stiskneme Enter (klikneme OK).

Obrazek 1.7. Parametry spusténi
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Informace o charakteru, prub¢hu a hodnoceni
predmétu. Uvod do jazyka Java a prostiedi

giq Bluel: ¥olani metody x|

& main method for festing outsice Bileu
void main{String[] args)

Hello. mair {m [l }

ak. I Starno |

*  Vysledek spusténi programu se projevi v tzv. okné terminalu (konzole) BlueJ a vypada takto:

Obrazek 1.8. Vysledek spusténi na konzole BlueJ

EB'UEJ: Okno terminalu - hello i m| |

Mastaveni

Hello, world

Interaktivni vytvoreni objektu (instance)

20



BlueJ

* Objektovy piistup znamena piedevsim to, Ze program za béhu vytvaii objekty a vola jejich metody.
To Ize v Bluel snadno realizovat.

* V demostra¢nim programu Hello méme jednu tfidu (Hello), od niz lze vytvofit objekt (instanci) a na
ni volat metody.

» Zdrojovy kéd ttidy Hello (dostupny poklepanim na jeji ikonu) prozradi, které metody zde mame k

dispozici.

Obrazek 1.9. Editace zdrojového kodu tridy Hello
=

Trida Upravit Mastroje  Predvaolby

PFeIniitl Zpétl ijuutl Knpimvatl Vlniitl Najl't...l Najﬂdaléil Implementace Zdrojovy kad) LI

L,"ww

* Class Hello:
*

* Hello-world program to demonstrate Bluel.
*

class Hello

1

* Method that does the work

¥

pubTic woid go()

tEWOO*umm-hLulUl"
——

13 System.out.printTn{"Hello, world');
14

15

15 frw*

17 * main method for testing outside Bluel
1= w4

19 public static woid main{string[] args)
=

21 Hella hi = new Hello{);

22 hi.go();

23 T

24}

uloZano

» Dale postupujeme:
1. Pravym tlacitkem klikneme na ikonu Hello a vybereme new Hello().

2. do dialogu uvedeme nazev odkazu na vytvaieny objekt typu Hello - mizeme ponechat kellol.

Obrazek 1.10. Specifikace jména odkazu na novou instanci Hello
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Informace o charakteru, prub¢hu a hodnoceni
predmétu. Uvod do jazyka Java a prostiedi

e2ABluel: ¥ytvofit instanci

Hello{)

Jméno odkazu na objekt: ==L

aF. I Storno

3. Vytvoreny objekt (instance tfidy Hello) je k dispozici jako ¢ervena krabicka vlevo dole.
Prace s objektem (instanci)
* Vytvoteny objekt (instance hellol ttidy Hello) je k dispozici jako ¢ervena krabicka vlevo dole.

Obrazek 1.11. Vytvorena instance tiidy Hello
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Bluel

=

Projekt  Uprawy Mastroje Zobrazit Napovéda

Mova tfida...

——->

—>

PreloFit Hello

Spustit testy

W zoznam
Ukoncit

Starno

hellat:

Hello

Wivafeni objektu... Hotowo

* S instanci je nyni mozné komunikovat/interagovat - tj. volat metody.

» Jelikoz v Givahu (viz zdrojovy kod Hello) ptipada jen metoda void go(), zavolame prave ji:

Obrazek 1.12. Volani (spusténi) metody go()
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Informace o charakteru, prub¢hu a hodnoceni
predmétu. Uvod do jazyka Java a prostiedi

_loix

Projekt  Upravy Mastroje Zobrazit  Mapovéda

Mova thida. .

——->
—>

PreloFit Hello

Spustit testy

@ zaznam
Ukancit

Storno

——— T .

—— Ioecleno I Object »
Proflizet
Dclstranit

| ~

hello

hella1 : Hello

*  Metoda probéhne s vysledkem podobnym, jako kdyZ jsme program spoustéli metodou main.

Obrazek 1.13. Vysledek spusténi go()
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BlueJ

EB'UE]: Okno termindlu - hello o [m] |

Mastaveni

Hello, world

Metoda main totiz realizovala postupné stejné kroky, jako jsme ted’ provedli interaktivné (krok po
kroku) sami.

Uprava hotového programu v BlueJ

Nejjednodussi upravou programu je zména téla nékteré z metod, v nasem pfipad¢ jiz znamé metody

go().

» Editor zdrojového kodu tfidy Hello aktivujeme pravym tlacitkem - polozkou Otevrit v editoru.
* Kod metody go() zmé&nime pfepsanim hlasky "Hello, world" na "Ahoj!".

Po kliknuti na tlacitko Pfelozit by se mélo objevit:

Obrazek 1.14. Metoda go() upravena a tfida uspéSné preloZena
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Informace o charakteru, prub¢hu a hodnoceni
predmétu. Uvod do jazyka Java a prostiedi

L=

Trida Upravit Mastroje  Predvolby

Felodi ne jmou opirova 0 ajit.. ajit dalsi mplermentace Zdrojowvy ki -
Frelozit | Zpét | Wi t| Kopi t| Wiodit | Majit Majit dalsi Impl It zdrojovy kod)

_,r'r**

* Class Hello:
*

* Hello-world program to demonstrate Bluel.
*

class Hello

Vi

* Method that does the work

¥

pubTic woid go()
1

System.out. printTnd"ahogi'd;
h

/**
* main method for testing outside Bluel
*/

public static woid main{string[] args)

Hella hi = new Hello();
hi.go);

HEBEEQEEEGEEEWOOMU\M&UNF
——

nt
)

b
o

nt
Il

Trida byla zpéiné prelofena - 2a4dné syntaktické chyby

uloZeno

* Tfidu Hello s upravenou metodou spustime jako v pifedchozim - napf. pravym tlacitkem a metodou
main.

Objevi se:

Obrazek 1.15. Vysledek béhu upravené tridy Hello

3i-]Bluel: Okn - O] x|

Maskaveni
s
Lhod ! g

|
1 I I ]

Sestaveni a spusténi programu bez BlueJ
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BlueJ

Cilem je porozumét obecné struktufe javového programu

a byt schopni vytvofit a spustit jej i mimo prostiedi Bluel.

Zakladni zivotni cyklus javového programu - bez BlueJ

Program sestava z jedné (ale obvykle vice) tfid (class). Ukazeme na piikladu tfidy s nazvem Na-
zevTridy:

Zdrojovy kod kazdé (vetejné pristupné) tiidy je umistén v jednom souboru (NazevTridy.java
[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?NazevTridy.java])

Postup:

* vytvofeni zdrojového textu (libovolnym editorem ¢istého textu) -> NazevTridy. java

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?NazevTridy.java]

+ preklad (néstrojem javac [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?javac]) Na-
zevTridy. java [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?NazevTridy.java] ->
NazevTridy.clas s [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?NazevTridy.class]

* spusténi, napt. java NazevTridy [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?java
NazevTridy]

preklada se javac NazevTridy.java

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?javac NazevTridy.java | (ndzev souboru se tfidou
vcetné piipony . J ava [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?.java]!!!)

spousti se vzdy udanim java NazevTri dy

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?java NazevTridy] (ndzev tfidy bez pfipony .class
[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?.class]!!!)

Demo "Ahoj!"

3

Pujde o podobny jednoduchy demoprogram, jaky jsme spoustéli v BlueJ pod nazvem Hello.
Navic se zde objevi pouZiti balikii - tfida bude umisténa do baliku tomp.ucebnice.

Zdrojovy kod bude vypadat takto:

package tomp.ucebnice;

public class Pozdrav {
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Informace o charakteru, prub¢hu a hodnoceni
predmétu. Uvod do jazyka Java a prostiedi

// Program spoudtime aktivaci funkce "main"
public static void main (String[] args) {
System.out.println ("Ahoj!");

Pozn: Jelikoz tfida Pozdrav http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?Pozdrav] je umisténa
p g ]

do baliku tomp.ucebni ce

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?tomp.ucebnice], jeji zdrojovy
soubor musi byt ulozen v podadresari tomp\ucebni ce

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?tomp\ucebnice].

Preklad a spusténi "Ahoj!"

Pieklad

1. Mame nainstalovan J2SDK 5.0

2. Jsme v adresafi c:\devel\pbl 62

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?c:\devel\pb162], v ném je  podadresat
tomp\ucebnic e [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?tomp\ucebnice], v ném je

soubor Pozdrav. j ava [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?Pozdrav.java]

3. Spustime preklad javac tomp\ucebnice\Pozdrav.java
[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?javac tomp\ucebnice\Pozdrav.java)

4. Je-li program spravné napsan, pielozi se "mlcky"

5. (vysledny .clas s [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?.class] soubor bude v témze

adresafi jako zdroj)
Spusténi

1. Poté spustime program Pozdrav: java -classpath . tomp.ucebnice. Pozdrav
[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?java -classpath . tomp.ucebnice.Pozdrav]

2. Volba piekladae ~classpath adresdr zajisti, ze (dfive pfelozené) tiidy pouzivané pfi spus-
téni této tfidy budou piistupné pod adresatem adresdr.

3. -classpath . tedy znadi, ze tiidy (soubory .clas s

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?.class]) se budou hledat v odpovidajicich podadresa-
fich aktualniho adresare (adresare . [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?.])

28


http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?Pozdrav
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?tomp.ucebnice
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?tompucebnice
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?c:develpb162
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?tompucebnice
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?Pozdrav.java
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?javac
          tompucebnicePozdrav.java
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?.class
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?java -classpath . tomp.ucebnice.Pozdrav
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?.class
http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?.

BlueJ

4.  Je-li program spravné napsan a prelozen, vypise se Ahoj !

Vytvoreni zdrojového textu "Ahoj!" ("for dummies")

Vytvoreni a editace zdrojového kédu v editoru PSPad [http://pspad.zde.cz] (dostupny zdarma, instalova-
ny na vSech Win strojich v u¢ebnach na FI)

£ PSPad - [C:develpb162tomp'ucebnice’\Pozdrav.javal -0l x|
é Soubor  Uprawy Hledat Zobrazit Format  Wastroje HTML Okno Mapovda _ =] x|
|D - @ v - ﬁ | M A: {"'} % Iﬁ | % | a3 ﬂ| 3} E‘EEEE-.F' X|§U ﬂ- ’_% é_ / iPEll _W|- (00 ‘
FTF I Odkazy X q 1 1|D 1 2|D 1 3|D 1 5| 1 =
Prajekt | Soubow | [package tomp.ucebnice; =]
% 05 '8 | e public class Puzdrag {' ] ) L
- f/ Program spoustime aktivaci funkce "main
Mo} projekt public static void main(String[] args) ¢
~ 0 Slodka System.out._printIln{"Ahoj*");
H
) =
41:5/7 [191] = | Java | Dos  [kadavani: windows (CP1250) 4

Preklad "Ahoj!" ("for dummies")

Pieklad prekladacem javach'| [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?javac] (aspésny, bez hla-
Seni ptekladace)

crosoft Windows 2008 [Version 5.88.21951
(C) Copyright 1985%-2008 Microsoft Corp.

C:sndevelsphlb2>javac —classpath . tompsucebnice-Pozdrav.java
C:vdevelnphlo2 >

Spusténi "Ahoj!" ("for dummies”)

Spusténi volanim javalGll [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?java)]
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Informace o charakteru, prub¢hu a hodnoceni
predmétu. Uvod do jazyka Java a prostiedi

ommand Shell

C:develwphlb2>java —classpath . tomp.ucebnice.Pozdrav
Ahojt

C:=~develwphlb2>

Co znamena spustit program?

Spusténi javového programu
= spusténi metody main jedné ze tiid tvoricich program

Tato funkce mize mit parametry:
* podobné jako napt. v Pascalu nebo v C
*  jsoutypu StringlG] [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?String] (fetézec)

+ piedavaji se pii spusténi z piikazového Fadku do pole String[] args |G|

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?String[] args |

Metoda maian] [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?main] nevraci zadnou hodnotu - na-

vratovy typ je vzdy(!) voilell [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?void]

Jeji hlavicka musi vypadat vzdy presné tak, jako ve vySe uvedeném prikladu, jinak nebude spusténa

Praktické informace (aneb co je nutné udélat)

Cesty ke spustitelnym programiim (PATH) |G|

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?(PATH)] museji obsahovat i adresdf JAVA HOME\bin
|G| [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?JAVA HOME\bin]

Praktické informace (aneb co je vhodné udélat)

Systémové proménné by mély obsahovat:
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BlueJ

Odkazy

JAVA HOME=korenovy adresar instalace

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?JAVA HOME=kotenovy adresaf instalace] Javy,

napf. JAVA HOME=c:\jdk5. o

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?JAVA HOME=c:\jdk5.0]

CLASSPATH=cesty ke tfida

[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?CLASSPATH=cesty ke tfidam] (podobné jako v
PATH [http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi?PATH] jsou cesty ke spustitelnym soubo-

ram), napft. CLASSPATH=c:\devel\pbl 62
[http://www.instantweb.com/foldoc/foldoc.cgi? CLASSPATH=c:\devel\pb162]

Odkazy na zdroje (u€ebnice)http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/resources.html

Dalsi tutorialy:http://www.mike-levin.com/learning-java/toc.html
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