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Person-­‐Centered	
  Approach	
  /	
  Přístup	
  orientovaný	
  na	
  
člověka	
  
	
  	
  

•  Zaveden	
  jako	
  psychoterapeuJcký	
  přístup	
  
•  50.	
  léta,	
  C.	
  Rogers	
  (USA)	
  
•  Následně	
  aplikován	
  ve	
  vzdělávání	
  (80.	
  léta)	
  
•  a	
  konJnuálně	
  v	
  elektronicky	
  podpořené	
  výuce	
  	
  
(od	
  90.	
  let)	
  

	
  

Použi=	
  Web	
  2.0	
  ve	
  výuce	
  

	
  	
  



Přístup	
  orientovaný	
  na	
  člověka	
  –	
  podmínky	
  
	
  	
  

•  Empathic	
  understanding	
  /	
  empaJcké	
  porozumění	
  
•  UncondiJonal	
  posiJve	
  regard	
  /	
  bezpodmínečné	
  
poziJvní	
  uznání	
  

•  Congruence,	
  genuineness,	
  transparency	
  /	
  
kongruence,	
  opravdovost,	
  transparence	
  

Použi=	
  Web	
  2.0	
  ve	
  výuce	
  

	
  	
  



Přístup	
  orientovaný	
  na	
  člověka	
  –	
  uplatnění	
  ve	
  výuce	
  
	
  	
  

•  Základní	
  kurzy	
  vývoje	
  menších	
  (webových)
socwarových	
  systémů	
  

•  Bakalářský	
  stupeň	
  na	
  univerzitách	
  v	
  Brně	
  a	
  Vídni,	
  
fakulty	
  informaJky	
  

•  Období	
  2007-­‐nyní	
  

Použi=	
  Web	
  2.0	
  ve	
  výuce	
  

	
  	
  



Zvážit	
  cíle	
  a	
  očekávání	
  
•  ”Čeho	
  chci	
  ve	
  výuce	
  dosáhnout?”	
  (student)	
  

Podpora	
  Web	
  2.0	
  
•  skupiny	
  (např.	
  Google	
  Groups)	
  
•  blogy	
  (např.	
  Blogger)	
  
•  wiki	
  (např.	
  Wikidot)	
  

Výukové	
  scénáře	
  IA	
  se	
  službami	
  Web	
  2.0	
  

	
  	
  



Týmová	
  práce	
  
	
  

•  podpořit	
  aplikace	
  znalosl	
  a	
  zkušenost	
  z	
  přímé	
  práce	
  

	
  
Podpora	
  Web	
  2.0	
  

•  Komunikační	
  služby	
  
•  …	
  individuální	
  komunikace	
  
•  e-­‐mail	
  (mnoho	
  Web	
  2.0	
  služeb...)	
  
•  instant	
  messaging	
  …	
  nebo	
  i	
  integrované	
  řešení	
  

•  Online	
  pracovní	
  prostory	
  
•  online	
  office	
  balíky	
  (Zoho,	
  G.	
  Docs	
  &	
  Spreadsheets...)	
  
•  online	
  úložiště	
  a	
  sdílení	
  (MediaMax)	
  

Výukové	
  scénáře	
  IA	
  se	
  službami	
  Web	
  2.0	
  

	
  	
  



Učení	
  založené	
  na	
  projektech	
  
	
  

•  umožní	
   zvládnout	
   složité	
   problémy	
   interak[vně	
   a	
  
inkrementálně	
  	
  

•  obvykle	
  kombinujeme	
  s	
  týmovou	
  prací	
  a	
  
•  vzájemným	
  hodnocením	
  	
  

Podpora	
  Web	
  2.0	
  
•  plnohodnotné	
  služby	
  Web	
  2.0	
  pro	
  řízení	
  projektů	
  	
  
•  nebo	
  jen	
  plánovací	
  služby	
  a	
  sdílení	
  

•  CalendarHub,	
  Google	
  Calendar,	
  Eventul	
  
•  reporJng	
  

•  blogy,	
  Docs	
  &	
  Spreadsheets	
  –	
  “vystav	
  a	
  sdílej”	
  

Výukové	
  scénáře	
  IA	
  se	
  službami	
  Web	
  2.0	
  

	
  	
  



Sdílení	
  a	
  prezentace	
  příspěvků	
  
	
  

•  Smysl:	
  vědět,	
  co	
  dělají	
  ostatní	
  
•  Místo	
  jednosměrného	
  definuj-­‐vypracuj-­‐předveď:	
  

•  podpořit	
  sdílení	
  a	
  diskusi	
  nad	
  příspěvky	
  a	
  
•  poskytnout	
  prostor	
  pro	
  průběžné	
  prezentace	
  
•  studenJ	
  se	
  učí	
  navzájem	
  

Podpora	
  Web	
  2.0	
  
•  Jednoduché	
  blogy	
  &	
  wiki	
  
•  specializované	
  prezentační	
  služby	
  a	
  SW:	
  

•  Zoho	
  Show	
  
•  Slideshare.net,	
  Prezi	
  
•  CamStudio	
  (V3	
  Recording	
  Tool)	
  

Výukové	
  scénáře	
  IA	
  se	
  službami	
  Web	
  2.0	
  

	
  	
  



Vzájemné	
  učení	
  
	
  

•  Smysl:	
  více	
  vtaženi	
  do	
  děje,	
  větší	
  důvěra,	
  moJvace	
  
•  Jak?	
  prezentace,	
  tutoriály,	
  moderované	
  čásJ	
  výuky	
  

Podpora	
  Web	
  2.0	
  
•  Presenta[on	
  tools	
  &	
  services,	
  or	
  content	
  creaJon	
  by	
  
•  Wiki	
  (installed	
  or	
  a	
  Web	
  2.0	
  service)	
  
•  Link	
  (Delicious,	
  Digg)	
  or	
  clip	
  collecJons	
  (Clipmarks)	
  

Výukové	
  scénáře	
  IA	
  se	
  službami	
  Web	
  2.0	
  

	
  	
  



Interak[vní	
  prvky	
  
	
  

•  interakJvita	
  mezi	
  studenty,	
  instruktory,	
  tutory	
  a	
  odborníky	
  
•  Formy:	
  brainstorming,	
  kolek[vní	
  práce	
  na	
  teoriích,	
  temaJcké	
  
workshopy,	
  (online)	
  konzultační	
  hodiny	
  

Podpora	
  Web	
  2.0	
  
•  mind-­‐mapping	
  SW	
  (FreeMind)	
  nebo	
  	
  
•  služby	
  (bubble.us)	
  
•  anotační	
  služby	
  (Diigo)	
  
•  LiveOnline	
  Rooms	
  

Výukové	
  scénáře	
  IA	
  se	
  službami	
  Web	
  2.0	
  

	
  	
  



Komunikace	
  pomocí	
  počítače	
  
	
  

•  online	
  komunikační	
  služby	
  (synchronní,	
  asynchronní)	
  

Podpora	
  Web	
  2.0	
  
•  e-­‐mail,	
  IM,	
  VoIP	
  
•  diskusní	
  fóra	
  	
  
•  místnosJ	
  pro	
  chat	
  
•  LiveOnline	
  Rooms	
  

Výukové	
  scénáře	
  IA	
  se	
  službami	
  Web	
  2.0	
  

	
  	
  



Návrhy	
  (vlastních)	
  problémů	
  
	
  

•  Problémy	
  k	
  řešení,	
  prezentaci	
  či	
  k	
  rozmyšlení	
  

Podpora	
  Web	
  2.0	
  
•  kolabora[vní	
  tvorba	
  obsahu	
  
•  anotace	
  -­‐>	
  např.	
  služba	
  Diigo	
  

•  záložky,	
  zvýraznění,	
  anotace	
  webových	
  stránek	
  
•  sdílení	
  anotací	
  veřejně,	
  v	
  rámci	
  týmu	
  

Výukové	
  scénáře	
  IA	
  se	
  službami	
  Web	
  2.0	
  

	
  	
  



Výukové	
  kontrakty	
  
	
  

•  učitel	
   nastaví	
   základní	
   požadavky	
   a	
   tema[cký	
   rámec	
   -­‐	
  
studenJ	
  si	
  mohou	
  zvolit	
  něco	
  specifičtějšího	
  	
  

•  musí	
  se	
  uzavřít	
  kontrakt	
  

Podpora	
  Web	
  2.0	
  
•  jako	
   u	
   Zvážení	
   představ	
   a	
   cílů	
   	
   a	
   Návrh	
   problémů,	
   ovšem	
  
individuálněji	
  

•  Dobudoucna	
  stále	
  více	
  E-­‐porcolia	
  

Výukové	
  scénáře	
  IA	
  se	
  službami	
  Web	
  2.0	
  

	
  	
  



Sběr	
  zpětné	
  vazby	
  a	
  názorů	
  
	
  

•  Strukturovaně	
  či	
  nestrukturovaně:	
  
•  dotazníky	
  nebo	
  	
  
•  otevřená	
  zpětná	
  vazba	
  ve	
  třídě,	
  
•  online	
  dotazníky,	
  průzkumy	
  a	
  
•  fóra	
  zpětné	
  vazby	
  

Podpora	
  Web	
  2.0	
  
•  nestrukturovaně:	
  blogy,	
  wiki	
  
•  strukturovaně:	
  průzkumy,	
  kvízy	
  

•  služba	
  Free	
  Online	
  Surveys	
  
•  InternetMailManager	
  

Výukové	
  scénáře	
  IA	
  se	
  službami	
  Web	
  2.0	
  

	
  	
  



Kombinované	
  hodnocení	
  
	
  

•  vtáhnout	
  studenty	
  do	
  hodnocení	
  
•  vlastních	
  a	
  ostatních	
  příspěvků	
  

•  mělo	
  by	
  být	
  zhodnocené	
  učitelem	
  

Podpora	
  Web	
  2.0	
  
•  generické	
  nástroje	
  pro	
  kvalitaJvní	
  (slovní)	
  hodnocení	
  

•  diskusní	
  fóra,	
  blogy,	
  wiki	
  	
  
•  “digging	
  or	
  burying”	
  –	
  Digg	
  (ale	
  lze	
  jen	
  veřejně!!!)	
  
•  průzkumy	
  

Výukové	
  scénáře	
  IA	
  se	
  službami	
  Web	
  2.0	
  

	
  	
  


