Aplikační programové vybavení (2. roč. EI)

Úvod, pojmy

Počítačový systém - HW, SW, firmware, OS, netware

HW = „železo“ - vše hmatatelné

mezi HW a „čistým“ SW - firmware:

BIOS (obsah ROM paměti, svázán velmi těsně s HW základní desky, periferie)

„neviditelný“ software (firmware v řadičích, tiskárnách, routerech, jiných jednoúčelových zařízeních)

„čistý“ (typický) software:

Systémový 

operační systém (jádro OS), interpret příkazů OS

systémové programy (součást OS)

síťový software

ostatní služební programy, utility, desktop, konverzní, komprimační aj.

Aplikační

Jednoúčelové a víceúčelové aplikace, integrované aplikační balíky s vysokou interoperabilitou.



Smíšený - Integrované aplikačně-vývojové prostředí 

Vývoj prováděn přímo uživatelem, resp. mezičlánkem - nespecializovaným správcem systému.

Silné aplikace s makrojazyky, připravenými makrofunkcemi, šablonami. „Customizable“ informační systémy vs. systémy šité na míru, Vícenásobně a univerzálně použitelné SW komponenty. Používané přímo uživatelem: klasický - utilitový (UNIX), objektový (MSW) přístup. Používané vývojáři: modulární, objektové knihovny. 

Obecná objektová architektura - CORBA, persistentní objekty. Proprietární řešení v rámci operačního prostředí (Windows).

Kancelářské balíky - Microsoft (Word, Excel, Access, PowerPoint, Schedule, Outlook)

Čisté vývojové prostředky

Java, C++, Pascal (Delphi), databázové vývojové systémy (proprietární)

Ve Wordu - jednotlivé skupiny APV - reprezentant, co umí, 2 hod

Typy aplikací

Informační systémy

Základem - DB systém + aplikace, operační prostředí, komunikace v sítích - Internet, interoperabilita. 

Malé vs. Velké, komplexní vs. Specializované.

Centralizované, distribuované, heterogenní.

Univerzální, přizpůsobitelné (customizable), šité na míru.



Textové editory (prostředky pro zpracování textů, DTP)


znaková sada, 
kódování textu - ASCII, národní abecedy, UNICODE, 


font
 (písmo)
, řez
 (písma)
, 
velikost (body
 - points
, picas
, 
palce, mm
)


zásady zpracování textu - písařina (neproporcionální), technika administrativy, tabulky

proporcionální - znak (font, velikost, řez), odstavec, stránka, dokument

Grafické procesory (systémy)

Typy grafických dat 

Vstupní a výstupní formáty (bitmap/vektor/objekt)

Zdroje grafických dat - scanner, gr. program, jiný program (matem. Model, IS, tabulkový p.) 

Určení výst. Dat - tiskárna, plotter, monitor

Tabulkové procesory

Pořizování, formátování, zpracování a výstup dat z TP. Speciální funkce TP. Přizpůsobení TP. Řešení analytických úloh v TP. 

Prezentační systémy

Prezentace - co to je, kde se prezentuje, vědecká prezentace, publikování - kde, jak, proč. 

Nástroje prezentací, technická a estetická a ergonomická pravidla.

Prostředky.

Prezentace v MS PP (Známé téma - Nabídka zboží, Školní výsledky kruhu, Předvedení auta před prodejem, Výsledky hospodaření za minulý rok, Výklad látky), 2 hod + samostatná práce

Komunikační systémy

Typy komunikace - podle interaktivity: dávková, interaktivní

- podle komunikátora, komunikanta: adresná a anonymní

Sdílení zdrojů - sítě LAN, WAN, Internet

- disky, periferie, výpočetní výkon

- Internet + telefony, chat, modemy, faxy, video, digital TV

Řízení

kybernetika, řízení procesů, real-time, výroby, měření, InView, 

Podpora řízení projektů, time management, sledování a reinženýring business procesů

Osobní diáře, záznamníky, týmová práce, groupware

Oběh dokumentů

Podpora rozhodování

Speciální aplikace - vědecké výpočty

Utility

Konverze kódování, grafických formátů, převodníky mezi text. editory, komprimační programy.

Struktura aplikací

Pojem Dokumentu - soubor, tok dat

Podle typu aplikace

Operační prostředí - HW, OS, systémový SW, uživatelské rozhraní

Interoperabilita

Formáty aplikačních dokumentů

Proč znát formáty dat

Technické detaily - programátor (prohlížeče, export/import, interoperabilita)

Uživatelská charakteristika - jak, co, kde použít, jak konvertovat, dostupnost softwaru, rozšířenost, úspora prostoru, strojového času při manipulacích, snadnost konverzí bez ztráty

Strategická situace - perspektivnost, vlastnictví autorských práv, otevřenost, Internet

Z hlediska formy

Textové ASCII (UNICODE)

čisté (+ národní abecedy)

markup- jazyky

HTML

SGML

TeX

ASCII s řídícími znaky, hlavičkou (T602)

Binární

Mají i textovou podobu (převod z/do)

Čím editovatelné?

proprietární prostředky

univerzální prostředky

Z hlediska výstupu

K čemu jsou určeny?

pořízení dokumentu

zpracování dokumentu

Transport

Vystavení

Tisk

Uložení

Archivace

komprimační formáty

archivní formáty

Meziformáty (DVI)

Kombinované - objektové

Metasoubory (WMF)

Speciální (ostatní)

Z hlediska platformy

závislé

nezávislé

Standardy formátů

obecné principy: duševní vlastnictví (význam, budoucnost), copyright, co lze a nelze, vzdělávání, applicable law (USA, ČR, EU), pojem „licence“, literatura (Matyáš, Pitner, Šmíd, Smejkal (Chip))

typy SW vs. duševní vlastnictví (public domain, freeware, shareware)



proprietární, chráněný standard, není bezplatně použitelný (GIF, LZW)

	soukromá firma, copyright, intelektuální vlastnictví

veřejné

institucionální std. (DIN, ČSN, ISO, ITU...)

poloveřejné

konsorcium firem, vývojářů, uživatelů (W3C, USB)



Konverze formátů

Obecné principy - jednodušší -> mocnější

proprietární vs. veřejné formáty 

Čistý text -> cokoli

Textové formáty -> Čistý text, metaformáty, (jiné textové formáty), tiskové formáty

Grafika bitmapová -> metaformáty, jiné bitmapové grafické formáty

Grafika vektorová (objektová) -> metaformáty, jiné grafické formáty

cokoli -> komprimační, archivační, transportní

Zpracování textů

Úloha a fáze zpracování textů

Textové editory vs. DTP

Konkrétní prostředky

Pořízení textu

Jednoduché formátování

Tiskové výstupy

Hromadné generování dokumentů

Formáty (textových) dokumentů

Programování v textových editorech

Tabulkové procesory

Obecné principy, využití, typy, perspektivy

Konkrétní aplikace, programování

Interoperabilita

Komunikační systémy

Přehled, možnosti

Potřebný HW

Interoperabilita

Příklady

Počítačová podpora prezentací

Prezentace, metodika

Konkrétní prostředek

Perspektivy - Internet

Počítačové řízení procesů

Business procesy

Reinženýring

Standardy kvality a reinž.

Počítačová podpora

Oběh dokumentů

Struktura organizace

Organizace práce

Síťové prostředí

Aplikační prostředí

Perspektivy, závěr

Nové paradigma?

Proč učit o perspektivě? Nynější - snadno získatelné vs. budoucí - nutné zkušenosti, hluboký rozhled, fantazie, vnímavost ???

Moderní počítačové technologie

Technicky

Zlevnění technologie, user-friendly, snadná obsluha, lepší infrastruktura

Sociálně

Překonán strach - nabídnuty praktické každodenní výhody. Rozhodující pokrok, PC běžně v domácnostech, PC vs. PC v globální síti, PC nejdůležitější domácí spotřebič, na PC „vše“ o informacích

Počítačová komunikace

Možnosti počítačové (tele)komunikace

Technické podmínky, infrastruktura

Demokratičtější, technicky snazší, dostupnější

Internet

Software

Operační systémy

Aplikace

Vývoj SW

Jednotná platforma (Java)

Prodej

Free (Share-)ware

Prodej po Internetu

Pronájem vs. prodej

Hardware

Počítače a spotřební elektronika

Přímé důsledky rozvoje IT

Výroba

HW

SW

Použití

Informační systémy

Komunikace

Bezpapírová kancelář

Nepřímé důsledky rozvoje IT

Ekonomické důsledky

Počítače a ekonomika

Zkrácení cyklů

Lepší kontrola

Sociální důsledky

Lepší informovanost

Rychlejší komunikace

Potenciálně lepší vzdělá(vá)ní

Vyrovnání (substituce) schopností

Virtuální realita - únik ze skutečné?

Zpohodlnění - nahrazena duševní práce

Hybné síly rozvoje

Konkurenční boj, zákazník

Snižování nákladů

Technická vyspělost

Ulehčení práce

Zkrácení vývojových cyklů

Zkrácení prodejních cyklů

Brzdy rozvoje

Konkurenční boj

Standardy

Telekomunikace

Sociální nepřipravenost

„Nevzdělanost“ uživatelů



