CW vyhledavaci algoritmus
(konstrukce grafu, ohodnoceni uzlt, char(), shiftl(), shift2())

1) Nakreslime si grafovou reprezentaci CW vyhledavaciho stroje, kde q0 je Gplné€ vpravo a kazdy
dalsi stav odpovida ptiponé b1.b2 ... bn né¢jakého vzorku v z mnoziny vzorki P.

2) Prechodova funkce g(q,a) = q', kde q' odpovida piipone a.b1.b2 ... bn
3) g(q,a) = fail pro vSechny q,a, které nebyly definovany v kroku 2
4) Kazdy stav, ktery odpovida uplnému vzorku je koncovy stav
5) Pro kazdy stav zavedeme ohodnoceni w nasl. zptisobem:
w(q0)=¢
Jestlize existuje g(q,a) = q' (pod pismenem a je piechod ze stavu q do stavu q'),
pak w(q') = w(q).a
6) Pro vSechny symboly abecedy vypocitame funkcichar(a):
char(a) je definovana pro vSechny symboly vstup. abecedy T jako nejmensi hloubka stavu, do

kterého se v CW vyhledavacim stroji prechazi pfi symbolu a. Pokud symbol a neni v Zddném
vzorku, pak char(a) = LMIN + 1, kde LMIN je délka nejkrat$iho vzorku.

7) Vypocet funkce shiftl: shiftl(q0) =1
pomocna mnozina k(q) = {d(q") — d(q), kde w(q) je vlastni pFiponou w(q')}.

Pak shiftl(q) = min (LMIN, min(k(q)))
8) Vypocet funkce shift2: shift2(q0) = LMIN
pomocna mnoZzina k(q) = {d(q") — d(q),

kde w(q) je vlastni priponou w(q') a zarovenn w(q') je koncovy stav}

Pak shift2(q) = min (min(k(q)), shift2(q'), kde q' je predchtidce q v CW vyhledavacim stroji)
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