ElektronickeÂ publikovaÂnõÂ pro e-learning

Petr Sojka

Masarykova univerzita v BrneÏ, Fakulta informatiky sojka@fi.muni.cz

Abstrakt NejcÏasteÏjsÏõÂm zpuÊsobem komunikace prÏi e-vyÂuce a aktivitaÂch typu blended learning zuÊstaÂvaÂ staÂle dokument cÏi e-dokument, at’ jizÏ to je skriptum, prezentace, webovaÂ straÂnka nebo e-mail. PrÏesto kvalita dnesÏnõÂho elektronickeÂho publikovaÂnõÂ zaostaÂvaÂ za kvalitou, kterou u klasickyÂch publikacõÂ dosahovali mistrÏi cÏerneÂho rÏemesla prÏed sto lety.

V cÏlaÂnku analyzujeme mozÏneÂ prÏõÂcÏiny tohoto stavu, i noveÂ dosud maÂlo vyuzÏõÂvaneÂ mozÏnosti dnesÏnõÂho elektronickeÂho publikovaÂnõÂ, a ty demonstrujeme na prÏõÂpraveÏ a zpracovaÂnõÂ tohoto sbornõÂku.

1 Co je sÏeÂmem elektronickeÂho publikovaÂnõÂ pro e-learning?

Jedna z verzõÂ prÏõÂbeÏhu o Golemovi pravõÂ, zÏe rabi Yehudah LoÈw ben Bezalel prÏivedl k zÏivotu prach zemeÏ tak, zÏe na pergamen napsal magickaÂ slova a tento dokument (sÏeÂm) vlozÏil do uÂst z hlõÂny uhneÏteneÂho Golema. Pergamen dnes jizÏ nenõÂ hlavnõÂm meÂdiem pro prÏenos (magickyÂch, ozÏivujõÂcõÂch) slov. PrÏestozÏe klasickaÂ kniha zuÊstane i nadaÂle oveÏrÏenou cestou podaÂvaÂnõÂ informacõÂ a znalostõÂ a jejich sÏõÂrÏenõÂ ve vyÂuce, nikdo nepochybuje o tom, zÏe paralelneÏ bude nabyÂvat duÊlezÏitosti elektronickeÂ publikovaÂnõÂ, kdy dokumenty a knihy (e-book) budou sÏõÂrÏeny elektronickou cestou a budou navrzÏeny tak, aby i jejich cÏetba mohla probõÂhat na digitaÂlnõÂch zarÏõÂzenõÂch.

SoucÏasneÂ snahy jsou napnuty ke standardizaci elektronicky prÏenaÂsÏenyÂch vyÂukovyÂch objektuÊ (sharable content objects, reusable content objects), mezi nimizÏ kromeÏ zvukovyÂch a video-komponent hrajõÂ dokumenty staÂle vyÂznamnou roli. V tomto prÏõÂpadeÏ jde vlastneÏ o e-dokumenty, tedy dokumenty prÏenaÂsÏeneÂ elektronickou cestou, a cÏasto konzumovaneÂ na digitaÂlnõÂch monitorech, personaÂlnõÂch digitaÂlnõÂch asistentech cÏi mobilech trÏetõÂ generace.

Dokument je daÂn svyÂm obsahem a formou. Obsah dokumentu je samozrÏejmeÏ primaÂrnõÂś samotnyÂ obsah vsÏak nestacÏõÂ. PrÏõÂstup łContent is kingž z konce minuleÂho stoletõÂ vystrÏõÂdalo vystrÏõÂzliveÏnõÂ na zacÏaÂtku jedenadvacaÂteÂho stoletõÂi [Skyme, 2002]. Pouze obsah nestacÏõÂ. Je trÏeba jõÂt kus cesty daÂle vstrÏõÂc autorovi: duÊlezÏitaÂ je nejen forma, design prÏizpuÊsobenyÂ konkreÂtnõÂm cÏtecõÂm zarÏõÂzenõÂm, ale takeÂ mozÏnostem navigace v e-dokumentu, vyhledaÂvaÂnõÂ cÏi cÏasovaÂnõÂ prÏõÂstupu k informacõÂm. A to je pouze vrchol ledovce rozsaÂhleÂ problematiky prÏõÂpravy e-dokumentuÊ. PoveÏstnyÂ sÏeÂm ale musõÂme hledat na teÂto cesteÏ ke cÏtenaÂrÏi k jeho potrÏebaÂm, zvykuÊm, a mozÏnostem cÏtecõÂho zarÏõÂzenõÂ.

2 ZacÏõÂnaÂme na zeleneÂ louce?

Historie publikovaÂnõÂ se meÏrÏõÂ na tisõÂce let. Za zlomovyÂ okamzÏik se povazÏuje polovina minuleÂho tisõÂciletõÂ, kdy dosÏlo k zaÂsadnõÂ zmeÏneÏ mozÏnostõÂ sÏõÂrÏenõÂ dokumentuÊ. VynaÂlez

Petr Sojka, TomaÂsÏ Pitner (editorÏi): SCO 2005, sbornõÂk 2. rocÏnõÂku konference o elektronickeÂ podporÏe vyÂuky, s. 29ś32. © Masarykova univerzita v BrneÏ, Brno, 2005 ISBN 80-210-3699-0

knihtisku umozÏnil mnohem snazsÏõÂ a levneÏjsÏõÂ sÏõÂrÏenõÂ dokumentuÊ. PodobneÏ vyÂznamnaÂ revoluce je tu dnes. Internet je chaÂpaÂn jako noveÂ prÏenosoveÂ meÂdium, ktereÂ stejneÏ nebo jesÏteÏ vyÂrazneÏji snizÏuje barieÂru sÏõÂrÏenõÂ tisÏteÏnyÂch dokumentuÊ danou fyzikaÂlnõÂmi vlastnosti dosud uzÏõÂvaneÂho prÏenosoveÂho materiaÂlu, tedy papõÂru.

Teorie automatizace zpracovaÂnõÂ dokumentuÊ sahaÂ do sÏedesaÂtyÂch let minuleÂho stoletõÂ, kdy Charles Goldfarb, Ed Mosher a Ray Lorie navrhli prvnõÂ strukturnõÂ znacÏkovacõÂ jazyk, GML (Generalized Markup Language) [Goldfarb, 2003]. Nutnost standardizace dokumentoveÂho metajazyka a naÂstrojuÊ s nõÂm pracujõÂcõÂch vedla v roce 1974 k naÂvrhu SGML, Standard Generalized Markup Language, normy ISO 8879:1986. Metajazyk, tedy formalismus pro deőnici formaÂlnõÂch jazykuÊ dokumentuÊ SGML se pouzÏõÂval zejmeÂna tam, kde sÏlo o zpracovaÂnõÂ obrovskyÂch objemuÊ textovyÂch dat ś patentoveÂ databaÂze, databaÂze praÂvnickyÂch prÏedpisuÊ, dokumentace velkyÂch projektuÊ typu naÂvrh letadel cÏi atomovyÂch elektraÂren. V teÏchto aplikacõÂch plneÏ vynikla hlavnõÂ mysÏlenka znacÏkovacõÂch jazykuÊ, a to oddeÏlenõÂ formy od obsahu a z toho vyplyÂvajõÂcõÂho usnadneÏnõÂ editace textu, jeho uklaÂdaÂnõÂ, indexovaÂnõÂ a vyhledaÂvaÂnõÂ a naÂsobneÂ publikovaÂnõÂ v ruÊznyÂch podobaÂch. Dokumenty ulozÏeneÂ v tomto otevrÏeneÂm formaÂtu se dajõÂ editovat libovolnyÂm editorem, a velcõÂ nakladateleÂ si SGML zvolili pro dlouhodobeÂ uklaÂdaÂnõÂ textuÊ jizÏ prÏed trÏemi dekaÂdami. Jak prozõÂravaÂ tato volba byla se ukazuje dnes, kdy pouhou deőnicõÂ formy odpovõÂdajõÂcõÂ logickyÂm entitaÂm gramatiky dokumentu mohou publikovat ze stejnyÂch dat dokumenty prÏizpuÊsobeneÂ dnesÏnõÂm zobrazovacõÂm zarÏõÂzenõÂm.

Specialisty v elektronickeÂm publikovaÂnõÂ neprÏekvapil vyÂbeÏr metajazyka SGML Tim Berners-Lee pro formaÂlnõÂ popis prvnõÂho jazyka internetu ś HTML, a naÂslednyÂ boom technologie znacÏkovacõÂch jazykuÊ (WML, DocBook, TEI, XHTML, MathML) a standarduÊ a technologiõÂ od nich se odvõÂjejõÂcõÂch (CSS, RDF, Topic Maps). łThe web is broken and I broke it.ž prÏiznaÂvaÂ guru weboveÂho designu David Siegel, kteryÂ staveÏl na speciőckyÂch nekompatibilnõÂch rozsÏõÂrÏenõÂch internetovyÂch prohlõÂzÏecÏuÊ a ty vyuzÏõÂval k sice graőcky efektnõÂm, ale duÊsledneÂ odlisÏenõÂ obsahu a formy neumozÏnÏujõÂcõÂm, prezentacõÂm. KeÂzÏ by podobneÏ prozrÏeli uzÏivateleÂ textovyÂch procesoruÊ typu Microsoft Word, kteryÂm deÏlaÂ probleÂm v textu vyznacÏit jednoznacÏnyÂm a konzistentnõÂm zpuÊsobem naprÏõÂklad kapitolu do knihy nebo cÏlaÂnek do sbornõÂku pro jednotneÂ prÏesazenõÂ specialistou.

Dnes slozÏiteÂ SGML nahradilo jednodusÏsÏõÂ XML. IndexovaÂnõÂ slovnõÂch tvaruÊ, bez lemmatizace a seÂmantickeÂho indexovaÂnõÂ maÂ sveÂ limity. Nastala vize seÂmantickeÂho webu, kdy indexovanyÂmi objekty dokumentuÊ jizÏ nebudou jednotliveÂ slovnõÂ tvary, ale vyÂznamy. Jak peÏknaÂ prÏedstava, ptaÂt se na vyÂznamy, jenzÏe jak? Jak prÏinutit autory, aby sveÂ dokumenty znacÏkovali seÂmanticky a vytvaÂrÏeli potrÏebnaÂ metadata, kdyzÏ neumõÂ ani rÏõÂct co je nadpis prÏõÂslusÏneÂ uÂrovneÏ? SlibnyÂ je tedy spõÂsÏe postup seÂmantickaÂ metadata e-dokumentuÊ generovat z plneÂho textu s vyuzÏitõÂm vsÏech informacõÂ v textu dostupnyÂch, vcÏetneÏ pouzÏitõÂ technik zpracovaÂnõÂ prÏirozeneÂho jazyka [Gregar a Pitner, 2005]. PodobneÏ to deÏlaÂ Google, kteryÂ prÏihlõÂzÏõÂ k tomu, zda je e-dokument formaÂlneÏ spraÂvnyÂ, validnõÂ, a z jeho struktury odhaduje vyÂznam dokumentu z vyÂznamuÊ slov v titulku, nadpisech, zacÏaÂtku dokumentu apod. DaÂle metodou vychaÂzejõÂcõÂ ze standardnõÂ citacÏnõÂ analyÂzy pocÏõÂtaÂ kredit e-dokumentu tzv. PageRank, kteryÂ slouzÏõÂ k urcÏenõÂ relevance e-dokumentu k dotazu.

ElektronickeÂ publikovaÂnõÂ pro e-learning 31

3 PaÂr prÏõÂkladuÊ, naÂmeÏtuÊ a zkusÏenostõÂ

MysÏlenky duÊsledneÂho oddeÏlenõÂ obsahu od formy, kvalitnõÂho logickeÂho znacÏkovaÂnõÂ a aplikace metod zpracovaÂnõÂprÏirozeneÂho jazyka byly pouzÏity v rÏadeÏ velkyÂch publikacÏnõÂch projektuÊ [VsÏech peÏt pohromadeÏ, 1999,DVD 10@FI, 2004,Sojka, 1998,Sojka, 2004]. Ohlasy studentuÊ na sjednocenõÂ studijnõÂch materiaÂluÊ stovky prÏedmeÏtu do prÏenositelneÂho formaÂtu [DVD 10@FI, 2004] jsou veskrze pozitivnõÂ. Po opakovaneÂ pouzÏõÂvaÂnõÂ studijnõÂch materiaÂluÊ a generovaÂnõÂ ruÊznyÂch variant e-dokumentuÊ pro ruznaÂ vyÂstupnõÂ zarÏõÂzenõÂ [DosÏlaÂ et al., 1999,DosÏlaÂ et al., 2002] je nezbytneÂ uzÏitõÂ dobrÏe znacÏkovaneÂho dokumentu v DocBooku [BarÏinka a VojteÏch, 2005] nebo L^ATEXu. VyuzÏitõÂ XML jako rozhranõÂ pro vyÂmeÏnu vyÂukovyÂch komponent je jisteÏ perspektivnõÂ, byt’zatõÂm nenõÂ v dohledu shoda na neÏjakeÂ vsÏeobecneÏ uznaÂvaneÂ ontologii pro praÂci s vyÂznamem textuÊ, byt’vyjadrÏovacõÂ mozÏnosti jazykuÊ a technologiõÂ XML pro zpracovaÂnõÂ textuÊ tu jsou [PavlovicÏ et al., 2005].

U e-dokumentuÊ, zejmeÂna vyÂukovyÂch, je cÏasto zÏaÂdanyÂm prvkem interaktivita a animace. To naÂs vedlo k vyÂvoji portabilnõÂch rÏesÏenõÂ interaktivnõÂch animacõÂ prÏõÂmo ve formaÂtu PDF [HolecÏek a Sojka, 2004]. Jejich uzÏitõÂ v [DosÏlaÂ et al., 2002] ukazuje na mozÏnosti skriptovaÂnõÂ ve formaÂtu PDF prÏi vyuzÏitõÂ volneÏ sÏõÂrÏeneÂho Acrobat Readeru, a setkalo se takteÂzÏ pozitivnõÂm prÏijetõÂm u studentuÊ. UmozÏnÏuje uveÂst do praxe heslo Bena Shneidermana łCollect relate create donatež [Shneiderman, 2000].

ZanedbaÂvanou cÏaÂstõÂ prÏõÂpravy vyÂukovyÂch e-dokumentuÊ je forma. S prÏechodem zpracovaÂnõÂ textuÊ od specialistuÊ na stuÊl autora se zvyÂsÏily jednak mozÏnosti prÏõÂmeÂho ovlivneÏnõÂ formy autorem, ale takeÂ pozÏadavky na znalosti autora v oblastech digitaÂlnõÂ typograőe a zpracovaÂnõÂ textuÊ. Ty jsou staÂle velmi miziveÂ, jak ukazovaly i praÂce na tomto sbornõÂku. Jak byl sbornõÂk zpracovaÂvaÂn je popsaÂno v kolofoÂnu na straneÏ 243 teÂto knihy. Pokud jej drzÏõÂte v rukou, podarÏilo se ujednotit formu vsÏech 42 prÏõÂspeÏvkuÊ a tak zase udeÏlat jeden z kruÊcÏkuÊ k cÏtenaÂrÏi; prÏilozÏenyÂ CD-ROM zase vychaÂzõÂ vstrÏõÂc teÏm, kterÏõÂ chteÏjõÂ ucÏebnõÂ text rychle prohledaÂvat cÏi cÏõÂst na obrazovce. DalsÏõÂ zanedbaÂvanou oblastõÂ pozornosti prÏi prÏõÂpraveÏ rozsaÂhlyÂch sad e-dokumentuÊ je navigace cÏtenaÂrÏe prÏi jejich prochaÂzenõÂ [NeverÏilovaÂ a Sojka, 2005].

4 ZaÂveÏrem

I prÏi pokroku dnesÏnõÂch informacÏnõÂch technologiõÂ nelze spoleÂhat na jejich samospasitelnost, ani dosud nenõÂ vsÏeobecneÏ akceptovaÂn zÏaÂdnyÂ formaÂt pro rozhranõÂ mezi vyÂukovyÂmi sdõÂlitelnyÂmi objekty. Pro prÏõÂpravu kvalitnõÂch e-vyÂukovyÂch objektuÊ je trÏeba prÏizvat specialisty na design pro dnesÏnõÂ vyÂstupnõÂ zarÏõÂzenõÂ, ale takeÂ zvysÏovat kulturnost i vzdeÏlanost pedagoguÊ zapojenyÂch do e-learningu.

Doufejme, zÏe kvalitneÏ zpracovaneÂ e-dokumenty pro e-vyÂuku budou mõÂt takovou zÏivotadaÂrnou sõÂlu jako GolemuÊv sÏeÂm a zÏe se naÂm prÏõÂprava e-dokumentuÊ pro e-learning nevymkne z rukou tak, jak se to stalo v prÏõÂbeÏhu o Golemovi.

PodeÏkovaÂnõÂ

Tato esej vznikla v raÂmci rÏesÏenõÂ projektu ,,E-learning v kontextu seÂmantickeÂho webu‘‘ naÂrodnõÂho programu InformacÏnõÂ spolecÏnost, grant cÏõÂslo 1ET208050401.

Reference

BarÏinka a VojteÏch, 2005. BarÏinka, L. a VojteÏch, L. (2005). DocBook jako cesta k e-learningu.

V [Sojka a Pitner, 2005], strany 33ś38.

DosÏlaÂ et al., 1999. DosÏlaÂ, Z., Plch, R., a Sojka, P. (1999). MatematickaÂ analyÂza s programem Maple: 1. DiferenciaÂlnõÂ pocÏet funkcõÂ võÂce promeÏnnyÂch. CD-ROM, http://www.math.muni.cz/~plch/mapm/.

DosÏlaÂ et al., 2002. DosÏlaÂ, Z., Plch, R., a Sojka, P. (2002). MatematickaÂ analyÂza s programem Maple: 2. NekonecÏneÂ rÏady. CD-ROM, http://www.math.muni.cz/~plch/nkpm/.

DVD 10@FI, 2004. DVD 10@FI (2004). DVD 10@FI.

DVD-ROM, http://10.fi.muni.cz/.

Goldfarb, 2003. Goldfarb, C. F. (2003). The SGML History Niche.

http://www.sgmlsource.com/history/index.htm.

Gregar a Pitner, 2005. Gregar, T. a Pitner, T. (2005). VyuzÏitõÂ naÂstrojuÊ pro zpracovaÂnõÂ prÏirozeneÂho jazyka v e-learningu. V [Sojka a Pitner, 2005], strany 45ś50.

HolecÏek a Sojka, 2004. HolecÏek, J. and Sojka, P. (2004). Animations in a pdfTEX-generated PDF. TUGboat, 25:35ś41.

PavlovicÏ et al., 2005. PavlovicÏ, J., Pitner, T., KubaÂsek, M., and Svoboda, L. (2005). Searching and E-learning System above Digital Sources. In [Sojka a Pitner, 2005], pages 39ś44.

NeverÏilovaÂ a Sojka, 2005. NeverÏilovaÂ, Z. a Sojka, P. (2005). XML-Based Flexible Visualisation of Networks: Visual Browser 5 pages, submitted for publication.

Shneiderman, 2000. Shneiderman, B. (2000). Creating creativity: User interfaces for supporting innovation. ACM Transactions on Computer-Human Interaction, 7(1):114ś138.

Skyme, 2002. Skyme, D. J. (2002). Is Content King?

http://www.skyrme.com/updates/u59_f2.htm.

Sojka, 1998. Sojka, P. (1998). Publishing Encyclopaedia with Acrobat using TEX. In Towards the Information-Rich Society. Proceedings of the ICCC/IFIP conference Electronic publishing ’98, pages 217ś222, Budapest, Hungary. ICCC Press.

Sojka, 2004. Sojka, P. (2004). Technologie multimediaÂlnõÂho publikovaÂnõÂ na DVD: zkusÏenosti z projektu DVD 10@ő. V SedlaÂcÏek, J., editor, SbornõÂk prÏõÂspeÏvkuÊ ze seminaÂrÏe a souteÏzÏe eLearning 2004, strany 198ś206, Hradec KraÂloveÂ.

Sojka a Pitner, 2005. Sojka, P., Pitner T., editorÏi (2005). SCO 2005 ś Sharable Content Objects, Brno, Czech Republic. Masarykova univerzita v BrneÏ, CÏR.

VsÏech peÏt pohromadeÏ, 1999. VsÏech peÏt pohromadeÏ (1999). VsÏech peÏt pohromadeÏ. CD-ROM, http://nlp.fi.muni.cz/projekty/vsech5/.