Produkce filmu a DVD na PC — daleka budoucnost ¢1 dnesni realita?

PETR SoJkA

V ¢lanku jsou prezentovany zkusenosti s DTMP (DeskTop
Movie Publishing/Production), ziskané v letech 1999 az
2004 v ramci vedeni pfedmétu PV113 Softwarové elek-
tronické publikace pii budovani Laboratofe elektronickych
a multimedialnich aplikaci FI MU. Na ptikladech vznik-
Iych produkti (CD Vsech pét pohromadé, DVD se snimky
vytvorenymi studenty FI MU v ramci tii realizovanych
filmovych studentskych festivalti) budou shrnuty pod-
statné aspekty pfipravy a realizace nizkorozpoctovych
multimedidlnich projektl v akademickém prostredi. Ak-
tualni stav moznosti multimedialni produkce je srovnan
s ptechodem postuptit DTP ze specializovanych studii na
stil autora v minulém stoleti a budou diskutovany di-
sledky z tohoto pfechodu plynouci.

If you want to build a ship, don't drum up the men to gather
wood, divide the work and give orders. Instead, teach them
to yearn for the vast and endless sea.

(Antoine de Saint-Exupéry)

Motivace

Rychlost vyvoje pocitacovych siti a lehce dostupného
vypocetniho vykonu se na pielomu tisicileti vyznamnym
zptsobem zvysila. Tento fakt ovlivnil i moznosti softwa-
rového elektronického publikovani, tedy publikaci, které
se §ifi elektronicky (CD, DVD, internet), jsou uréeny ke

konzumaci (¢teni ap.) na displejich pocitact ¢i pfenosnych
zafizeni, jako jsou osobni organizery ¢i dokonce mobilni
telefony, a které jsou typicky samy softwarem reagujicim
na ¢tenafovy pozadavky a piizpisobujicim se moznostem
pouzivanych vystupnich zatizeni. Metody vytvareni téchto
publikaci hraji vyznamnou roli i pro proces uceni vyuzi-
vajici tyto publikace, nazyvany téz e-learning.

Jelikoz specifika tohoto druhu publikovani jsou natolik
odlisna od klasické elektronické ptipravy dokumentt, jiz
vyucované autorem v ramci pfedmétu PB029 na Fakulté
informatiky Masarykovy univerzity (FI MU), byl v roce
1999 vypsan nové predmét PV113 Softwarové elektro-
nické publikace. Cilem bylo umoznit motivovanym stu-
dentim nejen praktické sezndmeni s nejnovéjSimi publi-
kacnimi technologiemi v ramci realného projektu, ale
naucit je soucasné tymové praci a vécné argumentaci pri
obhajovani navrhovanych feseni a postupi ¢i volbé for-
matd a produkti.

V nasledujicich sekcich popisujeme zkusenosti z rea-
lizovanych projektll. Zavérem zkuSenosti zobeciiujeme a
srovndvame je s vyvojem DTP z konce minulého tisicileti.

CD Vsech pét pohromadé

Poprvé byl predmét Softwarové elektronické publikace
vypsan v roce 1999 s motivaci vyucovat studenty FI MU
tymové praci, praci s texty, jejich akvizici, zpracovani az
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do finalni podoby realného produktu — CD pouzivaného
k propagaci fakulty a jako archiv studijnich materiald,
ucebnich textl a informaci o historii FI. Obsah CD je
k nahlédnuti na http:/nlp.fi.muni.cz/projekty/vsechS/.

Cely projekt byl realizovan béhem jednoho semestru —
podatilo se vytvofit kolektiv tfinacti studentl, motivovat je
a piipravit jim podminky pro praci. Rozsah zpracovava-
nych dat si vynutil tymovy vyvoj novych postupti (napii-
klad vytvoteni originalniho metajazyka pro znackovani dat
a automatické generovani rejstiiku), ¢imz se studenti velmi
piiblizili prostfedi, ve kterém se ocitnou po ukonceni
studia.

Vzhledem k mife dobrovolnosti prace na projektu
(oproti podminkam v praxi) se nedafilo dodrZzovat ¢asové
navaznosti pii pfipravé. Snaha o aplikaci metody kritické
cesty byla obtizné¢ udrzitelna, zvlasté ve zkouSkovém
obdobi, a vlastni realizace CD byla dokoncena az o prazd-
ninach. Kontrola kvality a testovani vysledného produktu
také nebyly na Grovni odpovidajici komerénim produktiim.
Presto z CD ¢isi mira nadSeni pro projekt a studentska
hravost.

CD, které shrnuje a archivuje prvnich pét let Fakulty
informatiky, se podafilo vydat v nakladu tii tisic kust —
dostavali je nasledné zejména zajemci o studium na FI
a dale studenti zapisujici se do prvnich ro¢niku.

Lemma a prvni festival studentskych filmua

V roce 2001 se sylabus pfedmétu pozménil smérem k vy-
tvateni kratkych filmi. Umoznilo to jednak rozsiteni
pedagogického vedeni pfedmétu o absolventa FAMU
MgA. Radovana Hakla a také zalozeni LEMMA — Labo-
ratofe elektronickych a multimedialnich aplikaci (viz
http://www.fi.muni.cz/lemma) s vyuzitim prostfedkt Fondu
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rozvoje VS 0433/2001. Bylo vybudovéno jedno stfihové
pracovisté PC se stiihovou grafickou kartou Matrox
RT2000 a zakoupena digitalni kamera Canon MV30i
formatu miniDV. Tim, Ze se podafilo dale vybudovat celou
pocitacovou ucebnu, vybavit ji 27 PC a bezplatnou za-
pujc¢kou poloprofesionalniho softwaru firmy Adobe pro
zpracovani filmi (Adobe Premiere), byly vytvofeny pod-
minky pro Siroké uplatnéni tvircich moznosti prace
s multimedialni informaci.

V ramci pfedmétu studenti tymove zvladli celou dlou-
hou cestu od namétu pres scénaf, pripravu nataceni, nata-
Ceni, stfih, az po marketing filmu a jeho prezentaci na
festivalu. Nejhure se studenti FI vypotfadavali s pracemi na
namétu a scénafi, naopak relativné rychle se orientovali
v mnozstvi digitalnich formatd a informacnich technologii.

Svépomocné a s minimalni finanéni podporou spon-
zoru, které si studenti vesmes sami sehnali, vzniklo jede-
nact filmi s celkovou metrdzi 74 minut. Pro jejich
prezentaci byl poprvé (iniciativou a usilim studentt) rea-
lizovan studentsky filmovy festival s tGcasti vice nez dvé
sté divaka.

Ukéazalo se, Zze odbornik s praxi ve filmovém oboru je
ve vedeni pfedmétu nezbytnosti. Jako dobry napad se
ukazalo vytvoteni archiva¢niho CD se studentskymi filmy
jako vyukovy materidl pro dalsi ro¢niky predmétu (CD a
DVD vsech festivall je pro zdjemce k zapiijceni v kniho-
vné FI MU).

Druhy festival studentskych filmi

Festival se setkal s velkym ohlasem a i v roce 2002 se
objevilo pfes deset zajemcti s motivaci vytvorit si vlastni
film a prezentovat jej ostatnim na filmovém festivalu.



Vzhledem k proslapanym cestickam a ziskanym zku-
Senostem se s mnohem hlad$im pribéhem podatila v roce
2002 produkce dvanacti studentskych filmu s celkovou
metrazi 95 minut. Festivalu se jiz u€astnilo pfes tii sta osob
a filmy byly paralelné promitany ve dvou nejvétsich uceb-
nach FI MU. Byla znatelna i vyrazné vyssi kvalita filmt na
zaklad¢ zkusenosti z pfedchozich let a dlirazu na piipravu
scénart a nataCeni. Achillovou patou pfesto zistavaly scé-
nafre a zpracovani namétu, kupodivu jiz ne zvladani do-
stupné techniky.

Tieti festival studentskych filmu

Jiz zavedena tradice pokracovala v roce 2003 tfetim stu-
dentskym filmovym festivalem FI MU. Ctrnact filmi
s celkovou metrazi pres 100 minut se jiz téméf neveslo do
jednoho vecera a obou promitacich mistnosti, nebot’ prislo
pres pét set osob. Tradiéné se podafilo sponzorsky zajistit
obcerstveni a reklamu festivalu. Zavérem bylo vytvoreno
DVD, respektive ,,trojCD®, se vSemi snimky vcetné ar-
chivu pfedchozich festivalt.

DVD VSsech deset pohromadé
a étvrty festival studentskych filmu

K desatému vyro¢i FI MU bude vytvofen v rdmci pied-
métu PV113 DVD se zpracovanym digitalizovanym ar-
chivem deseti let FI vcéetné filmovych medailonki
laboratofi a ukazek dél vybranych student fakulty. Dou-
fame, ze se podafi Siroka spoluprace studentii, zaméstnan-
¢t FI a UVT MU (technika a technologie pro digitalizaci
obrazovych materialil). Planujeme vyuzit zkuSenosti
z pracovnich postupti zalozenych na XML a pouzitych na
CD pfipraveném k vyroci tficeti let konani seminafe

SOFSEM. Naéklady na lisovani budou, pfedpokladame,
uhrazeny sponzory (za reklamu na DVD cilenou na absol-
venty FI).

Filmovy festival se stal tradici a jeho pfipravu se daii
predavat stale vice do rukou samotnych studentti, prevazné
absolventll pfedmétu. Zpracovani digitalniho filmového
materialu je stale dostupnéj$i i samotnym studentlim,
nebot’ cena potiebného hardwaru i softwaru pro zpracovani
videa vyrazné klesa. Multimedialni uc¢ebnu maji k dispo-
zici pro produkci filmi na stole.

Produkce filmi na stole

Zavérem srovnejme moznosti dnesni vypocetni techniky
pro elektronické publikovani.

V oblasti piipravy tiskovin na stole (desktop publishing,
DTP) se projevuje snaha piesunout na stiil autora pét set let
vyvoje od Gutenberga a n€kolik druhti femesel. To se dafi
do té miry, do jaké autor pfijme za své alespon zakladni
znalosti femesel a tradic timto historickym vyvojem usta-
venych. Typografické paskvily, jejichz mnozstvi roste
adekvatn€ s ristem poctu PC, s Casem a osvétou zda se
nemizi. Disledkem je celkové snizeni kvality vystupt
(tiskovin), ptestoze technologie je cenové dostupna téméf
komukoliv. (Uzkym mistem jsou femeslné znalosti a zku-
Senosti sazby, pravidel typografie, vystupnich zafizeni,
tisku.) Kvalita ,,na stole* bude zachovana jen tehdy, pokud
se v osobnosti autora snoubi vSechna femesla potfebna pro
tvorbu publikace.

Podobna situace nastane a nastava pii nizkorozpocto-
vém produkovani filmt (desktop movie production,
DMTP) ¢&i vytvareni softwarovych elektronickych publi-
kaci. Za stoleti vyvoje filmu se vyc¢lenilo né€kolik femesel
(namét, scénaf, rezie, produkce), které je tieba pii DMTP
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realizovat autorskym tymem né¢kolika malo osob, ¢i do-
konce autorem jednim. To Casto vede k obrovskym kom-
promisim, zjednodusovani ¢i dokonce vypousténi
nékterych nezbytnych etap (designu publikace nebo de-
tailniho scénafe filmu), coz ma silny negativni vliv na
kvalitu vysledného produktu. Autofi, jez jsou renesanc-
nimi osobnostmi se znalostmi vSech potfebnych profesi a
postupi, jsou pouze svétlymi vyjimkami.

Podobna nebezpeci hrozi i pii realizaci materidli spe-
cifickych pro e-learning, pokud jejich autori nerespektuji
ustavena ¢i ustavujici se pravidla pro pfipravu jednotlivych
typl material. Pro pfipravu kvalitnich materialti proto
povazujeme spolupraci specialistli (scéndrista, web desig-
ner ap.) v jednotlivych oblastech za nezbytnost.

Shrnuti

Nase zkusenosti by se daly shrnout takto:

1.Uzkym mistem piipravy multimedialnich elektronic-
kych publikaci prestava byt draha technika; je jim spise
nedostatek renesan¢ni schopnosti autort zvladat v§echna
femesla potfebna k realizaci projektu.

2.Vhodnym vedenim studenttl je mozné eliminovat 80 %
(8kolackych) chyb a realizovat v akademickém prostiedi
v ramci vyuky s minimalnim rozpo¢tem téméf komeréni
produkt.

3.Je tfeba konzultace s odborniky vSech profesi.

4 Nutné je peclivé planovani, Casté pracovni schizky,
eliminace chyb v zarodku, kontrola kvality, ptidéleni roli
v tymu, brainstorming.

5.Nedocenénou zustava skola tymové prace, ktera se blizi
nasazeni v praxi.
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6.Nezbytna motivace studentll nejen kredity (ukazat na
dostupnosti prostiedk jsou kli¢ové.

7. Tvarci potencial motivovanych studentti je obrovsky.

8.DTMP je realitou, podobné jako u DTP je vSak maxi-
malni kvalita mozna jen pfi spolupraci s odborniky a pfi
dokonalém seznameni s tradici potfebnych profesi a
s technickymi moznostmi konzumentd filmi a dostupné
infrastruktury.
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