Informatikaa VT (1)

o Cilem predmétu je:
— seznameni zaku se zakladnimi
pojmy informatiky aVT
— poskytnuti teoretickych znal osti
a praktickych dovednosti nezbyt-
nych pii praci sinformacemi
azarizenimi VT
« Z&Ci:
— Se seznamuji s prenosem, uchova

nim, zpracovanim, sdélovanim a
vyuzivanim informaci

— se nauci orientovat se v rostoucim
mnozstvi informaci ainformag-
nich zdroju



Informatikaa VT (2)

* Predmét smétuje rovnéz K roz-
vijeni algoritmického myseni
avede zaky k systematickému
pristupu pri reSeni probléma

o« Z&Ci se maji naugit vyhledévat
v klasickych i elektronickych
zdrojich avyuzivat informace
aVT pri reseni praktickych dloh
a problema

o Cilem jetake naucit zaky praco-
vat s Internetem, ato ngen jako
se zdrojem informaci, alei jako
s prostiredkem pro prezentaci vy-
sledku ¢innosti jedince | insti-
tuce



Informatikaa VT (3)

o« Z&Ci by s méli nazéklade ziska
nych poznatk® a dovednosti uve-
domovat moznosti informatiky
pii vlastnim celozivotnim vzde-
lavani a téchto moznosti cileve-
dome vyuzivat

e Predm¢t je zarazen do 3. a 4.
rocniku osmiletého gymnazia a
do 1. ro¢niku ¢tyrletého
gymnazia

o Zarazeni tohoto predmétu do
dalSich ro¢nikt ajeho ¢asova
dotace je pln¢ v kompetenci
reditele Skoly



Informatikaa VT (4)

« Ucebni osnovy jsou koncipova
ny tak, aby umoznovaly diferen-
ciacl v obsahu | rozsahu vyuky a
reflektovaly materidni vybaveni
skoly

* Predpoklada se, ze si vyucujici
vypracuje vlastni ¢asove tema-
ticky plan vyuky s ohledem na
podminky skoly. V planu:

— mutze modifikovat jednotliveé te-
matické celky v souladu s tech-
nickym vybavenim skoly, drovni
znalosti zaka a sjgich aktualnimi
potrebami

— predevsim v ro¢nicich osmiletého
gymnazia se zdarazni spojeni



Informatikaa VT (5)

dovednosti a znalosti prace s poci-
tacem s ostatnimi predméty a zdu-
razni se orientace nareseni uloh
aprobléma z praxe
— diaraz je kladen na prakticke do-
vednosti zaka (ovladani pocitace
| perifernich zarizeni az po sprav-
ne pristupy v pripade havarie poci-
tace)
e Doporucuje se pracovat se zaky
ve skupinach podle Urovné zna-
losti a zkusenosti z dané obl asti

 VVyucovaci hodiny realizovat
formou cvic¢eni a pro optimalni
vyuku postupne zgjistit, aby
kazdy zak mél svij pocitac



Informatikaa VT (6)

e Dulezitym cilem jei orientace
zaku pri reseni ukolu ve spolu-
praci stymem

o K tomuto cili maze poskytnout
motiv spoluprace na projektech
(celoskolskych i mezinarodnich)

e Obsah uéiva:
— Tématicke celky (1. - 8.)

— Doporucené rozsirujici tématicke
celky (9. - 10.)



|nformatikaa VT -
Obsah uciva (1)

1. Informatika. | nfor mace:

— Co Jeto Informace

— Spolec¢ensky vyznam informatiky

— Informacni soustavy, systemy
ainstituce (Statni informacni
system)

— Vznik, ziskavani, zpracovani,
pirenos, distribuce, uchovani
Informaci

— Bibliograficky popis dokumentu
— Citovani

— Autorske pravo

— Informa¢ni etika



|nformatikaa VT -
Obsah uciva (2)

2. Pocitac jako nastroj prace

s Informacemi:

— Zakladni poznatky o stavbe
pocitace a o principu jeho ¢innosti
— Hardware (V/V zarizeni, zakladni

jednotka, pamét’ pevny disk,
disketa CD-ROM)

— Software. Program

— Organizace informaci na pame-
tovem médiu (soubor adresar)

— Druhy soubori

— Viry. Antivirové programy

— Freeware, shareware

— OS (MS-DOS, UNIX, Windows)
— Manazéery OS (NC)
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3. Internet. Komunikace.
Pocditac¢oveé sité:
— Historie vzniku Internetu

— Internetoveé adresy (1P, doménova,
e-mailova, URL)

— Normy, formaty pro tvorbu doku-
mentu, stranky (1SO apod.)

— Elektronicka posta. Elektronicka
konference

— WWW, hypertext, Telnet

— Prenos soubori a obrazki

— Architekturasite (klient/server,
opticka viakna)

— Vyhledavani. Vyhledavaci zdroje
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— Logicka pravidla pro zadavani
pozadavki navyhledavani

— Vyuzivani freeware a shareware

— Naucit serozhodovat, kdy je
vhodné pouzit editor akdy je (Ca
sov¢, ekonomicky) vyhodngjsi
vytvorit text ,, manual ne*

— Vyuzivani Internetu v jednotli-
vych predmeétech

— Vyhledavani ve fondech knihovny
unasi v zahranici

— Dosahnout internetoveho spojeni
se skolou ve méste, republice, v
cizing - spolupracovat na mezina-
rodnich projektech
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. Textové editory. Zpracovani

textu:

— Psani, upravatextu, vkladani
obrazki apod.

— Prace s editory v jednotlivych
predmeétech (psani referati, zivo-
topisu, dopisy, ...)

. Prezentaéni technologie:

— Psychologické aspekty pasobeni
prezentce (rozsah, forma, efekty,
mnozstvi informaci)

— Doplnujici komentar k prezentaci

— Vyuziti komeréniho software
(napr. PowerPoint)

— Pokusit se 0 stru¢nou prezentaci
lekce z nékterého z predméta
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. Tabulkové kalkulatory:

— Princip tabulkového kalkulatoru -
zadani, uprava, vypocty, grafy,
tridéni, logicka pravidia pro
zadani podminek

— Standardni funkce

— Makra

— Tabulkove kalkulatory (Excel,
QuatroPro, Lotus)

— Vyuziti tabulkoveého procesoru ke
statistickym a matematickym
vypoctim v matematice, fyzice,
ekonomice apod.

. Databazoveé systemy:

— Pojem a definice relacni databaze
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— Povaha dat v rela¢ni databazi

— Standardni databazove operace
(aktualizace, tridéni, vybery)

— Zaklady prace v relacni databazi
— Praktické vyuziti databanky
(databaze cetby, shlédnutych
filmu)
8. Zajimavosti z obor u:

— Sezndmeni se skolnim softwarem,
CD-ROM

— Vyukove programy apod.

— Sezndmeni s funkci skolni knihov-
ny, mediatéky

— Zdroje informaci ve skolni
knihovné
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9. Zaklady algoritmizace:
— Algoritmus, vlastnosti algoritmu,
zapis algoritmu
— Analyza problému (V/V podmin-
Ky, testovaci data)
— Uvod do vy&Siho programovaciho
jazyka
— Vytvorit jednoduchy algoritmus
pro reSeni ulohy z nékteréno pred-
métu (scitani, nasobeni, frekvence
lexikalnich jednotek v textu apod.)
10. Kredleni pomoci poéitace;
— Aplikacni programy pro kresleni
— Zaklady kredleni, rysovani, mode-
lovani
— Tvorbavizitky, plakatu apod.
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11. Tvorba WWW stranek:

— Obsah aformdlni struktura inter-
netove stranky
— Zaklady jazyka HTML

— Vyhledat text z urcitého predmetu
na I nternetu, doprovodit ho obraz-
kem, vlastni kresbou, ulozit ho
v n¢jakém editoru a vytisknout



Priklad uéebnich
plania gymnazia (1)

e Osmileté studium:
— vSeobecné:
o 3.-5.ro¢nik (3 roky povinng)
2 hodiny tydn¢
— se zamérenim na matematiku:
e 2.-6.rocnik (5 let povinne)
2 hodiny tydn¢
o Cty¥leté studium:
— VSeobecne
1. ro¢nik (1 rok povinng)
2 hodiny tydn¢
— se zmérenim na matematiku:
o 1. - 2. ro¢nik (2 roky povinng)
2 hodiny tydn¢



Priklad u¢ebnich
plani gymnazia (2)

e Volitelné predmeéty:
— Ctyileté studium veobecné:
o 2.-4. rocnik
2 hodiny tydn¢
— Ctyfleté studium se zamérenim na
matematiku (programovani):
e 3.-4. rocnik
2 hodiny tydn¢
— V matematickych tridach
(Seminar z informatiky):
e 4. ro¢nik
2 hodiny tydn¢



