Port A.G.P. (1)

» Port A.G.P. (Accelerated Graphics Port) je
rozhrani, navrzené firmou Intel, pro pocitace
fady PC
Poskytuje mechanismus pro pripojovani
grafickych karet

* Podstatnym zptsobem zvySuje vykon aplikaci
(oproti sbérnici PCI) pracujicich zejména s:

— 3D grafikou
— videosekvencemi
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Port A.G.P. (3)

» Podle ptenosové rychlosti se A.G.P. port déli
na:
-AGP. 1x:
« definovan specifikaci A.G.P. 1.0 a A.G.P. 2.0
» maximalni pfenosova rychlost je 266 MB/s
synchronizovany s nab&éznou

- A.G.P. 2x:
« definovan specifikaci A.G.P. 1.0aA.G.P. 2.0
» maximalni pfenosova rychlost je 533 MB/s
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Port A.G.P. (5)

— A.G.P. 8x:

« definovan specifikaci A.G.P. 3.0

* béhem jednoho taktu dovoluje uskutecnit az 8 datovy
pienosi

* maximalni pfen a rychlost je 2132 MB/s

* pouziva signalové napéti 0,8 V

— poi
— vyuziva stej

« dovoluje, aby zékladni deska byla navrzena tak, aby
podporovala A.G.P 4x i A.G.P. 8x
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Port A.G.P. (2)

Jedna se o specialni port, ktery je urCen pouze
pro grafické karty

Poskytuje vyssi ptenosovou rychlost nez roz-
Sifujici sbérnice, které se diive vyuzivaly i pro
pripojovani grafickych karet

A.G.P. vychazi ze specifikace rozsitujici sber-
nice PCI

Pracuje s frekvenci 66 MHz a pro prenos dat
pouziva 32bitovou sbérnici

25/11/2021

Port A.G.P. (4)

prenosové rychlosti je dosazeno pfidanim dalSich

idicich signalii a provadénim prenosi s ndbéznou i
sestupnou hranou hodinového signalu (66 MHz)

* pouziva signalové napéti 3,3 V nebo 1,5V

- AG.P. 4x:

* definovan specifikaci A.G.P. 2.0 a A.G.P. 3.0

* maximaélni pfenosova rychlost je 1066 MB/s

* této rychlosti je dosazeno pomoci dalsi
signalt, které umoznuji (bez zvyseni frekvence) zd
nasobit pfenosovou rychlost

* pouziva signalové napéti 1,5V
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Port A.G.P. (6)

Vyhodou A.G.P. portu je i moznost, ze gra-
fické karta mlize pracovat s daty ulozenymi
pfimo v opera¢ni paméti

Neni nutné, aby vSechna zobrazovana data by-
la nejdiive prenasena do paméti graficke karty
Tato moznost je velmi vyhodné zejména pii
zobrazovani realisticky vypadajicich scén

U takovychto scén byva vétsinou nutné na po-
vrchy nékterych zobrazenych objektt (z divo-
da jejich realistické vizaze) nanést tzv. textury
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Port A.G.P. (7) Port A.G.P. (8)

) » Zapojeni grafické karty ke sbérnici PCI:
+ Textura je bitova mapa (obrazek), ktera svym
vzhledem vytvaii dojem, Ze objekt ma urcité
vlastnosti (napf. je vyroben ze dieva, z kovu

apod.)
Textury zabiraji v paméti mnohdy pomérné
velikou kapacitu a jejich pfenaseni do pameéti

Iy A : z [32GBFs |
grafické karty mtize byt velmi zdlouhavé =

PCI bus: 132 MB/s
PCl slot PCl slot
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Port A.G.P. (9) Port A.G.P. (10)

» Pfed tim, nez mohou byt libovolna data zobra- iCCCcEsonneeiacelpduneracipacts
zena, je nezbytné, provést jejich nasledujici sledkysye Snnosiintocesonngt lechunt A e
. opera¢ni paméti
resuny: v r 9 \ o Bl
p y " v — operacni pamét — pamét’ grafické karty:
— HDD — operacni pamét: * zpracovana data jsou zasilana do videopaméti grafické
« data jsou nacitana napf. z pevného disku, ktery je pfi- karty
pojen k rozhrani zapojenému na PCI sbérnici « prenos dat do videopaméti je provadén opét pres PCI
« takto nacitand data jsou pfenasena pies PCI sbérnici do sbérnici
operacni paméti 0 B o1 s
P L P ) — pamét’ grafické karty — procesor grafické karty:
— operacni pamet *) PIOCESOIRNOCItacES * data jsou Ctena procesorem grafické karty z videopa-
* z opera¢ni paméti jsou data nacitdna procesorem poci- méti a nasledné jsou zobrazovana na obrazovce moni-
tace, ktery provede jejich zpracovani toru

25/11/2021 9 25/11/2021

Port A.G.P. (11) Port A.G.P. (12)
» Zapojeni grafické karty k portu A.G.P.:

* Problém:
— data, ktera se maji zobrazit, musi byt dvakrat pre-
nasena pies PCI sbérnici
— PCI sbérnice ma oproti A.G.P. portu nizsi pteno-
sovou rychlost
— PCI sbérnice byva mnohdy zatizena i jinymi zafi-
zenimi (napf. rozhrani pevnych disku, sitova karta
a dalsi)
+ Z vyse uvedenych divodu se pro pripojeni PCI bus: 132 MBJs
grafické karty pouzival A.G.P. port PCl slot PClslot  PCl slot
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Port A.G.P. (13)

* Data, ktera jsou umisténa v operacni paméti a
jsou pienasena do videopaméti, nemusi byt
posilana pres PCI sbérnici

* Tato data jsou zasilana piimo pres A.G.P. port,
ktery ma vyssi prenosovou rychlost a neni za-
tézovan zadnym jinym zafizenim

» U PCI sbérnice se timto také podstatnym zpti-
sobem snizi jeji zatizeni
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Port A.G.P. (15)

 Tento problém je fesen na Grovni Cipové sady,
ktera, pokud podporuje A.G.P., musi v sobé
integrovat obvod GART (Graphics Address
Remapping Table)

* GART pracuje podobné¢ jako strankovaci jed-
notka procesoru

* GART provadi premapovani adres tak, aby
graficka karta mohla pracovat s paméti, ktera
se jevi jako souvisly blok
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Port A.G.P. (17)

* Jednotlivé typy A.G.P. portu lze rozlisit podle
umisténi klicové pozice v jejich slotu

+ Rezy A.G.P. slotem:

A.G.P.slot3,3V
A.G.P.slot15V

Univerzalni A.G.P. slot

Zadni panel pocitace
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Port A.G.P. (14)

* V ptipadé pouziti A.G.P. portu neni nutné, aby
vSechna zobrazovana data byla pfenesena do
videopaméti

» Je mozné, aby si je graficka karta zpfistupiio-
vala pfimo z paméti operacni

* Operacni pamét je strankovana a graficka karta
pottebuje ke své efektivni praci, aby se z jejiho
pohledu operacni pamét’ jevila jako souvisla
(nikoliv rozdélena na stranky)
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Port A.G.P. (16)

» Kapacita operacni paméti, ktera je pro grafic-
kou kartu souvisld, se oznacuje jako tzv. A.G.P.
aperture

 Velikost A.G.P. aperture Ize zpravidla nastavit
pomoci programu SETUP

» Port A.G.P. je ur€en pro préci se signdlovym
napétim:

-33V:AGP. 1xaA.G.P. 2x
-15V:AG.P. 1x, AG.P. 2xaA.G.P. 4x
-0,8V:AG.P. 8x
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Port A.G.P. (18)
+ A.G.P.sloty:

()
Q

A.G.P.slot3,3V

Cita

Zadni panel po

25/11/2021




Port A.G.P. (19) Port A.G.P. Pro (1)

¢ Obdobné lze rozlisit i A.G.P. karty uréené pro * Port A.G.P. Pro byl uréen zejména pro vykonné
port A.G.P. s riznym signalovym napétim: grafické stanice
« Standard A.G.P. Pro je s A.G.P. zpétné kompa-
A.G.P. kata LR 8 -
b tibilni, tj.:
pro signalové d
napéti 3,3V — kartu A.G.P. Ize pouzit ve slotu A.G.P. Pro
— naopak kartu pro A.G.P. Pro nelze pouzit ve slotu
A.G.P.
Uiifaaitif * Slot pro A.G.P. Pro vyuziva A.G.P. slotu a je
A.G.P. karta po obou strandch rozsiten o dalsi kontaktni
segmenty
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Port A.G.P. Pro (2) Port A.G.P. Pro (3)

* V ramci A.G.P. Pro existuji dva standardy, jez -
se lisi maximalnim pfikonem, ktery mize karta * Rezy sloty A.G.P. Pro:
odebirat:
— A.G.P. Pro50: maximaln¢ 50 W
— A.G.P. Prol110: maximaln¢ 110 W
* Poznamka:
— Maximalni pfikon pro A.G.P. kartu je 25 W
S SN EE -, U }r'

A.G.P. Proslot 3,3V

A.G.P.Proslot 1,5V

Univerzalni
A.G.P. Pro slot

A.G.P. slot
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/0 karta (1) /0 Kkarta (2)

. 1 Qutput) je deska obsahujici — 1 paralelni port: pouzivan k pfipojovani napft.:

10 karta (Input/QOutput) je deska obsahuj 1 paralelni port: k piipoj p

tzv. porty pro pfipojeni perifernich zatizeni * tiskdren

. ;e SN . ~ * diskovych paméti uréenych pro ptipojeni pomoci pa-

* Port je ll?lth spojeni procesorove Jedll(?tky ralelniho portu (napt. HDD, CD-ROM, ZIP)

s komunika¢nim kanalem a slouzi k pfipojeni « scanneru

dalsich perifernich zatizeni « druhého pocitade
« Standardni I/O karta vétSinou obsahuje: — 1 game port: urceny pro pfipojeni kiizoveho ovla-
% oS T . dace pro hry, tzv. joystick
— 2 sériové porty: slouzi k pfipojeni napf-.: » . .
Drive byla I/O karta vyrabéna bud’ jako samo-
o statnd karta, nebo byla integrovana na jedné
« modemu desce spolecné s fadicem pruznych diski a roz-
 tiskarny hranim pevnych diskid ATA (IDE)

25/11/2021 25/11/2021 24

* pocitatové mysi




I/0 karta (3)

* Pozdéji byla I/O karta vétSinou integrovana
ptimo na zékladni desce pocitace

* V piipad¢ potieby je mozné, aby v jednom po-
¢itaci byla osazena vice neZ jedna I/O karta a
pocitac tak mél vice portt

+ 1/O Karta:
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Sériovy port (2)
« Data se prenaseji v nasledujicim formatu:

Start bit Paritni bit

S

Klidovy stav Datové bity Stop bit

+ V klidovém stavu je vzdy na lince hodnota 1
» Komunikace zacina Start bitem, ktery je vzdy 0

25/11/2021 27

Sériovy port (4)
» Parametry komunikace prostfednictvim sério-
vého portu:
— rychlost:
* pocet bitll vysilanych za jednu sekundu

« napt. 110, 300, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200,
38400, 57600

— pocet datovych biti: 4, 5, 6, 7, 8

— parita: suda, licha, popt. zadna

— délka stop bitu: 1; 1,5; 2

Sériové porty byvaji z pocitace vétsinou vy-
vedeny pomoci dvou 9kolikovych zéstréek
Canon
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Sériovy port (1)

 Urcen k pfipojeni:
— tiskarny (zejména pro starsi jehlickové)
— druhého pocitace (propojeni dvou pocitact bez
pouziti modemu)
— modemu
— pocitacové mysi
— dalsich zafizeni
* Data se pfenaseji po jednom vodici (v jeden
okamzik se pfendsi vzdy jeden bit)
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Sériovy port (3)

Potom nasleduji datové bity (napft. 8)

Na jejich konci miize (ale nemusi) byt pte-
nasen paritni bit, dovolujici pfenos zebezpe-
¢it sudou nebo lichou paritou

Na zavér je prenesen Stop bit (vzdy 1), jehoz
délka muze byt 1, 1,5 nebo 2 délky bitového
intervalu

Pocet datovych biti bitti nesmi byt pfilis vy-
soky, aby nedoslo ke ztraté synchronizace
mezi vysilajici a pfijimajici stranou
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Paralelni port (1)
Paralelni port mél ptivodné slouzit jako alter-
nativa k pomalejsimu sériovému portu pro pfi-
pojovani tehdejsich vykonnych jehlickovych
tiskaren
Paralelni port pouziva:

— 17 signalovych vodicu:
adaci (control): ptenasi signély z poéitace do tis-
(periferie):
je platnost dat na datovych vod:
instrukei tiskarng, aby automaticky vkladala

— SelectIn yla zvolena
— Init: pou ro RE cializaci) tiskarny
25/11/2021




Paralelni port (2) Paralelni port (3)

ignaly  tiskarny (perife- » Komunikace mezi po¢itacem a tiskarnou pak
probiha podle nasledujiciho diagramu:

ndikuje, Ze tiskarna je zaneprazdnéna a Ze nemiize
nat data
4rna nema papir
LEL: Data

ena k ¢innosti (on-line)
Strobe

Busy
— 8 zemnicich vodi¢t
Paralelni port byl takto piivodné urcen pro pte-
nos dat pouze v jednom sméru (pocita¢ — tis-
karna)

25/11/2021

Ack
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Paralelni port (4) Paralelni port (5)
» Pfenos dat opacnym smérem (periferie — poci-

 Tento rezim paralelniho portu byva oznacovan = - OF .
tac) je mozné realizovat:

jako Centronics (Compatibility mode, SPP —
Standard Parallel Port)

« Pfenosova rychlost paralelniho portu v rezimu
SPP je cca 150 kB/s 0 h biti (nibble)

. POZdéJl se Obje\’uji pOZadaka pro pflpOJOVéni pLorr;‘s(]:iﬁn\'atclny prakticky na vSech standardnich paralelnich
1 jinych periferii (HDD, CD-ROM, scanner — dovoluje pfenos rychlosti zhruba 50 kB/s
atd.) prostiednictvim paralelniho portu, které * Byte Mode (Enhanced Bi-directional Port):
v PN . v v — pro pienos dat vyuziva / dich
VyZadqu prenos dat i opacnym Ssmerem — realizovatelny asi 5 % df h paralelnich portd, které
dovoluji vyuzit datové vodice i pro opacny prenos dat

— pfidanim reverzniho rezimu:
+ Nibble Mode:
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Paralelni port (6) Paralelni port (7)

p?l;;"(];;g:]zzgf;z ICEOI':S:I B * Paralelni port je z pocitace vyveden prostied-
en firmami Intel, Xircom a Zenith nictvim 25k0]1kove ZﬂSquy typu Canon
sy probihaji béhem jednoho ISA cyklu
hlosti (500 kB/s — 2 MB/s)
afizeni tak muze pracovat na podobné Girov
zafizeni pfipojené k ISA sbérnici
) izejména zafizeni jako jsou HDD, CD-
ROM, ZIP disky atd.

118 ren
— poskytuje prenosovou rychlost nad 1 MB/s
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Zvukova karta (1)

 Zvukova karta (sound card) je zafizeni, které
slouzi k poc¢itacovému zpracovani zvuku

« Je urCena zejména k zaznamu zvuku a jeho
zpétné reprodukei

» Ke zvukové karté lze ptipojit napt.:
— sluchatka
— reproduktory
— zesilovag
— mikrofon

— externi zdroje (radio, magnetofon, ...)
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Zvukova karta (3)

Analog Centralni repro,
Subwoofer

Digital
Audio kabel -
DAT, i

CD-In Dig./Anolog Out
Line Out

Zvukova
karta

Magnetofon
(jiny zdroj)

25/11/202

Zéaznam analogového signalu (2)
Pocita¢ (jako digitalni zafizeni) neni schopen
analogovy signal ptimo (ve své pivodni podo-
bé&) uchovavat

Analogovy signal tedy musi byt pieveden na
signal digitalni

Tento proces ptevodu byva na zvukové karté
provadén pomoci pievodniku ADC (Analog to
Digital Convertor)

Prevod se uskute¢niuje metodou oznac¢ovanou
jako vzorkovani (sampling)

25/11/2021

reproduktory

reproduktory

Zvukova karta (2)

— elektronické hudebni nastroje (napt. elektronické
varhany, syntetizatory apod.)

» Zvukové karty SoundBlaster:
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Zaznam analogového signalu (1)

» Typickymi zdroji poskytujicimi analogovy
signal jsou napf. mikrofon, radio, magneto
audio CD apod.

* Takovyto signal se sklada z vin (kmitt) 0 ne-
stejném tlaku, ktery je vytvaien ve vzduchu
hlasivkami, hudebnimi néstroji nebo pfirodni-
mi silami
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Zaznam analogového signalu (3)

* Vzorkovani pracuje tak, ze v kazdém ¢asovém
(pevné stanoveném) intervalu je zjistén a zaz-
namenan aktudlni stav signalu (tzv. vzorek —
sample)

« Cim krat§i je tento interval, tim vysi je tzv.
vzorkovaci frekvence, tim vice vzorki bude
potizeno a tim bude vysledny zdznam kvalit-
néjsi (bude také pro své ulozeni vyzadovat
Vetsi kapacitu pamétového média)
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Zaznam analogového signalu (4) Zaznam analogového signalu (5)
« Priklad:

— puvodni analogovy signal o délce 1 sekunda:

— vzorkovani s ;=20 Hz a rekonstruovany signal:

» Hodnota vzorku je obecné realné ¢islo, které
ma nekonecny desetinny rozvoj

e Takové realné ¢islo vSak neni mozné (s neko-
nec¢nou piesnosti) v pocita¢i uchovat
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Zaznam analogového signalu (6) Zaznam analogového signalu (7)

+ Je nezbytné, aby kazdy odebrany vzorek byl * Priklad:
kvantifikovan — puvodni analogovy signal o délce 1 sekunda:
To znamena, Ze je nutné stanovit pocet bitd pro
uchovani jednoho vzorku a tim i stanovit pocet
urovni (tzv. hloubku vzorkovani), které jsme
schopni rozlisit
Takto stanoveny pocet navzajem rozlisitelnych
urovni mezi jednotlivymi vzorky je dal$im
parametrem, ktery vyrazné ovliviiuje kvalitu

zaznamenaného signalu
25/11/2021 = 25/11/2021

Zaznam analogového signalu (8) Zaznam analogového signalu (9)

— kvantifikace do 17 arovni a rekonstruovany signal: * Pfi zaznamu analogového signalu se bézné
rozli$uji nasledujici irovné kvality:

Telephone Quality | 11025 Hz 11 kB/s
Radio Quality 22050 22 kBls

CD Quality | 44100Hz 172kBJs

* Pfi zdznamu timto zpiisobem se vyuziva
Shannonovy vzorkovaci véty
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Zaznam analogového signalu (10)

« Shannonova (Nyquistova) vzorkovaci véta:

— Signal spojity v ¢ase je pIné uréen posloupnosti
vzorkd odebiranych ve stejnych intervalech, je-li
jejich frekvence vétsi nez dvojnasobek nejvyssi
frekvence v signalu

* Lidské ucho vnima zvuky ve frekvenénim
rozsahu 16 Hz — 20 Hz az 16 kHz — 20 kHz =
frekvence 44,1 kHz pouzita pro CD kvalitu je
(by méla byt) dostacujici
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Zéaznam analogového signalu (12)

* Protoze zaznam timto zptisobem vede pfi vys-
$i kvalité zaznamu ke vzniku velmi dlouhych
souboru, existuji algoritmy dovolujici provést
ztratové komprese (napi. ADPCM, MP3
apod.)

* Tyto algoritmy podstatnym zptisobem (pro
lidské ucho) kvalitu vysledného zaznamu
neovlivni
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Zaznam z MIDI zatizeni (2)
* Pfi zdznamu z MIDI zafizeni se jiz neprovadi
vzorkovani, ale zaznamenavaji se pfimo jed-
notlivé byty zasilané MIDI zafizenim
» Tyto byty obsahuji informace, jako jsou napt.:
— nastroj, ktery danou pasaz hraje (piano, housle,
varhany, ...)

— informace o stisku klavesy — jaka klavesa (jaky
ton) byla stisknuta

— dynamika tthozu (stisku) klavesy

— informace o uvolnéni klavesy — jaka klavesa byla

uvolnéna
25/11/2021 53

Zaznam analogového signalu (11)

 Z Shannonovy véty také vyplyva, Ze pokud
dojde ke snizeni vzorkovaci frekvence, budou
ve vysledném zaznamu chybét vyssi frekven-
ce, coz se pii prehrani projevi jako ztrata
vySek
Pro ulozeni takto zaznamenaného signalu do
souboru se pouziva nejriznéjsich standardnich
formatu, jako jsou napf. *.wav, *.voc, *.aiff,
*.au a dalsi
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Zaznam z MIDI zatizeni (1)

« MIDI (Musical Instrument Digital Interface),
je rozhrani, pomoci néhoz Ize k pocitaci
pripojit dalsi zatizeni (které rovnéz spliuje
standard MIDI)

» Typickym ptikladem MIDI zafizeni mohou
byt napf. elektronické varhany (syntetizatory)

» MIDI zatizeni neposila analogovy signal, ale
signal digitalni
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Zaznam z MIDI zatizeni (3)

* Protoze prostfednictvim MIDI rozhrani nej-
sou zasilany vzorky jednotlivych tond, je vys-
ledny soubor obsahujici tento zdznam pomér-
n¢ kratky
Skutecnost, ze jsou zasilany presné informace
o jednotlivych tonech, dovoluje, aby pfijimana
data z MIDI zafizeni byla zaznamenavana
ptimo do notové osnovy

Zde na urovni not mohou byt dale modifiko-
vana a zpracovavana
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Zaznam z MIDI zatizeni (4)

* Pro ulozeni dat potizenych prostrednictvim
MIDI rozhrani se standardné pouzivaji
formaty *.mid, *.rmi a dalsi

* Poznamka:

— tohoto zptisobu zaznamu neni mozné v zadném
ptipad¢ vyuzit pro zaznamenani napf. signalu
z radia, nosice audio CD, magnetofonu atd.
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Syntéza zvuku (2)

— trvani (Sustain)
— doznivani (Release)

 Konkrétni hodnoty jednotlivych fazi cyklu
jsou charakteristické pro kazdy hudebni
nastroj

* Je potieba, aby zvukova karta tyto hodnoty co
mozna nejpresnéji dodrzovala

* V opacném ptipadé by zvuky ztracely na
veérnosti

25/11/2021

Syntéza zvuku (4)

* Pro vlastni vytvareni zvukl se pouziva dvou
rozli¢nych mechanismi:
— FM syntéza
— Wave-Table syntéza

25/11/2021

Syntéza zvuku (1)

» Umoziuje syntetizovat zvuk (ton) o zadanych
parametrech (vyska, délka, néstroj atd.)
Syntéza zvuku je nutnd napf. pro piehrani:

— zaznamu potizeného z MIDI rozhrani

— vlastniho notového zapisu

Zvuky u kazdého hudebniho nastroje maji po-
dobu cyklu, ktery se sklada ze Ctyr Casti:

— nastup (Attack)

— pokles (Decay)

25/11/2021

Syntéza zvuku (3)

* Hodnoty néstup, pokles, trvani, doznivani, pak
dohromady vytvareji tzv. ADSR diagram

25/11/2021

FM syntéza (1)

* Realizovana tzv. FM syntetizatorem (obvod
OPL 2, OPL 3 nebo OPL 4, jehoz autorem je
puvodné firma Yamaha)

» Vychazi z faktu, ze kazdé vinéni 1ze sestavit
slozenim vybrané série sinusovych a kosinu-
sovych kmitti o patficné frekvenci a amplitude

25/11/2021
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FM syntéza (2) FM syntéza (3)

FM syntéza vychazi z popisu hudebniho nés- * Pro pfesnou syntézu realného nastroje by bylo
troje na zéklade Fourierova rozvoje zapotiebi provést superpozici nekone¢né

S pomoci tohoto rozvoje se potom zvuk téch- mnoha sinusovych signalt

to nastroji emuluje jako superpozice nékolika » Zvukové karty, které pouzivaji pouze tento
sinusovych (kosinusovych) signald zplisob pro vytvafeni zvuki, jsou vhodné jen
Takto ziskany signal se miize jest¢ dale upra- pro amatérské pouziti (ozvuceni her apod.)

vit riznymi efekty o Poznamka:

Jedna se o levnéjsi realizaci, ktera se svymi — Fourierova fada:

vysledky zvukiim realnych nastrojii pouze t)=Lag+ z (a, coskax + by, sin kax)

blizi a nikdy jich nemiize dosdhnout =

25/11/2021 6. 25/11/2021

FM syntéza (4) Wave-Table syntéza (1)
* tato fada ma periodu T = 27/, kde ¢islo ® se nazyva
thlova frekvence » Wave-Table syntéza se pouziva u kvalitnéj-
* pro koeficienty a, a by plati: Sich zvukovych karet

+ Tato metoda pouzivéa ptfimo navzorkovany
signal skutecného nastroje ulozeny ve své
vlastni paméti ROM nebo RAM

+ Je rovnéz mozné, aby vzorky jednotlivych
nastroju byly ulozeny v operacni paméti poci-
tace

1
-
ay :%If(x)cosl\mx dx prok =0,1,2,...
0

T
%
by :?J‘l‘(x)sin kox dx prok =1,

0

25/11/2021 25/11/2021

Wave-Table syntéza (2) Reproduktorové soustavy (1)

Neni nutné, aby v paméti byly uchovany ) .
vzorky viech vysek toni od viech nastrojii * Zékladni charakteristikou reproduktorovych

V paméti je ulozena vzdy od kazdého néstroje sonstava(zesiloyactiesuian

pouze sada jeho toni * Vykon byva udavan jako:
— RMS — Root Mean Square:

Tony jinych vysek, nez ty, které jsou ulozeny
« efektivni vykon

V paméti, se potom vytvareji pomoci nejbliz-
$itho ulozeného vzorku tim, Ze je tento vzorek
prehran s nizsi, resp. vyssi rychlosti

* RMS signalu y(t) v ¢asovém intervalu (ty, t,) je
definovan jako:

Timto je mozné docilit toho, Ze prehravany YRMS =
ton zni jako ton nizsi, resp. vyssi

25/11/2021 6! 25/11/2021




Reproduktorové soustavy (2)

— PMPO — Peak Music Power Output:
» marketingové oznaceni
» nema piesnou definici

* . $pickovy* vykon

* Pomér PMPO:RMS byva rizny 4:1 - 67:1

25/11/2021

Reproduktorové soustavy (4)

Monitor

[, ) [eiier] (v,

(\/’) (:)

Quadrofonicky systém Systém Surround

25/11/2021

Reproduktoroveé soustavy (6)

Monitor Monitor

) @)

[z] 2] [z

Systém 6.1 Systém 7.1

25/11/2021

Reproduktorové soustavy (3)

 Konfigurace reproduktorovych systémui:

Levy reproduktor Centralni reproduktor
Pravy reproduktor - Subwoofer

( \ Uzivatel - Zadni reproduktor

\

5]
| Monitor | e
) O

—

Stereofonni systém Systém 2.1

25/11/2021

Reproduktorové soustavy (5)

- Monitor
[ Monior |
)

g

Systém 4.1 Systém 5.1 (Surround)

25/11/2021

Reproduktoroveé soustavy (7)

Systém 6.1 Systém 7.1

25/11/2021
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Sitova karta (1) Sitova karta (2)
» Byva vybavena konektory pro pfipojeni pre-

« Sitova karta (NIC — Network Interface Card, ! o
nosového média:

sitovy adaptér) je zafizeni umoziujici ptipo-
jeni po¢itade do poéitatové sité — BNC: pro tenky koaxialni kabel
— Canon (AUI): pro silny koaxialni kabel

 Urcuje do jakého typu sité miize byt pocitac
— RJ-45: pro kroucenou dvojlinku

pfipojen

— Ethernet (Fast Ethernet, Gigabit Ethernet)
— Token-Ring

— ARCnet

— ATM (Asynchronous Transfer Mode)

25/11/2021 7 25/11/2021

Monitor Obrazovka monitoru (1)

o s : BB R S  Tvofti hlavni ¢ast kazdého monitoru
Monitory jsou vystupni zafizeni pocitace

Sloui k zobrazovani textovych i grafickych * Na jejim stinitku se zobrazuji jednotlivé pixely

informaci

Vychylovaci civky

e

Pracuji na principu katodové trubice (CRT — 4 Kt oy

Cathode Ray Tube)

Monitor je pfipojen ptimo ke grafické karté
zasilajici patfi¢né informace, které budou na
monitoru (jeho obrazovce) zobrazeny

Vrstvy luminoford

Stinitko s luminofory

25/11/2021 7 25/11/2021

Obrazovka monitoru (2)

Pti praci barevné obrazovky jsou ze tfi katod
emitovany elektronové svazky — Cervend
Tyto svazky jsou pomoci jednotlivych mii- — Green — zelena
zek tazeny az na stinitko obrazovky — modré
Na zadni sténé stinitka obrazovky jsou nane-
seny vrstvy tzv. luminofora
— luminofor — latka pteménujici kinetickou energii
na energii svételnou » Vlastni elektronové svazky jsou bezbarvé, ale
Miseni barev jednotlivych luminofordt odpo- po dopadu na pfislusné luminofory dojde
vida aditivnimu modelu skladani barev k rozsviceni bodu ()dp()vidajici barvy

25/11/2021 25/11/2021




Obrazovka monitoru (4)

Elektronovy svazek je tvoren ¢asticemi stej-
ného naboje (zaporného)

Tyto ¢astice maji tendenci se odpuzovat,
¢imz dochazi k rozostfovani svazku

Tésné pred stinitkem obrazovky se nachazi
maska obrazovky

Maska obrazovky je v podstaté miiz, ktera
ma za ukol propustit jen uzky svazek elektro-
nd

25/11/2021

Obrazovka monitoru (6)

* Rez barevnou obrazovkou:

Katody s emisni vrstvou

Ostieni Konvergence
Wehneltiiv valec

(@)

25/11/2021

Obrazovka monitoru (8)

— prochazeji ptes jednotlivé miizky (g, — gg):

y maji naopak vzhledem ke katodé kI
potencial

* kladny potencial zpisobuje, ze elektrony jsou témito

a az na (g nej

tale zvySujici se potencial mé za ukol elektrono-
razKy tahnout az na stinitko obrazovky
* Specialni funkci zde méa mfizka:
— g, (ostieni):
* ma za Ukol zaostfovat elektronové svazky

25/11/2021

Obrazovka monitoru (5)

Maska obrazovky musi byt vyrobena z mate-
ridlu, ktery co nejméné¢ podléha:

— tepelné roztaznosti

— pusobeni magnetického pole

Oba dva tyto jevy by zpusobily, Ze elektrono-
vé svazky nedopadnou piesné na svij lumi-
nofor, coz by se projevilo necistotou barev
Elektronové svazky jsou vychylovany pomo-
ci vychylovacich civek tak, aby postupné opi-
sovaly zleva doprava a shora dold jednotlivé
tadky obrazovky

25/11/2021

Obrazovka monitoru (7)

+ Jednotlivé elektronové svazky:
— jsou emitovany z neptimo zhavené katody:
* katoda ma n: ém povrchu nanesenu emis Tstvu,
ktera umoziuje elektronovou emisi
— prochazi tzv. Wehneltovym valcem (miizka g;):
* Wehneltiv valec ma vzhledem ke katodé zaporny po-
tencial
« zaporny potencial zpisobuje, ze elektrony jsou jim
odpuzovany a projde jich ptes néj jen pozadované
kvantum
« fizenim napéti na Wehneltové valci se fidi intenzita
jednotlivych elektronovych svazkl

25/11/2021

Obrazovka monitoru (9)

— g (konvergence):
¢ svazky postupné sbihaji
h setkani dojde u masky obrazovky, kde se
a dopadnou na své luminofory.

Elektronove
svaky

25/11/2021
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Typy obrazovek (1)

Podle umisténi a tvaru otvorti masky a tim i
odpovidajicimu naneseni luminoford je moz-
né rozlisit tfi zakladni typy barevnych obra-
zovek:

— obrazovka Delta (Dot Trio):
* jednotlivé otvory v masce jsou kruhové a jsou uspo-
fadany do trojihelnikti (velké pismeno delta — A)

stejnym zplisobem jsou uspofadany i luminofory na
stinitku
« nevyhodou tohoto typu masky (obrazovky) je velka
plocha, ktera je tvofena kovem m a ktera zpiso-
buje vétsi nachylnost k tepelné roztaznosti
25/11/2021

Typy obrazovek (3)

— obrazovka Inline (Slotted Mask):
* otvory v masce jsou obdéInikového tvaru a jednotlivé
luminofory jsou naneseny v fadé vedle sebe
* obrazovka Inline byla nejrozsitenéjsim typem
obrazovky u barevnych televizort

* pouzivala se i u nékterych monitori

Obrazovka Inline

25/11/2021

« maska pak piisobi o néco hrubsim dojmem

Obrazovka Trinitron

* Poznamka:
— obrazovky Delta a Inline jsou sférické
— obrazovka Trinitron je cylindricka

25/11/2021

Typy obrazovek (2)

« vzhledem k tomuto poskytovaly v minulosti obrazov-
ky typu Delta pomérné nekvalitni obraz

* pouzivaly se u h barevnych televizort

* pozdgjsi zlepSeni vyrobnich technologii umoznilo je-
jich navrat a pouzivaly u relati relké Casti
monitort

Obrazovka Delta

25/11/2021

Typy obrazovek (4)

— obrazovka Trinitron (Aperture Grill):
* propagovany zejména firmou Sony
« luminofory jsou naneseny v fadé vedle sebe podobné
jako u obrazovky typy Inline
< maska je tvofena svislymi pasy, které ve vodorovném
sméru nejsou nikde preruseny
« toto feSeni s sebou nese problém:
— pa 2 brazovky se neudrzi
« tento problém se fesi dvéma zptisoby:
— u monitc
h drata v jedné tieting
ovky) 1 zovku

potom na obrazovce vidét (hlavné na

25/11/2021
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