EGA a VGA mód zápis 0

1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0

1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 - - - - Vnitřní registry Bitové roviny

0 0 0 0 1 1 1 1 Bit Mask (bity 7-4 nezměněny, bity 3-0 změněny) Rotace vpravo - 6 Přepis, : : : - 6 6 6 6 6

x x x 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 Data Rotate/ /Function Select

Data z procesoru Enable Set/Reset x x x x 0 0 0 0 B:

1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0

1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 - - - - Vnitřní registry Bitové roviny

0 0 0 0 1 1 1 1 Bit Mask (bity 7-4 nezměněny, bity 3-0 změněny) x x x x 0 1 1 1

6 6 6 6

x x x x 1 1 1 1 Enable Set/Reset

A:^{Přepis, : : :} - 6666

Set/Reset

Data Rotate/ /Function Select x x x 0 0 x x x