Martin Bakes

Stop motion animace
(minireferat do PV113)

Co je stop motion animace?

Stop motion je animacni technika zaloZzend na foceni jednotlivych snimkil filmu, pfi€¢emz se
vzdy mezi jednotlivymi snimky o maly kousek pohne s objekty ve scéné. Nasledné se snimky pie-
hraji v rychlém sledu a objekty ve scéné vytvoii iluzi plynulého pohybu. Je tak mozné rozpohy-
bovat nezivé predméty a vdechnout jim tak zivot. Volba objektu je velmi dilezitd, je dobré si
pfedem vyzkouset, jestli je mozné s objektem ud¢lat vSechno, co v animaci chceme mit, jinak
mizeme uprostfed nataceni zjistit, ze n&jaky zabér neni mozné natocit. Podle typu pouzivanych
objektli se stop motion déli na nékolik dalSich technik.

* Objektova animace — pouzivd pevné objekty, které se nedaji deformovat (mince, lampicky,
panacek z lega)

* Clay animace — pouziva objekty tvoiené z hliny, modeliny a podobnych tvarnych materiala.
Poskytuje jiné moZnosti nez animace pevnych objekti

* Loutkova animace — pouziva pevné loutky, na kterych se podle situaci mohou ménit jednotlivé
¢asti téla. Typicky byva vytvoreno naptiklad nékolik hlav s riiznymi vyrazy ve tvari

* Pixelace — stop motion technika, pii které se jako objekty pouzivaji zivi herci

Vyhodou stop motion animace jsou velmi nizké naroky na techniku. Sta¢i fotoaparat a stativ a n¢ja-
ké osvétleni. Nevyhodou je velkd ¢asova naro¢nost (1 minuta filmu se zpravidla tvoii nékolik
hodin) a tak je potieba, aby tviirce mél velkou trpélivost.

Praktické rady

* Uvédomit si, Zze na 1 sekundu je tieba zhruba 12 snimki a pofadné si pohyb objektii rozpocitat.
V opacném pripad¢ se mize lehce stat, ze postavicka tieba pobézi a pfitom se po scéné bude po-
hybovat takovou rychlosti chtize.

* Pouzit dobry stativ, zmirni se tim chvéni zptisobené mackanim spousté. Tomu se da uplné za-
mezit pouzitim dalkové spousté. To mohu jen doporucit, vypada to potom vic filmove.

* Dat si velky pozor na kopnuti do stativu a nechténé pohnuti se scénou. Je prakticky nemozné
nastavit v§e do ptivodni pozice a ve vysledné animaci je to pak hodné znat. Kdyz uz se néco ta-
kového stane, je dobré zvazit, jestli neudélat stiih nebo nepiefotit cely zabér znovu.

* ITkdyz se v zdbéru nic ned¢je (nehybe se s zddnym objektem) je dobré udélat vic fotek. Pouzit
totiz jen jeden snimek na del$i ¢asovy Gsek nevypada dobfte.

» DAat si pozor na osvétleni. Nataceni stop motion animace je ¢asové naro¢né a béhem prace se
muze zménit svétlo. Je tedy dobré pracovat v prostredi, se stalymi svételnymi podminkami.

* Na zacatku kazdého zabéru je vhodné vyfotit snimek s ,.klapkou*. Stac¢i do scény vlozit papir
s Cislem scény a zabéru.
* Pokud fotime v interiéru a chceme mit zdbéry mistnosti, je dobré si predem zkusit, jestli jdou

naSe zabéry kviilli omezenému prostoru realizovat (jestli jdou vyfotit zabéry tak, jak jsme si je
naplanovali). Vymyslet nové zabéry uprostied nataceni totiz hodné zdrzuje (vlastni zkusenost).



Prevedeni fotek do Adobe Premiere

1. je vhodné si pfedem projit vSechny snimky a vymazat ty, které v nebudou (kromé snimkl
s klapkou)

2. ptejmenovat snimky tak, aby tvofily souvislou ciselnou fadu (je potfeba ponechat pocatecni
nuly)

3. 3.v Adobe Premiere vytvofit novy projekt. Hromadny import souborii se provede pomoci
nasledujicich piikazl

File — Import — vybrat prvni snimek — zaskrtnout Numbered stills — potvrdit stiskem
tlacitka OK

4. vytvori se klip pojmenovany podle prvniho snimku. S nim miizeme nyni pracovat jako s nor-
malnim videem zaznamenanym na kameru.

Ukazky
* clay animace
http://www.youtube.com/watch?v=UECnNxtbL.Ds
* objektova animace
http://www.youtube.c om/watch?v=t jP5kErEoQ (foceno z ruky)
http://www.youtube.com/watch?v=1QWvhH9ZtUo
* pixelace
http://www.youtube.com/watch?v=Bvbsb-sK020



