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Zdroje svétla

Denni svétlo:

Volna prostranstvi

* Velmi proménlivy zdroj svétla

» Zalezi na mnoha okolnostech (Cas, ro¢ni obdobi, odrazové plochy a ptedméty v
okoli, misto na Zemi apod.)

* Velké svételné moznosti, nemoznost ovlivnit svételnou atmosféru, je zapotiebi
pockat si na pozadované svétlo

* Vhodné pouzivat slune¢ni clonu pfi snimani slunce, zamezi vzniku odleskil na
objektivu

Denni svétlo v mistnosti

* Minime svétlo prochazejici do mistnosti oknem ¢1 dvefmi

» Svétlo je dostate¢né smérové, ale zaroven i1 rozptyloveé, mékké stiny

« Cim vice bilych stén v mistnosti, tim lepsi rozptyl svétla a jemngji prolnuté stiny,
¢im tmavsi stény, tim kontrastnéjsi stiny

* Nelze zachytit obraz pfed oknem a zdroven za oknem, nutnost vybrat si a upravit
expozici

» Pokud chceme mit mistnost dostatecné prosvétlenou, nevyhnutelné dojde k
pfeexponovani oken, coZ ale miizeme ignorovat a sousttedit se na svétlo v mistnosti

Umélé zdroje:

Halogenové svitidlo (“garazové svétlo®)
* Nutnost pouzit difuzéry pro rozptyleni svétla (napft. bily destnik), pfimé nasviceni je
nevhodné (ostré stiny, velké odlesky)
+ Siln¢ se zahtivaji = slozita manipulace, nebezpeci pozaru, difuzéry piipevilovat v
dostate¢né vzdalenosti (alespon 30 cm)
» Velika spotieba, slabé svétlo, Spatna barva (dobfe vyvazit bilou, popt. modry
korek¢énd filtr)

Zarovka
 Slaby zdroj svétla, na celkovou barvu snimku maji vliv stinitka zarovky, ale také zdi

a predm¢éty, od kterych se svétlo odrazi = barva je neodhadnutelnd, doporucuje se
vyvazeni bilé na stfedni Sedou tabulku



* Na snimku bude zérovka vzdy pfeexponovana (zative bila)
» Lze vyuzit pro experimentalni efektové snimky, makra apod.

Zativky
* Zpusobuji rizné barvy snimku, zavisi na vlastnostech zativky, zdech a okolnich
predmétech, od kterych se svétlo odrazi
 Zativky blikaji (100x za vtefinu), pii Case kratSim asi nez 1/50 s nebezpeci blikani na
snimku
* Doporucuje se vyvaZzeni bilé na sttedni Sedou tabulku

Ohen, svicka, louce
* Velmi slaby zdroj svétla, spiSe pro dekoraci
» Svétlo je velmi ¢ervené (dobré vyvazeni bilé, vhodné prisvétlit)

Kombinované osvétleni
* Velmi problematické nastaveni barev, dilezity je pomér jednotlivych svétel
» Zalezi na zam¢éru a atmostéte, kterou chceme snimku dat, podle toho vyvazime bilou
* Vhodné pfisvitit dalSim svétlem a vyvazit scénu, ale ztrati se atmosféra
» Lidske oko je tolerantn€j$i na posun do teplych barev, vétsi chyba je snimek vyvazit
do modra nez do Zluta

VyvaZeni bilé u umélych zdroji

* Oko nevnima barevny posun od bil¢ barvy umélych zdrojt osvétleni

* Tento posun je pomérn¢ markantni, napt. Zarovka pfi neutralnim vyvazeni bilé
vytvoii z neutrdlni Sedé Spinave oranzovo-hnédou

 Ale pfi pfirozeném svétle neni vyvaZzeni bilé tak zasadni jako pfi svétle umélém

» Pro vyvazeni bilé se pouziva stfedni Seda tabulka (ve foto prodejnach asi za 100 K<)
(Ize pouzit 1 bily papir, ale ten se leskne a obycejny kancelatsky papir neni absolutné
bily, coz okem nejde rozpoznat)

« Sedou tabulku umistime do mista naseho nejvétsiho zajmu (napf. obli¢ej herce) a
vyvazime bilou (pfistroj musi védét, Ze vyvazujeme na neutralni Sedou)

 Je velmi dualezité zachovat stejné barvy u dané osoby, ktera se pohybuje ve stejné
mistnosti a ¢ase, neni mozné, aby se napt. barva pleti €1 Satu ménila pti kazdém
stithu

Jak umistit svétla

Zékladni body nastaveni svétel:
« Uhel svétla a poloha svétla, z jakého thlu svitime na objekt
* Rozptyl svétla, jak plosné velky je zdroj svétla vzhledem k objektu
* Intenzita svétla
» Kontrast, rozdil jast svétlych a zastinénych mist

Primé sviceni

Front lighting

Vyhodny, kdyz chceme nasvitit cely objekt. Vrhé ostré stiny na pozadi, mizou se ztracet
textury nasvicen¢ho objektu, objekt vypada plose.



Side lighting
Zvyraziuje textury a objekt d€la vice prostorovym. Nevyhoda je, ze jedna strana je de facto
neosvétlena.

Back lighting
Vytvafi siluety objektu, kolem objektu se vytvoii zate, ktera jej oddeli od pozadi.

Ukazka: http://www.youtube.com/watch?v=BkIIfNNYqgY &feature=related

Three-point lighting
Zakladni technika nasviceni scény. Vyuziva tii svétel - key light, fill light a back light.

Key light

Zakladni a nejdilezitéjsi svétlo. Sviti na objekt zeptedu a s osou kamery svira 45 stupiiti (lze
svitit 1 pod jinymi thly, ale 45 stupiiti je nejvhodnéjsi) viz. obr. Intenzita tohoto svétla je ze
vSech tii nejvetsi, zajisti pfimé nasviceni objektu.

Slunce jako key light

Pokud natacime venku, je vhodné pouZit slunce ¢i venkovni zdroje svétla jako key light
(objekt se natoci stranou ke key light). Jako fill light poté mizeme pouzit odrazovou desku
nebo bilou zed'.

Fill light

Doplitkkové svétlo, které ma za ukol zjemnit ostré stiny tvofené key light. M4 zhruba
trictvrtecni az polovi¢ni intenzitu oproti key light a je rozptylenéjsi. Misto tohoto svétla lze
vyuzit odrazi od odraznych ploch €1 stén. Sviti na objekt zepfedu a s osou kamery svira
taktéz 45 stupnu, avSak v opaéném sméru nez key light.

Back light

Zadni svétlo, na objekt sviti zezadu z libovolné strany. Ukolem je objekt zvyraznit oproti
pozadi, ptimo jej vytrhnout z pozadi. Svétlo vytvaii obrys kolem objektu. Asi mensi nez
polovi¢ni intenzita oproti key light. Je nutné davat pozor, aby toto svétlo nesvitilo pfimo do
kamery.


http://www.youtube.com/watch?v=Bk9lfNNYqgY&feature=related

Back light ‘

- %

Fill light

Simulator osvétleni: http://www.mediacollege.com/lighting/three-point/simulator.html

Four-point lighting

Koncept je stejny jako u Three-point lighting, nicméné¢ se piidava ¢tvrté svétlo pro nasviceni
pozadi. Lze tak zdlraznit pozadi nebo zjemnit n¢které stiny, které vrhaji okolni zdroje svétla
na pozadi. Svétlo se pridava za objekt bud’ vySe nebo nize oproti ostatnim tiem svetlim.

Svétlo déla atmosféru
Svétlo je velmi mocny ndstroj pro vytvoreni atmosféry. Pomoci experimentovani 1ze
doséhnout zajimavych vysledkd.

Vytvoieni siluety
Jedno ostré svétlo sviti zezadu na objekt, kamera objekt snima zeptedu.

Stinéni svétla

Pomoci specialniho stinéni Ize dosahnout riznych efekt. Napft. do stinidla vystfihnout Gzky
pruh, svétlo poté vytvorti pouze pas svétla, ktery je vhodny pro hororové scény. Nebo pie
svétlo dat pruhy lepici pasky naskladané pod sebou, které pti osviceni vytvofi stin zaluzie pfi
rannim svitani.


http://www.mediacollege.com/lighting/three-point/simulator.html
http://www.mediacollege.com/lighting/three-point/simulator.html

Ukazky
http.//www.youtube.com/watch?v=A6JFVHRwJwc&feature=related
http.//www.youtube.com/watch?v=vTt-dYe24zU
http://www.voutube.com/watch?v=7 BY9i4Ub-g&feature=related
http.//www.youtube.com/watch?v=AcMXIRcNRYA&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=Nd-YCCJIMAs &feature=related
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