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Pocet podanych ptihlasek
Pocet ptihlasenych uchazeca
Pocet uchazec, ktefi splnili podminky pfijeti

Pocet uchazect, ktefi nesplnili podminky pfijeti

Pocet uchazeci prijatych ke studiu, bez uvedeni poctu uchazect pfijatych ke studiu az na zaklade

vysledku pfezkoumani ptivodniho rozhodnuti
Pocet uchazeci prijatych celkem
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* Decilové hranice vysledku zkousky vyjadiené d1, d2, d3, d4, d5, d6, d7, d8, d9 jsou hranice stanovené tak, ze

rozdéluji uchazece sefazené podle vysledku zkousky do stejné velkych skupin, pficemz d5 je median.
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Jméno a prijmenti - piste do okénka Cislo prihldsky Cislo zaddni
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Algoritmy a datové struktury

Uvazujme binarni vyhledévaci strom (BVS) s n prvky a nésledujici ¢tytfi operace: SEARCH (najde

*A

B
C
D
E

zadany prvek v BVS), INSERT (vlozi novy prvek do BVS), REMOVE (odstrani zadany prvek z BVS) a
ROOT (vrati hodnotu korenového prvku v BVS). Kolik z téchto ¢tyr operaci mé v nejhorsim pripadé
linedrni ¢asovou slozitost?

O, b DNW

]

Uvazujme orientovany graf. Na tomto grafu spustime prohledédvani do hloubky (depth-first search);
toto prohledéavani priradi kazdému vrcholu v dvé ¢isla: v.d je ¢as objeveni v, v.f je Cas opusténi (uza-
vreni, ukonceni) v. Které z téchto tvrzeni je obecné pravdivé?

Existuje-li cesta z vrcholu u do vrcholu v v grafu, pak u.d < vd.

Existuje-li cesta z vrcholu u do vrcholu v v grafu, pak u.f > v.f.

Existuje-li cesta z vrcholu u do vrcholu v v grafu, pak u.d > v.d.

Z4dné z ostatnich tvrzeni neni obecné pravdivé.

Existuje-li cesta z vrcholu u do vrcholu v v grafu, pak u.f < v.f.

modwy (W mdgow

Které z téchto tvrzeni je pravdivé?

B-stromy jsou specialnim pripadem bindrnich vyhledavacich stromu.

Casova slozitost vkladan{ prvku do haSovaci tabulky je v nejhorsim pripadé v O(1).

Pro hledani zadaného prvku v bindrni haldé neexistuje algoritmus se sublinearni ¢asovou slozitosti.
Radici algoritmus mergesort je stabilni, in situ (inplace, v misté) a ma ¢asovou sloZitost v O(n logn).
Funkce n™ roste asymptoticky stejné rychle jako funkce n!.

Uvazujme strom na obrazku vyse. Kolika zptisoby mtizeme vrcholim tohoto stromu priradit ¢ervenou
nebo ¢ernou barvu tak, aby vysledny strom byl korektnim cervenocernym stromem?

Existuji pravé dva zplsoby.

Existuje pravé osm zplsobu.

Existuji pravé ¢tyti zplsoby.

Existuje pravé jeden zpusob.

Z&dny takovy zplisob neni.

Uvazujme hasovaci tabulku s linedrnim sondovanim (linear probing) a haSovaci funkci h(x) = (56*x +
3) mod 7. Zac¢indme s prazdnou hasovaci tabulkou. V jakém poradi musime do tabulky vlozit hodnoty
1,2,5,7,9, 12 tak, aby obsah vysledné tabulky byl nasledujici: 2, 12, 1, 5, 7, prazdna polozka, 9?
9,2,12,1,5,7

2,9,5,12,1,7

92,12,5,1,7

2,9,12,5,1,7

9,2,5,12,1,7

’
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Pocitacové systémy

6]
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Jedna pameétova bunka DRAM, kterd slouzi pro ulozeni jednoho bitu, se sklada z:

dvou tranzistorl a jednoho kondenzatoru.
jednoho bistabilniho klopného obvodu.
jednoho tranzistoru a jednoho rezistoru.
jednoho kondenzatoru.

jednoho tranzistoru a jednoho kondenzéatoru.

Které cislo ve dvojkovém doplitkovém kédu je ekvivalentem c¢isla vyjadreného v desitkové soustave
jako -887?

11011000

10101000

11101010

10100111

10001010

EREELEE
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V prubéhu prevodu logické (virtualni) adresy na adresu fyzickou se v chranéném rezimu u desktopo-
vych procesort Intel (a kompatibilnich) nevyuziva:

strankova tabulka.

linedrni adresa.

strankovy adresar.

jednotka DMA (Direct Memory Access).

tabulka deskriptort.

% > [©]

Které z nasledujicich tvrzeni o multitaskingu v operac¢nich systémech neni pravdivé:

Preemptivni multitasking zahrnuje pouziti mechanismu preruseni.

Kooperativni multitasking umoznuje pocitacovému systému spolehlivéji garantovat, ze kazdému pro-
cesu bude procesor pridélen na stalé casové kvantum.

Preemptivni multitasking je zpusob multitaskingu, pri kterém jadro opera¢niho systému muze inici-
ovat prepnuti kontextu tak, aby bylo vyhovéno prioritdm planovaci politiky.

Kooperativni multitasking je zpusob multitaskingu, pfi kterém operac¢ni systém nikdy neiniciuje pre-
pnuti kontextu z béziciho procesu na jiny proces.

Kooperativni multitasking je zpusob multitaskingu, pfi kterém procesy dobrovolné prenechavaji ri-
zeni periodicky nebo v dobé necinnosti tak, aby vice aplikaci mohlo bézet soucasné.

Necht je dén logicky obvod multiplexor se 16 datovymi vstupy. Jaky je celkovy pocet jeho vstupl?

A 24
B 32
*C 20
D 18
E 16
Programovani

Které tvrzeni je obecné platné v béznych OOP jazycich (C++, Java, C#)?

A

*B
C

Pokud tfida B dédi od tridy A, pak tfida B mlZe pristupovat ke v§em atributlim (¢lenskym proménnym)
tridy A.

Z&dné z ostatnich tvrzeni neni pravdivé.

Rozdil mezi tfidou (class) a objektem (object) je v tom, Ze tiidy jsou alokovany na haldé, zatimco
objekty jsou alokovany na zasobniku.

Je-li pouZita pozdni vazba (volani virtudlnich metod), pak o tom, kterd metoda se skutecné zavol3,
rozhoduje prekladac v dobé prekladu.

Statické metody (¢lenské funkce) mohou byt virtualni.
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Kterd z nasledujicich tri tvrzeni I, II a III jsou pravdiva (v béznych jazycich typu C++, Java, C#)?
Vyberte moznost, kterd obsahuje pravé vsechna pravdiva tvrzeni (a zddnd nepravdiva).
I. Lokalni proménné funkci jsou alokovany na haldé. Pri opusténi funkce jsou automaticky dealoko-
vany.
I1. Volani funkci jsou implementovana pomoci zdsobniku a tento zdsobnik obsahuje navratové hod-
noty funkci.
I11. Je-li zachycena vyjimka (v bloku catch), mize byt znovu vyhozena (pouzitim throw).

A LIIIII
B II,III
*C II

D L1II

E I1II

Uvazujme nasledujici program. Funkce print vypiSe zadané ¢islo nasledované koncem radku.
function foo(integer n)

begin
print n
if n > 0 then
foo(n-1)
print n
foo(n-1)
print n
end if
end

program main()
begin
foo(3)
end
Kolik radku tento program vypise?

A Program bude cyklit a nikdy neskonci.

B 7

C 30

D Z4dna z ostatnich odpovédi neni pravdiva.
*E 29

Uvazujme nésledujici program. Operator mod pocita zbytek po déleni (modulo) a operator div pocita
celocCiselné déleni.
read(n)
sum = 0
k=n
XXX {
sum = sum + (n mod 10)
n=n div 10
}
print sum
Na vstupu je zadéno kladné celé cislo. Toto Cislo je nacteno do proménné n. Ktery z nésledujicich
kusu kédu mizeme do programu napsat misto , XXX*, aby program pocital soucet desitkovych cifer
zadaného cisla?

A Z74dna z ostatnich odpovédi neni pravdiva.
B while n ==

*C for 1 =0 to k

D fori=1to 10

E while n > sum
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Které z nasledujicich tvrzeni je nepravdivé?

*A

moow

Haskell neni cisté funkcionalni jazyk, protoze umozhuje operace vstupu a vystupu (I/0).

V cisté funkcionalnich jazycich nemohou mit funkce vedlejsi efekty.

Tail-rekurzivni funkci je vzdy mozno prepsat iterativnim zpusobem.

Rekurzivni funkci je vZdy mozno prepsat iterativnim zptsobem.

Lina vyhodnocovaci strategie ve funkciondlnim programovani umoznuje pracovat s nekone¢nymi da-
tovymi strukturami.

Pocitacove site

TCP protokol poskytuje zabezpeceny transport dat vcetné kontroly toku dat a zahlceni sité. Zprava

A

B
C

*D

je délena do paketl, které jsou ¢islovany. Poradové ¢islo kazdého paketu se odvozuje

od ndhodné stanoveného zacatku, ke kterému se pric¢itd jednicka za kazdy odeslany paket tvorici
Zpravu.

od nuly, k niz se pric¢ita poradové cislo toho bytu ve zprave, kterym paket zac¢ina.

od ndhodné stanoveného zacatku, ke kterému se pricitd poradové cCislo toho bitu ve zprave, kterym
paket zacina.

od ndhodné stanoveného zacatku, ke kterému se pric¢itd poradové cislo toho bytu ve zprave, kterym
paket zacina.

od ndhodné stanoveného zacatku, ke kterému se pricitd poradové ¢islo toho bytu ve zprave, kterym
paket konci.

Elektronicka posta

pouziva protokol IMAP4 k doruceni zpravy od lokdlniho poStovniho serveru k cilovému postovnimu
serveru a protokol POP3 pro stazeni nebo precteni zpravy.

pouziva protokol POP3 nebo IMAP4 jak pro doruceni zpravy lokalnimu postovnimu serveru, tak i pro
stazeni nebo precteni zpravy.

pouziva protokol POP3 nebo IMAP4 k doruceni zpravy od lokalniho postovniho serveru k cilovému
postovnimu serveru.

pouziva protokol POP3 k doruceni zpravy od lokalniho posStovniho serveru k cilovému postovnimu
serveru a protokol SMTP pro stazeni nebo precteni zpravy.

pouziva protokol SMTP k doruceni zpravy lokdlnimu postovnimu serveru a od lokalniho postovniho
serveru k cilovému postovnimu serveru, ale protokol POP3 nebo IMAP4 pro staZzeni nebo precteni

Zpravy.

18

Pri vSesmérovém bezdratovém vysilani se vysiland energie Siti od vysilace vSemi sméry. Prijimand
energie prijimacem

se snizuje kvadraticky s roustouci vzdalenosti prijimace od vysilace.

se snizuje exponencialné s roustouci vzdalenosti prijimace od vysilace.

je shodna s vysilanou energii bez ohledu na vzdalenost od vysilace.

se snizuje linearné s rostouci vzdalenosti prijimace od vysilace.

se snizuje kubicky s roustouci vzdalenosti prijimace od vysilace.

Samoopravné kody pouzivané pri prenosu dat slouzi prijimaci k

detekovani velmi ¢astych chyb vzniklych béhem prenosu dat a opraveni nékterych z nich.
detekovani témér vSech chyb vzniklych béhem prenosu dat.

informovani vysilace o chybach vzniklych béhem prenosu dat.

informovani vysilace o chybach vzniklych béhem prenosu dat a vyZzadani zopakovani prenosu chybné
prenesenych dat.

detekovani a opraveni vSech chyb vzniklych béhem prenosu dat.

méow;»E b UOUU;?;E Mmoo 3 .

K pristupu na konkrétni sluzbu cilového uzlu v siti Internet je nutné minimdalné znat:
¢islo portu.

IP adresu.

MAC adresu.

IP adresu a Cislo portu.

MAC adresu, IP adresu a cislo portu.
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Databazové systémy

Relace je v Boyce-Coddové normalni formé (BCNF), pokud

A vSechny atributy jsou atomické a je splnéna treti normalni forma (3NF).

B vsSechny atributy jsou atomické, nezavislé, konzistentni a trvalé.

*C leva strana kazdé netrividlni funkcéni zévislosti je superklicem.

D kazdy atribut, ktery neni funkcné zavisly na superklici, je soucCéasti alespon jednoho kandidatniho
klice.

E vSechny atributy, které jsou c¢ésti libovolného ciziho klice, jsou atomické.

Vyberte spravnou variantu konverze nize zobrazeného E-R diagramu do relacniho modelu. Podtrze-
nim jsou oznaceny atributy primarnich kli¢l, ¢arkovanym podtrzenim jsou oznaceny parcidlni klice.

~ ” 1.1 S 0.* ”
predmét ma zkouska

kéd datum

Héno popis

A predmeét(kod, jméno, datum), zkouska(datum, popis);
B predmét(kéd, jméno), zkouska(datum, popis);

*C predmét(kdd, jméno), zkouska(kod, datum, popis);

D predmét(kéd, jméno), zkousSka(datum, popis), ma(kdd,datum);
E predmét(kdd, jméno), zkouska(datum, popis);

Vyberte spravnou posloupnost stavili, kterymi muze projit databdzova transakce.

A aktivni - chybnad — CdasteCné potvrzena — zrusena

*B aktivni » Castecné potvrzend — chybnd — zrusena

C aktivni - Castecné potvrzend — castecné zrusena — dokoncena
D aktivni » c¢éstecné potvrzena — chybna — potvrzena

E aktivni » potvrzend — zruSena

Uvazujte relace zaméstnanec s relatnim schématem zaméstnanec(zam id, jméno, plat) a projekt s re-
la¢nim schématem projekt(proj id, zam_id, téma, délka), kde projekt.zam_id je cizim klicem do relace
zaméstnanec. Predpokladejte, Ze obé relace obsahuji tisice zdznamu a Ze existuje samostatny index
pro kazdy atribut.

Ktery z nasledujicich vyrazu rela¢ni algebry je nejvykonnéjsi transformaci SQL prikazu:

SELECT plat * délka FROM zaméstnanec NATURAL INNER JOIN projekt
WHERE jméno = 'Joe' AND téma = 'X';

Tplatxdélka (Ujménoz’Joe’ (Utéma:’X/ (pTOjekt > ZaméStnanec))
Tplatrdélka(Ttéma=x' (Tjméno= Joe' (2améstnanec) > projekt))
Tplatsdélka (Ujméno:/Joe’Atéma:’X’ (projekt X zaméstnanec))
Tplatsdélka (ijé7LO:/JO€/ (ZaméStnaneC) X Otegma='X" (Projekt))
Tplat+délka (Ujménoz’Joe’ (ZaméStnanec X Otéma='X" (pTOjekt)))

Mg OwW»

Aplikace pro elektronicky obchod obsahuje neprazdnou relaci produkt(id, jméno, mnoZstvi, cena, ka-
tegorie), jejimz primarnim klicem je atribut id.
Ktery z uvedenych SQL prikazu vrati stejny vysledek jako:

SELECT AVG(cena * mnozstvi) FROM produkt GROUP BY id;

SELECT AVG(cena * mnozstvi) FROM produkt;

SELECT SUM(cena * mnozstvi) / COUNT(*) FROM produkt;
SELECT AVG(cena) * AVG(mnozZstvi) FROM produkt;

SELECT SUM(cena) * SUM(mnozstvi) / COUNT(id) FROM produkt;
SELECT cena * mnozstvi FROM produkt;

HoOwW»
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Softwarové inzenyrstvi

Kterd z uvedenych technik nepatii mezi techniky testovani software?

A Dbeta testovani (beta testing)

B regresni testovani (regression testing)
*C '"velrybi" testovani (whale testing)

D testovani jednotek (unit testing)

E akceptacni testovani (acceptance testing)

Ktera tvrzeni popisuji icel softwarovych metrik pri vyvoji software?
I. Usnadnit rizeni softwarového projektu.
I1. Usnadnit urceni aktudlniho stavu softwarového projektu.
III. Usnadnit rizeni rizik spojenych se softwarovym vyvojem.
IV. Usnadnit urceni kvality softwarového produktu.
Zvolte sprdvnou moznost:

Pouze II. a IV,, nikoli I. a III.
Pouze III. a IV,, nikoli I. a II.
Pouze I., II. a III., nikoli IV.
Pouze I. a III., nikoli II. a IV.
Vsechny 1., II., III., IV.

Ko O0O®m»

Uvazujte model s UML diagramem tiid na nasledujicim obrazku. Které tvrzeni je v souladu s timto

modelem?

Subject observer Observer
-name -name
+Attach(in Observer) 1 0.." +Update()
+Detach(in Observer)
+Notify() N N

foreach o in observers
o.Update()

ConcreteSubject subject | ConcreteObserver
-subjectState 0..* -observerState
+GetState() L " |+Update()

| ]

1 1

1 1

1

. observerState =
return subJectState Subject_GetState()

A Instance tridy ConcreteSubject nemtze mit referenci na Zadnou instanci jiné tridy.

B Instance tridy Subject mé referenci na pravé jednu instanci tridy Observer.

C Instance tridy ConcreteObserver muze mit referenci na nula nebo vice instanci tfidy ConcreteSub-
ject.

*D Instance tridy ConcreteSubject muze mit referenci na nula nebo vice instanci tridy Observer.

E Instance tiidy Observer ma referenci na prave jednu instanci tridy Subject.

Ktery z diagramu jazyka Unified Modelling Language (UML) zvolite jako nejvhodné&;jsi pro modelovani
interakce mezi objekty systému?

A Diagram trid (class diagram)

B Paralelni diagram (parallel diagram)

C Entitné-rela¢ni diagram (entity-relationship diagram)
*D Sekvencni diagram (sequence diagram)

E Diagram datovych toku (data flow diagram)
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Ktery z nasledujicich popisu nejlépe charakterizuje servisné orientovanou architekturu (SOA)?

A

B
C
*D

SOA je architektonicky styl, ktery doporucuje sklddat slozité aplikace z jasné vymezenych vrstev
obsahujicich souvisejici sluzby.

SOA je pristup, ktery definuje procesni kroky v ramci zakaznické podpory.

SOA je aplikac¢ni architektonicky styl, pouzivany pro systémy zakaznické podpory.

SOA je architektonicky styl, ktery doporucuje skladat slozité aplikace ze skupiny na sobé nezavislych
komponent poskytujicich sluzby.

SOA je pristup, ktery definuje procesni kroky servisnich operaci v systému (ve fazi udrzby).
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Tato strana je prdzdnd.
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