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Prezentace strategie



"
Kdo stoji za RUR?

" Bc. Miroslav Grabovsky (posledni roénik N-AP)

konzultace Java

" Mgr. Pavel Moravec (druhy roénik D-IN)

vybér/navrh vhodnych algoritmu, analyza testu

" Bc. Jaroslav Novotny (posledni rodnik N-IN)

navrh a implementace strategie

" Tomas ObsSivac (posledni roénik B-AP)

testovani, sprava verzi



Zakladni principy nasi strategie

" Rozhodovani
deterministické / nedeterministické
jednokolove / s ohledem na historii
" Planovani
jeden krok / vice kroku dopredu
" Povaha robota

zbabely / opatrny / utoCny / sebevrah
RUR je modry ;-)



"
Zakladni podstrategie

" Brat poklady

pro kazdy poklad vyhodnot, jaky zisk nam vynese, kdyz si
pro néj pujdeme a vezmeme jej

" Strilet po soupefich

pro kazdého soupefe vyhodnot, jaky zisk bod nam
vynese, kdyz ho pujdeme strelit

® Skondit s co nejvétSim poctem energie

LA 4V 4

projevi do energie, kiera nam na konci zustane



" JEE
Nejkratsi cesty

® Naivni algoritmus (len)
pocita s tim ze mame nekonecCne energie
" S odpocivanim (len )

vychazi z pocatecni energie a pfi klesnuti energie pod
2 provadi odpocCinek

® S odpocivanim a dobijenim (len_ )

jako predchozi, ale snazi se najit kratSi cestu s
vyuzitim jedné baterie



" S
Brat poklady

" pro kazdy poklad vyhodnot koeficient ,zisk na kolo”
cena ( poklad )

ZISk poklad o

len  (ja, poklad)+1
" znevyhodni pro kazdého soupere, ktery muze dojit k
pokladu drive nez my

len (souper, poklad )

. — "
Z1 Sk poklad ZlSk poklad

len (ja, poklad)

" tento postup je dale rozSifen na vSechny usporadané
k-tice pokladu (pro turnaj zvoleno k = 4)

" plus mnoho dalSich korekci a optimalizaci



" JEE—
Strilet po souperich

" pomocné algorimy
jak dlouho vydrzi nepfitel na ose x (y)

jak rychle se dostanu na nepfitelovu osu x (y)

Kolik bude mit nepritel energie za k kol

" pro kazdého nepfitele vypoctu ,zisk na kolo*,
ktery obdrzim, pokud ho pujdu stfelit na jeho
osu X (Yy)

® znevyhodni varianty, kdy mize nepfitel utéct



" JEE
SkoncCit s co nejvyssi energii

" Kolik bodt mi pfinese, kdyz budu az do konce
provadeét jen odpocivani

znevyhodnit, pokud mé nékdo muze do konce hry
zasahnout

" Kolik bodl mi pfinese, kdyz ted’ pujdu na
baterku a v posledim kole provedu dobijeni

znevyhodnit, pokud muzu provést i pozdéji



Dasi problémy

" Uvaznuti

pfedvidani kolizi

detekce kolizi (moudrejsi ustoupi)
" 5072-4 pokladu



" JEE
Statistika nuda je...

" Nase implementace obsahuje
10 (+2) trid
45 (+10) metod

1659 (+412) fadku
58,1 kB (+17 kB) zdrojového kodu

" ZlepSeni oproti verzi z testovaciho turnaje

ziska na soupere v prumeéru o 20 bodu na zapas vic,
nez predchozi verze



