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Kodovani obrazku
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Pixel

* Pixel predstavuje
svitici bod na monitoru

« Kazdy pixel ma typicky
tri nebo Ctyri barevné
slozky:

« RGB (red, green, blue)
nebo

« CMYK ( , magenta,
, black)




Bitmapa

« Bitmapa (napf. format .omp) je zpusob ulozeni
obrazku pixel po pixelu

« Kazdy pixel obrazku je ulozeny jako nékolik bitu
udavajici hodnotu kazde ze slozek RGB, pfipadnée
CMYK

« Pocet bitu na pixel = barevna hloubka (typicky 1, 4,
8, 16, 24, 32, 48, 64)

* n bitu na pixel = 2" ruznych barev
« 1 bit = 2 barvy (Cerna, bila)
« 16 bitu = cca 65 000 barev



Komprese obrazku

e Sekvence stejné barevnych pixelu je
zakodovana jako Cislo udavajici pocet pixelu v
sekvenci

 RLE (Run-length encoding): specialni znak
udava pocet opakovani, nasleduje barva, ktera
se opakuje.



Komprese obrazku — ¢erna a bila
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