
IV122 Zadáńı: Transformace v rovině

A) Afinńı transformace

Implementujte
”
knihovnu“ pro afinńı transformace v rovině a jejich aplikaci na rovinné

obrazce. Transformace reprezentujte pomoćı homogenńıch souřadnic (matićı 3×3). Zvolte
vhodnou reprezentaci obrazce v rovině (např. seznam úseček) a implementujte předevš́ım:

• generováńı základńıch transformaćı (např. funkce rotation(angle), scaling(sx,

sy)),

• skládáńı transformaćı,

• (opakovanou) aplikaci transformace na obrazec.

Snažte se o elegantńı, modulárńı kód, který umožńı snadné generováńı r̊uzných obrazc̊u
(bez zbytečného

”
copy&paste kódu“). Knihovnu otestujte na generováńı jednoduchých

obrazc̊u (viz př́ıklady ve slidech).

B) Multiple Reduction Copy Machine (MRCM)

Implementujte MRCM (popis viz slidy) za použit́ı implementace afinńıch transformaćı
z úlohy A). Vstupem je počátečńı obrazec, seznam transformaćı, počet iteraćı, výstupem
je výsledný obrázek.

Za použit́ı implementace vygenerujte následuj́ıćı obrázky:

• Sierpińského trojúhelńık,

• vybrané Sierpińského př́ıbuzné,

• kaprad́ı (Barnsley fern, parametry podle slid̊u),

• hvězda (parametry podle slid̊u),

• alespoň 2 daľśı zaj́ımavé obrázky podle vlastńıho návrhu.

Pokuste se vylepšit vykreslováńı obrázk̊u. Konkrétně: u hvězdy a kaprad́ı zkuste
dosáhnout hezč́ıch obrázk̊u oproti

”
př́ımočarému generováńı“, jehož výstupy jsou uvedeny

ve slidech. Použitou metodu stručně popǐste.


