IV122 Zadani: Generovani bludist

Napiste program pro generovani bludist. Vyberte si jednu z nésledujicich variant:
e perfektni bludisté na jiné nez ¢tvercové mrizce,

e bludisteé typu ,braid“ (zadné slepé konce), muze byt na ¢tvercové miizce, ale nemélo
by obsahovat ,nameésti“ (plocha 2 x 2 bez zdi),
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Vstup programu: velikost bludisté, pripadné dalsi parametry ovliviiujici podobu bludisté.
Vystup programu: obrézek bludisté (napt. SVG).
Program musi byt ndhodnostni (pti kazdém béhu generuje jiné bludisté).

Bonusova otazka: Co ovliviiuje obtiznost zvolené ulohy? Zéalezi jen na velikosti zadani a
délce nejkratsi cesty?



