
IV122 Zadáńı: Generováńı bludǐst’

Napǐste program pro generováńı bludǐst’. Vyberte si jednu z následuj́ıćıch variant:

• perfektńı bludǐstě na jiné než čtvercové mř́ıžce,

• bludǐstě typu
”
braid“ (žádné slepé konce), může být na čtvercové mř́ıžce, ale nemělo

by obsahovat
”
náměst́ı“ (plocha 2 × 2 bez zd́ı),

• složitěǰśı
”
bludǐst’ová variace“ (viz úlohy z předchoźı hodiny).

Vstup programu: velikost bludǐstě, př́ıpadně daľśı parametry ovlivňuj́ıćı podobu bludǐstě.
Výstup programu: obrázek bludǐstě (např. SVG).
Program muśı být náhodnostńı (při každém běhu generuje jiné bludǐstě).

Bonusová otázka: Co ovlivňuje obt́ıžnost zvolené úlohy? Zálež́ı jen na velikosti zadáńı a
délce nejkratš́ı cesty?


