
IV122 Zadáńı: Geometrie, bitmapová grafika

A) Základńı útvary

Pomoćı bitmapové grafiky (operace putpixel) vykreslete následuj́ıćı útvary (trojúhelńık
muśı být rovnostranný).

B) Mnohoúhelńık

Napǐste program, který pomoćı bitmapové grafiky (operace putpixel) vykresĺı mnohoúhelńık,
který je zadaný jako seřazený seznam souřadnic vrchol̊u. Mnohoúhelńık může být i ne-
konvexńı. Př́ıklad: (10, 10), (180, 20), (160, 150), (100, 50), (20, 180)

C) Efekty

Vygenerujte některé z následuj́ıćıch obrázk̊u a vytvořte vlastńı zaj́ımavé obrázky po-
dobného typu.

D) Bonus: Skrývačky

Následuj́ıćı obrázky skrývaj́ı zprávu, kterou dostanete vhodnou transformaćı vstupńıho
obrázku (obrázky jsou dostupné samostatně ke stažeńı). Nápovědy: hledejte v modré,
hrany, xor s mř́ıžkou. Jako trénink zkuste tyto skrývačky vyřešit. Předevš́ım ale vytvořte
vlastńı zaj́ımavou skrývačku, pokud možno založenou na nějakém matematickém prin-
cipu.




