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Implicitńı a parametrická rovnice

implicitńı rovnice:

f (x , y) = 0

parametrické rovnice:

x = f1(t)
y = f2(t)



Implicitńı a parametrická rovnice

p̌ŕımka:

implicitńı rovnice: ax + by + c = 0
parametrické rovnice:

x = t
y = at + b

kružnice (sťred v bodě (a, b), poloměr r):

implicitńı rovnice: (x − a)2 + (y − b)2 = r2

parametrické rovnice (t ∈ [0, 2π]):

x = a + r cos(t)
y = b + r sin(t)
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Rovnice a vykreslováńı

p̌ŕımočaré vykreslováńı:

parametrická rovnice:

for t in suitable interval:

x = fx(t), y = fy(t)

putpixel(x, y)

implicitńı rovnice:

forall x:

forall y:

if f(x, y) == 0:

putpixel(x, y)



Implicitńı rovnice

polorovina

čtverec

trojúhelńık

kruh

elipsa



Bitmapová grafika

černo-b́ılé vykreslováńı základńıch obrazc̊u (kruh,
trojúhelńık, elipsa ...)

implicitńı / parametrické rovnice

optické efekty

využit́ı logické funkce XOR

vykreslováńı obrázk̊u barevně / s odst́ıny (vlny, ...)

využit́ı goniometrických funkćı



Základńı tvary

čtverec trojúhelník kruh elipsa spirála



Základńı tvary barevně



Vykresleńı mnohoúhelńıku

[(10, 10), (180, 20), (160, 150), (100, 50), (20,

180)]



Odst́ıny: vlny, pruhy



Efekty



Skrývačky v bitmapové grafice


