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iterativni vyvoj

jdeme hned na véc, mozna jsme podcenili analyzu predem
role v tymu — ad hoc

Tomas Kyjovsky — napocitani nejkratsich cest, vyhybani
(pfedvidani akci), blokovani

Jan Vykopal — implementace zprav, testovani

Nikola BeneS — rozpoznavéni symetrie, ,barveni” mlhy
agilni pristup

programovani ve dvojici (i trojici :-)), pravidelné schiizky
(celkem 22), ale ponékud omezené lidské zdroje

sprava verzi

subversion, wiki stranka tymu jakozto , kolektivni pamét
(dokumentace, pldn, TODO, wish-list, ...)

vyvojové prostiedi

IDE NetBeans, pro kontrolni vystupy pouzivdme
java.util.logging
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» Zakladni struktura

» mapa — pamét kazdého robota
» radio — pfijem/odesildni zprav, jejich identifikace
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> Zpravy
» unifikovany format — typ zpravy, id a pozice robota
» ochrana proti ruseni — CRCS8, Sifrovani (XOR s kli¢em)
» Typy zprav
> kolizni — chci jit na dané misto
» ,posledni poklad" — beru posledni poklad a nikoho nevidim
> ,velky poklad” — nasel jsem velky poklad;
implementovéno, ale nepouZito (nedostate¢né otestovdno)
» Vysledek turnaje
> Sesté misto (prvni pred opravenim chyby v implementaci :-))

> nejsilnéjsi soupefi — Swarmlintelligence, LamersGangstas,
Balkon
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Implementace — druhy turnaj

» Vylepsovani myslenek prvniho turnaje
» detekce kolizi
odhad chovani okolnich robot
» vyhybani — robot s pokladem ma prednost
> zprdva o velkém pokladé

v

» Testovani
» logovani (java.util.logging)
» méreni Casu rozhodnuti
» Oprava chyb
» Vysledek turnaje
> treti misto
> nejsilnéjsi soupefi — Hamsterlnside, Swarmlntelligence,
SetmelySirotcinec
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» Myslenky
» chodit na misto, odkud je lepsi vyhled — neimplementovano
» predavani pokladd v zkych chodbach — problémy
> zprava o zakladné — nedostatecné otestovano
» Verze odevzdana na treti turnaj byla témér shodna s verzi
odevzdanou na turnaj druhy.

» Vysledek turnaje
> treti misto
> nejsilnéjsi soupefi — Hamsterlnside, Swarmlntelligence,
SetmelySirotcinec
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» Chozeni na mlhu, za kterou je zajimavé misto
> ,barveni mlhy"

» Zjistovani symetrie mapy

» Ctvercovd mapa — 5 moznych symetrii (osové: X, Y,

>

diagonaly, stfedova)
obdélnikovd mapa — 3 mozné symetrie (X, Y, stfedovd)

» Blokovani

>

>

obrana — odhad cizich blokujicich robot(

Utok — agresivné blokujeme nepratelskou zakladnu
napocitavani tzkych mist

blokujici robot pod sebe poloZi poklad, nesl-li jaky (ndvnada)
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» Nové zpravy
> ,Snek" — posilani okoli, RLE komprese
pridano témér ke vSem zpravam; posila se téz v pripadé, ze
neni kam jit
zprava o zakladnach
zprava o symettrii
zprava ,jdu blokovat”
zprava ,,blokuju*
zprava o cizich blokujicich robotech
» Vysledek turnaje
> 777

vV vy VY VvYYy



Vybér z nepouzitych ndpadi

Nechodit vSichni na jeden poklad

Chodit na vyhledova mista

Predavani v Gzkych chodbach

vV v v v Y

Centralni systém hlaseni chyb (bug tracking)

Dynamicka adaptace parametri (vyhybani, odhady, ...



Statistika

» pocet radkd kodu, bajtd a tfid odevzdanych strategii:
1. turnaj | 2374 | 80909 | 12
2. turnaj | 2711 | 97107 | 10
3. turnaj | 2839 | 103426 | 10
4. turnaj | 4852 | 178223 | 15
» celkovy pocet verzi v repository: 203 (primérné 0.89 denné)
» podil tymu na vyvoji podle poctu commitl
(celkem a za posledni tyden):
1. | Tomas Kyjovsky | 136 | 67,00% | 12 | 44,44 %
2. Jan Vykopal 50 [ 24,63% | 9 | 33,33%
3. Nikola Bene$ 17 | 837% | 6 | 22,22%
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zajimavé a cenné zkusenosti:

tymova prace

pracovani se spravou verzi
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Shrnuti

» Co ndm Gcast v soutézi prinesla?
» zajimavé a cenné zkusenosti:
> tymova prace
> pracovani se spravou verzi
» programovani autonomnich komunikujicich agenti
> (pro nékteré) blizsi sezndmeni s jazykem Java :-)

» S ¢im jsme byli nespokojeni?
» stav implementace herniho rozhrani, chyby, programatorské

poklesky
» zejména vyhled robotd (metoda isInLine0fSight)
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