bot




7/

Prib&h vyhlaseni

@ Uvod: historie, motivace

© Pravidla, ukazky

© Turnaje, pribéh soutéZe

@ Prezentace nejlepsich 5 strategii

© Vysledky: posledni turnaj, celkové vysledky
Q Predani diplomi

@ Diskuze



Uvod

Flbot = programatorskd sout&Z tymu (2-4 &lenové),
programovani strategii pro virtudlni roboty (v Jav&)

@ 1. ro¢nik - jaro 2006
e 1 robot, sbirani pokladd, energie, stfileni
e 4 roboti na jednom pldnu, vyfazovaci turnaj
e zlcastnilo se 23 tymi
o vitéz: R2D2 (Jakub Chaloupka, Ji¥i Simga)
@ 2. ro¢nik - podzim 2006 + jaro 2007

e tym robotil, pfenaseni pokladl na zakladnu, komunikace
e 2 tymy proti sobg, turnaj kazdy s kazdym

e zlcastnilo se 13 tymi

o vitéz: 7777



Motivace

decentralizované systémy spolupracujicich autonomnich agenti

@ autonomni navigace systémui pro objevovani vesmiru
(jedna z technologii testovanych u Deep Space 1, ve fazi
navrhu jsou tymy autonomnich roboti)

@ internetovi agenti pro vyhledavani informaci
@ roboti pro zachrané akce p¥i katastrofach
@ tymy roboti hrajici fotbal



Pravidla

2 tymy robotl (3-15 robotl v tymu)

@ svét: CtvereCkovand mrizka, zdi, volna pole, zdkladny,
poklady
@ cil: nanosit na svoji zakladnu vice pokladl neZ soupef

roboti maji omezeny vyhled
@ akce robotd:

e pohyb na sousedni pole
e zvednuti/poloZeni pokladu
e poslani zpravy (10 byti)



@ v kazdém zdpasu si strategie pomérné rozdéli 100 bodi
@ hraje kazdy s kazdym
@ hraji se 4 turnaje

@ po kazdém turnaji se zvetejiiuji bytekddy strategii
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Implementace

strategie — t¥idy v Javé implementujici zadané rozhrani
vstup: aktudlni stav planu (vyhled), p¥ijaté zpravy
vystup: akce pro toto kolo

omezeni: &as (1s), zdrojovy kéd (1IMB), spotfebovana
pamé&t (64MB)

implementace simuldtoru: Ond¥ej Homola (bc prace)

automatizace vyhodnocovani: Véaclav Macinka (bc prace)



Turnaje

1. turnaj

2. turnaj

3. turnaj

4. turnaj

26. 11. 2006

28. 1. 2007

25. 3. 2007

10. 6. 2007

mapy bez uzkych mist,
roboti u své zakladny
uzkd mista, ale ne
bludisté, roboti vidi
zakladnu

bez omezeni, ramcova
podoba map zndma
bez omezeni

13 tymi

10 tymi

8 tymi

6 tymi



1. HamstersInside 6851 7467 7130 21448

2. Swarmintelligence 7T 6901 7286 21364

3. WTFbots 6795 6705 6609 20109

4. SetmelySirotcinec 6993 6058 6490 19542

5. LamersGangstas 6872 6627 5822 19321

6. OrgBot 6374 6324 6281 18979

7. R2D2 6147 B0E1 6048 18256

8. Numbers 3582 5273 2342 11187

9. NejkulatoulinkatejsiLemroludra 5208 4015 1] 9223

10. ResistancelsFutile 2653 4581 0 723

11. Balkon 6797 0 4] 6797

12. SlowBot 6744 0 4] 6744

13. DamnedBots 5824 0 1] 5824
14. NulaJednaJedna 0 0 0 0
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@ OrgBot

@ LamersGangstas
@ SetmelySirotcinec
o WTFbots

e Swarmintelligence

@ Hamsterslnside
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OrgBot

e cil: optimalizace pom&ru "mnoZstvi kédu/vykon”

@ 560 Fadki kdédu, 3 soubory

@ zdklad: prosté hledani nejkrat3ich cest (k pokladu, k

zékladng, k nezndmému mistu)

@ zadnd komunikace

@ feseni kolizi: ndhodny tah

@ rizné role
e standartni, opatrny, drzy, blokujici, objevitel
e lisi se pfirazenim “vah” rlznym nejkratSim cestam
e vybér role: ndhoda

@ vykazuje lepsi chovani nez by autor ¢ekal ...



e 20 map
@ 4 nové mapy

@ 16 map vybrdno z predchozich turnaji
@ nasleduji ukazky

e vybranych zapasi

o vysledki na vybranych mapach

«O>» «Fr «=)r « =)

it
N)
0
i)















Vysledky 4. turnaje

Tym HI | WTF SI SS OB LG Soucet bodu
1. HamstersInside X 1009 | 1034 | 1201 | 1213 | 1397 5854
2. WTFbots 992 X 1095 | 1123 | 1223 | 1304 5737
3. Swarmintelligence 967 | 905 X 1167 | 1222 | 1275 5536
4. SetmelySirotcinec 800 | 878 833 X 1038 | 1287 4836
5. OrgBot 788 | 777 780 962 X 1156 4463
6. LamersGangstas 603 | 697 725 713 844 X 3582




Celkové vysledky

Tym Prvni turnaj Druhy turnaj Tieti turnaj (‘fh'rty turnaj Soudet bodii

1. HamstersInside 6851 7467 7130 14050 35498

2. Swarmlntelligence 7177 6901 7286 13286 34650

3. WTFhbots 6795 6705 6609 13769 33878

4. SetmelySirotcinec 6993 6059 6490 11606 31148

5. OrgBot 6374 6324 6281 10711 29690

6. LamersGangstas 6872 6627 5822 8597 27918

7.R2D2 6147 6061 6048 0 18256

8. Number3 3582 5273 2342 0 11197

9. NejkulatoulinkatejsilemroLudra 5208 4015 0 ] 9223

10. ResistancelsFutile 2653 4581 0 0 7234

11. Balkon 6797 0 0 0 6797

12. SlowBot 6744 0 0 0 6744

13. DamnedBots 5824 0 0 0 5824
14. Nulalednaledna 1] 0 0 0 0




Hamsterslnside 35498
Swarmlntelligence 34658
WTFbots 33878
SetmelySirotcinec 31148
OrgBot 29690
LamersGanstas 27918
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@ pravidla

@ implementace prosttedi

@ systém turnajl, dlouhodobost

«O>» «Fr «=» <

=

DA



