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(X)-HTML, CSS, JavaScript
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Prezentacnha forma bola
zavisla na uzivatelskom
nastaveni prehliadaca.

foto: http://www.hyper.qr



http://www.hyper.gr/

(X)-HTML, CSS, JavaScript

Dal3i vyvoj spdsobil:
* implementaciu nesemantickych znaciek

(<blink>, <marguee>, ale aj <div>, <span>,...),

 skriptovanie na klientskej strane,

e teda problémy — preco?



(X)-HTML, CSS, JavaScript

e Potrebujeme oddelit
obsah od ostatnych
Casti, ktoré tvoria iba
akusi pridanu hodnotu.




(X)-HTML, CSS, JavaScript

behaviour

presentation

content




(X)-HTML, CSS, JavaScript

V sucasnosti velmi tazko dosiahnutelny idealny stav
je sémanticky web.

Informacie su strukturované a ulozené podla
Standardizovanych pravidiel.

To ulahcuje ich strojove spracovanie a
vyhladavanie.



CSS (Cascading Style Sheets)
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CSS (Cascading Style Sheets)

« Je (su) kolekcia metdd pre graficku upravu web
stranok,

* vznik okolo 1997, aktualne CSS2, pomaly CSS3.

e CSS oddeluje obsahovu a prezenta€nu vrstvu.



CSS e
@@ HT'}F’L @
CSS: '

 moOzu definovat ,styl” priamo v ,texte”
<p style="text-align: left; ">bla</p>

 mbzu definovat ,styl” globalne v hlavicke

<style>
hl { color: black; text-tranform: uppercase; }
</style>

e externy subor so sadou

<link rel="stylesheet" href="subor.css" type="text/css"
media="screen" />



1. (X)-HTML, CSS, JavaScript,
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Nedokonalost’ web prehliadacov.

« Aj ak mate oddelene tri zakladné vrstvy,

e aj ak mate well-formed x-html,

e validny dokument a css,

o dodrziavate pravidla pristupnosti a pouzitelnosti,
e atd.

o Ajtak sa vam moze stat’, ze kazdy prehliadac
zobrazi stranku inak. (resp. jeho vykreslovacie jadro)



Nedokonalost’ web prehliadacov.

 Priklad nutného testovania ,u nas*:

® Windows:

Internet Explorer 8 OK
Internet Explorer 7 OK
Internet Explorer 6 OK
Mozilla Firefox 3.6 OK
Mozilla Firefox 3.5 OK
Opera 10.60 OK
Opera 10.50 oK
Google Chrome OK
MAC: [[BR]]

Safari IV OK
Mozilla Firefox 3.6 OK
Camino 2.0.1 OK
Opera 10.60 OK

Linux: [[BR]]
Konqueror 4 oK



Nedokonalost' web prehliadacov.

 Priklad nutného testovania ,u nas*:

® Windows:

Internet Explorer 8 OK
Internet Explorer 7 OK
Internet Explorer 6 OK
Mozilla Firefox 3.6 OK
Mozilla Firefox 3.5 OK
Opera 10.60 oK
Opera 10.50 oK
Google Chrome OK
MAC: [[BR]]

Safari IV OK
Mozilla Firefox 3.6 OK
Camino 2.0.1 OK
Opera 10.60 oK

foto: Evilkid Production

Linux: [[BR]]
Konqueror 4 OK



Nedokonalost’ web prehliadacov.

Priklady ako pristupovat k danej situacii:
e uzivatelov so ,zlymi® prehliadaCmi ignorovat,

« detekovat druh prehliadaca a pomocou podmienkovych

komentarov,

<!--[if 1te IE 6]>

<link href="css/ie fix.css" rel="stylesheet,, type="text/css"></1link>
<![endif]-->

pozn. lte =~ lower than or equal, gt =~ greater than

e pouzivat filtre a hacky,



Nedokonalost’ web prehliadac.
Priklady ako pristupovat k danej situacii:

* jednoduché stranky sa (takmer) vzdy daju navrhnut tak,
aby ich vizualizoval kazdy prehliadac takmer identicky.
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Typografia na webe

theuglyestfontever!

I'm
comic sans
font and
I'm GAY

Donotusethisfuckinfont.

Foto: digital.am

Martin Kacvinsky, Pavel Macek



Typografia na webe

e praca s pismom a jeho rozlozenim na ploche,

e 95 % informacii na webe textovych
— potreba spravnej typografie,

* hlavhym cielom je poskytnutie informacie
— potreba Citatel'nosti informacii.



Typografia na webe

Kontrast

o kontrast medzi jednotlivymi prvkami stranky je
dolezity

e kontrast s pomocou farby, velkosti, druhu a rezu

nisma (na webe sa podcCiarkuju iba odkazy)

e prehnané vyuzivanie kontrastu sposobuje vizualny
sum




Typografia na webe

Pismo

 Globalna klasifikacia:

— patkove, serifové (serif) Times New Roman, Palatino
— bezpatkové, bezserifové (sans-serif) Arial, Helvetica

— neproporcialne (monospace) Courier, Terminal
— ozdobna kurziva (cursive) Comic Sans
— ozdobné pismo (fantasy) CEnalish Text

e bezpecéna definicia fontu v CSS:

body { font-family : Verdana, Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif; }



Typografia na webe

Pismo

 Globalna klasifikacia:

— patkove, serifové (serif) Times New Roman, Palatino
— bezpatkové, bezserifové (sans-serif) Arial, Helvetica

— neproporcialne (monospace) Courier, Terminal
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e bezpecéna definicia fontu v CSS:

body { font-family : Verdana, Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif; }



Typografia na webe

Pismo

* v minulosti boli pre obrazovku vhodnejSie
bezserifové pisma,

e dnes uz to neplati vdaka antialiasingu (+Specialne
serifoveé pisma pre obrazovku),

e kombinacia serif a sans-serif.



Typografia na webe

Riadkovanie

* Pre dobru Citatelnost zvolit’ spravne rozkladanie
riadkov

— (leading, v css 1ine-height)dIhe bloky textu 120 %,
130 % (koli diakritike)

— kratke bloky textu (nulovy az negativny leading)

— diZka jedného riadku idedlne 45 aZ 75 znakov (30 az 50 em)

— Problémové diZka riadku u fluidného dizajnu
(Wikipedia, IS muni)



Typografia na webe

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempaor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commaodo consequat.

Duis aute irure dolor in reprehenderit

in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident

suntin culpa qui officia deserunt mollit anim id est labarum.

Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum. Ut enim ad minim
veniam.

Sed do eiusmod tempor incididunt




Typografia na webe

arovnanie odstavcov
 Dolava p { text-align: left }
e Doprava p {text-align: right }
e Dobloku p {text-align: justify}
— vdaka absencii slovnika vznikaju rieky (CSS3 a slovnik)

Odlisenie odstavcov

e odsadenie zlava (minimalne 1em)
* novy riadok

e nadpis pred ostavcom



Typografia na webe

Medzera

* nedelitelna medzera (&nbsp;)
— riadok nesmie koncit’ jednopismenovou predlozkou (okrem ,a"“),
— nedeli sa Cislo a jednotka (54 kg),
— Iniciadla a meno, titul a meno (Ing. Novak)

e zUzena medzera (&thinsp;)
— cifri Cisel, znak percenta




Typografia na webe

Uvodzovky
e nespravne "Citovana veta."
e sSpravne _Citovana veta.”

(&#8222; a &#8221;)

Vypustka
o tri bodky &hellip;



Typografia na webe

Spojovnik, pomlicka
 spojovnik spaja slova (cesko-madarsky slovnik),
e pomiCka oddeluje vetné celky

— pred a za pomlckou sa pise medzera

— VO vyzname az, az do, versus sa pomlcka pise bez
medzier (v rokoch 1945-1956, otvorené 8—17.00 hodin).



Typografia na webe

Percento
e 20 % znamena dvadsat percent
« 20% znamena dvadsatpercentny

Datum

e 8.11. 2010 (medzera za bodkou/teCkou)
Cas

e 17.00:35 (H.M:S,ms, existuju aj iné normy)
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Buducnost’ webovych ,,aplikacii

Historia

e januar 1997 — HTML 3.2

e december 1999 - HTML 4.0

e januar 2000 — XHTML 1.0

e maj 2001 — XHTML 1.1

e januar 2008 — prva pracovna verzia HTML 5



Buducnost’ webovych

Chrome 2.0:

I “a}' 21, 2009
3 Firefox 3.5b4: ;o0
o - * wvideo
% Apr 27, 2009 geclocation
= cgﬁvas app cache
ot vioeo database
o geclocation _rkers
ﬁ app cache sve
- Android 1.5: database
3 Apr 13,2009 workers

Canvas SVG
- OperaLabs: geclocation

Safari 4.0b: Mar 26, 2009 =app cache

Feb 29 2{][)9 Canvas database

c:a_nva; video workers
iPhone 2.2: wvideo geclocation
Nov 22, 2008 app cache SV
canvas database
app cache workers
database S5VG
5VE

[l native B veo
1990 - 2008 Q408 Q109 Q209 foto:Google



Buducnost’ webovych ,,aplikacii*




Buducnost’ webovych ,,aplikacii*

e suCasnost’: pocitaC v praci, doma, inteligentny
telefon,

e potreba synchronizacie,

o vSetky data u trete) strany a pristupovanie iba
pomocou thin-client (v nasom priprade web
browser).



Buducnost’ webovych ,,aplikacii*

Vyhody webovych aplikacii z pohlfadu vyrobcu:
» ziskate pokrocilé statistiky,

« aktualizujete centralizovane,

e [ahko vnutite uzivatelom nove sluzby,
 integracia (cielenych) reklam.



Buducnost’ webovych ,,aplikacii*

Zda sa Vam ,,Sialené” ulozit’ si na jedno miesto
maily, kontakty, historiu konverzacii, fotky,
dokumenty, know-how?

A co —

e liInux?

e virtualizacia?

e cloud computing?



Buducnost’ webovych ,,aplikacii*

Ako vyvojar typicky rieSite problemy:
 grafika (graphics)

e poloha (location)

e spOsob uchovavania (storage)
 rychlost (speed)



Buducnost’ webovych ,,aplikacii*

* To plati aj pre webovych vyvojarov. Snaha riesit
problémy a vytvarat webové aplikacie ma za
dosledok:

* RIA (plug-in based rich Internet application)
— Adobe FLASH, Microsoft Silverlight, Sun JavaFX,...

 rychlost javascriptu stokrat vysSia oproti
prehliadacom v 2001 (najmarkantnejsi rast v
poslednom roku)



Buducnost’ webovych ,,aplikacii*

. CSS (1996)
« XML (1998)
« XHR (1999)
. AJAX (2004)

SVG

CSS 3

(rychlejsi) JavaScript
HTML 5



Vektorova grafika

Az doteraz nebolo mozné , kreslit" na webe.

* |ba ak: Vector Markup Language, FLASH,
Silverlight



Vektorova grafika

e znacky pre tvorbu vektorov

<svg width="200" height="200">
<rect
x="0" y="0"
width="100" height="100"
fill="blue" stroke="red"
stroke-width="5px"
rx="8" ry="8"
id="myRect" class="chart" />
</svg>



Vektorova grafika

e znacky pre tvorbu vektorov

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<svg width="200" height="200">

<rect
x="0" y="0"
width="100" height="100"
fill="blue" stroke="red"
stroke-width="5px"
rx="8" ry="8"
id="myRect" class="chart" />

</svg>

</body>

</html>



Vektorova grafika

» vektorove objekty je potom pomocou
Javascriptu mozné animovat,

« mOzeme generovat pokrocilé grafy, animovat’
ich, aktualizovat cez AJAX.



Canvas API

 SVG = markup, Canvas = ,image” tag
« Canvas API... JavaScript API (Scriptable
Image Tag)



Canvas API

 SVG = markup, Canvas = ,image” tag
« Canvas API... JavaScript API (Scriptable
Image Tag)



Canvas API

e <canvas id="myCanvas" width="150" height="150">
e </canvas>

e var canvas = document.getElementById('myCanvas');
e var ctx = canvas.getContext('2d'); //3d=WebGL (FX 3.7)

e ctx.fillStyle = "rgb(200,0,0)";
e ctx.fillRect (10, 10, 55, 50);

e ctx.fillStyle = "rgba(o, 0, 200, 0.5)";
e ctx.fillRect (30, 30, 55, 50);



Canvas API

<canvas id="myCanvas" width="150" height="150">

</canvas>

vanr
vanr

ctx.
ctx.

ctx.
ctx.

canvas = document.getElementById('myCanvas');
ctx = canvas.getContext('2d'); //3d=WebGL (FX 3.7)

fillStyle = "rgb(200,0,0)";
fillRect (10, 10, 55, 50);

fillStyle = "rgba(@, 0, 200, 0.5)";
fillRect (30, 30, 55, 50);




Video

« v HTML 5 video v stranke podobne ako obrazok

<video src="http://example.com/myMovie.ogg" controls>
Vas prehliadac nepodporuje prvok videa.
</video>

 videli ste youtube bez Flash?



Geolocation

« CRM (fizeni vztahl se zakazniky), Social, Ads, Games,

 moznost lokalizovanych sluzieb,
e (doslova) lokalizované vyhladavanie,

e GPS alP,
e vyuzivaju sa aj napriklad Cell ID, WiFi,

e sucasneé prehliadace uz maju podporu ,geolocation”



Geolocation

navigator.geolocation.getCurrentPosition(
function(position) {
var lat = position.coords.latitude; // Sirka
var lon = position.coords.longitude; // dlzka
showLocation(lat, lon);

}
)5

o http://htmlfive.appspot.com/static/whereami.ntml



http://htmlfive.appspot.com/static/whereami.html

Co prax?

» Viac skriptovania na strane klienta.

 Problem s podporou v prehliadacoch.

 MVC architektura.

* Malo schopnych javascriptovych programatorov.

« Coho désledkom su v praxi asto pouzivané ,frameworks".
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HTMLbS

e Aktualni verze standardu HTML (nastupce HTML4)
« ZnacCkovaci jazyk, Javascriptova rozhrani

* Pridruzené technologie

* Doplnovani chybégjicich rozhrani pro klienta

e http://diveintohtmi5.org/

e http://caniuse.com/

Martin Kacvinsky, Ondfej Zara


http://diveintohtml5.org/
http://caniuse.com/

Vyvo| standardu

 Mnoho rozdilnych pozadavku na standard:

e /Zpéetna kompatiblilita

e Zpracovani chyb

e Jednoduchost pouziti

e Podpora pro skriptovani



Co zmizelo?

* 14 znacek (big, center, font, frame, ...)
e 41 atributu (align, width, height, ...)

o Kvoli kompatibilite znaCcky neprechadzaju procesom
odstranenia, ale stavaju sa ,zastaralée"”.



Co se zmenilo?

 Doctype: <!doctype html>

o Zpracovani chyb: podrobné specifikovano, jak
reagovat na chybny zapis

e <meta htip-equiv="Content-Type-—content="text/thtml; charset="UTF-8">
o <script type="text/javaseript-src="file.js"></script>
o <link type="textfess" rel="stylesheet" href="file.css">



Co pribylo?

e 27 znacek a jejich JS API
(canvas, audio, video, article, nav, header, footer, k
eygen, ruby, ...)

 Mnoho atributu (data-
*, contenteditable, placeholder, draggable, ...)

 Formularove prvky a jejich validace (URL, e-mall,
datum a cas, barva, ...)



Co nezmizelo?

* Absence jmennych prostoru (html, svg, math)

* Nekteré prezentacni / nesémantické znacky
(b, i, small, ..)



Syntax — pracuj ako si si zvykol

Znacky: Kapitalky, alebo malé pismena.
 Neparové znacky: méze/nemusi byt zatvaraci tag.
Hodnoty parametrov mozu/nemusia byt v uvodzovkach.

Anarchia a chaos ak sa k HTML5 dostanu ludia, ktori
nepoznaju XHTML Strict.



Znacka <a>

e Doteraz:

e <h2><a href="/about">About me</a></h2>
<p><a href="/about">Some text about me</a></p>

e Qdteraz:

e <a href="/about">
<h2>About me</h2>
<p>Some text about me</p>
</a>



Casteéné oddélené standardy

« HTMLS5 x oddeleny standard

strojoveé zpracovatelné oznacCovani informaci

Microdata (Microformats, RDFa)

Canvas rastrova kreslici plocha

Web Messaging komunikace mezi oddélenymi dokumenty




Oddelené standardy

CSS3

kaskadové styly

Geolocation

zjisteni zemeépisné pozice klienta

Web Sockets

obousmeérna asynchronni komunikace se
serverem

Web Storage

key-value databaze

IndexedDB

robustni indexovana databaze

ECMAScript 5 Strict Mode

omezeni nékterych konstrukci v JS




Offline — App Cache

* Nove rozhrani v API JS
 Webova aplikace poskytuje tzv. offline manifest, vyCet souboru pro pouziti offline
e <html manifest="mysite.manifest">

« Pokud je uzivatel offline a pokusi se pfistoupit na adresu webové aplikace,
prohlize€ mu poskytne soubory definované v manifestu

 Webova aplikace ma navic k dispozici JS API, které informuje o stavu pfipojeni
- navigator.onLine
- window.addEventListener("online", ...)
- window.addEventListener("offline", ...)

- applicationCache — objekt popisujici stav offline cache, téz moznost explicitné cache
obnovit



Offline — App Cache

CACHE MANIFEST

# soubory urcené k pouziti offline
offline/index.html
offline/style.css

offline/code.js

# tyto soubory se nikdy nesmi cachovat
NETWORK
remote.cgi

# tyto soubory, pokud nedostupné, budou nahrazeny jinymi
FALLBACK
images/large offline/sorry.jpg



Storage — Web Storage

« Key-value ulozisté dat

 Hodnoty pfevedeny na fetézec

e Vzdalena podoba s HTTP cookies

e sessionStorage — pro origin (scheme + host + port)

» |localStorage — jako sessionStorage, ale data zustavaji i po vypnuti prohlizeCe

localStorage.setItem("name", "Jan");
localStorage.setItem("age", 30);

localStorage.length; /* 2 */

localStorage.getItem("age") == localStorage.age; /* "30" */
localStorage.key(0); /* "name" */
localStorage.removeltem("name");

localStorage.clear();



Storage — IndexedDB

 Tvorba databaze a zapis:

indexedDB.open("eshop").onsuccess = function(e) { /* veSkeré operace jsou asynchronni */
var db = e.result;
db.createObjectStore("item");

indexedDB.open("eshop").onsuccess = function(e) { /* vkladani dat */
var item = { name: "Sample", price: 100 };
var store = e.result.objectStore("item");
store.add(item);



Device access — Geolocation

Jednoduché API pro zjisténi zemépisné polohy
if (navigator.geolocation) { ... }

var callback = function(position) {
alert(position.coords.longitude); /* zemépisna délka */
alert(position.coords.latitude); /* zemépisna Sirka */
alert(position.coords.altitude); /* nadmorska vyska */
alert(position.timestamp); /* cas v msec */

¥

navigator.geolocation.getCurrentPosition(callback);

navigator.geolocation.watchPosition(callback);



Dal'Sie APl JS novinky

 Connectivity — Web Sockets
— Obousmérny komunikacni kanal
— Vlastni protokol nad TCP
— Bezpecnostni riziko u serveru (proxy), které neimplemementuji WebSockets
— Dusledek: Web Sockety doCasné vypnuty ve Firefoxu a Opere

 Connectivity — Server Sent Events
— Mechanismus notifikaci ze strany serveru

 Performance — Web Workers
— Jednoducha a bezpeéna realizace vice vlaken
— Worker predstavuje JS soubor vykonavany v novem viakné

Podpora multitouch



Multimedia — Audio

* Vlozeni zvukoveho souboru do stranky

« Qvladaci prvky vyrabi prohlizeC (jsou-li pozadovany)

* RuUzné prohlize€e rozumi ruznym formatum zvukovych souboru
* Moznost specifikovat vice formatu

 Moznost zadat alternativni obsah pro nekompatibilni prohlizece

<audio controls>
<source src="sound.ogg" type="audio/ogg" />
<source src="sound.mp3" type="audio/mpeg" />
<source src="sound.wav" type="audio/wave" />
</audio>



Multimedia — Video

* Vlozeni videa do stranky

» Alternativa pro Flashové prehravace

e Syntaxe témér shodna s audiem

« Jesté vyraznéjsi problematika formatu

S vyhodou pouziti <source media="..." />

<video controls poster="image.png">
<source src="video-small.mp4,,
type="video/mp4; codecs="'avcl.42EQ1E, mpda.40.2"'"
media="screen and (max-width:500px)"
/>
<source src="video.mp4" type="video/mp4; codecs='avcl.42EQ1E, mpda.40.2'" />
<source src="video.ogv" type="video/ogg; codecs='theora, vorbis'"/>
<source src="video.webm" type="video/webm; codecs='vp8, vorbis'" />
<!-- embed flash jako fallback -->
</video>



Graphics — Canvas

» Rastrova kreslici plocha

» Kresleni realizovano volanim JS metod

o Cary, kfivky, text

» Per-pixel operace

 Moznost pfeneseni obrazovych dat z obrazku, videa €i jiného canvasu
* Rychlé rastrové operace — vhodné pro animace, hry, ...

— http://www.canvasdemos.com/



http://www.canvasdemos.com/

Graphics — WebGL

o Experimentalni rozSifeni canvasu o renderovani trojrozmérnych scén
* Popis scény v jazyce OpenGL ES 2.0

* Nové datove typy (typovana pole)

« Moznost pouziti existujicich vertex/pixel shadert v jazyce GLSL

« Relativné slaba podpora prohlizecu (Firefox 4, Chrome)



Graphics — WebGL

o Experimentalni rozSifeni canvasu o renderovani trojrozmérnych scén
* Popis scény v jazyce OpenGL ES 2.0

* Nové datove typy (typovana pole)

« Moznost pouziti existujicich vertex/pixel shadert v jazyce GLSL

« Relativné slaba podpora prohlizecu (Firefox 4, Chrome)

» Google maps MapsGL



Graphics — SVG

« Standardizovany format pro vektorovou grafiku

o Aktualné pouzivana verze 1.1 je z roku 2001 (1)

« Graficka primitiva definovana pomoci XML znacCek
« Korespondujici DOM + udalosti

* Problematické michani HTML a SVG:

HTML4 <embed>, <object>, <iframe>

XHTML (text/xml) <svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg">
HTML5 Dedikovana znacCka <svg>

JS document.createElementNS()




CSS3

Dalsi iterace standardu CSS

Vlastnosti CSS 2, které byly ve verzi CSS 2.1 odstranény
« Rada dalSich vlastnosti a vylep3eni (243 vs. 115)

* Modularizovano a standardizovano po ¢astech



CSS3 — Media queries

* Rozsireni existujiciho omezeni dle typu média

e BohatSi moznositi filtrovani:
— Spojeni vice podminek dohromady
— Druh média, rozméry, natocCeni
— Pocet barev, rozliseni
« Rada mist k pouziti:
— Atribut media u znacek <link>, <a>, <source>, <?xml-stylesheet>
— CSS direktivy @import, @media
— Responsible design



CSS3 - dale...

CSS vlastnost transform
* Nove pseudotridy pro selektory

Font-face
— Pouziti vlastniho souboru s definici fezu pisma

Efekty
Flexible box model



Priestor pre Vase otazky.



Dakujem Vam za pozornost.
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