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Pristupnost informaci — soucasnost

*Pocitac
*PDA

Zdroje informaci ‘Mobil  ————r uzivatel

/
*Telefon /
*Televize
*Audio/Video piehravac

*Hodinky, kalendat, ...
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Motivace pro rozvoj AR

e Piistupnost informaci

e Rychlejsi vyhledavani informaci vztazenych k
pfitomnym objektim

e Rozsifeni rozsahu lidskych receptorti kombinaci
s umélymi senzory

e Zabezpeceni informaci proti okoli

e Vytvateni nového vzhledu existujicich objekti

e Shromazd’'ovani dat pro digitalni model reality

e Plynuly pfechod k virtualni realité
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Pristupnost informaci |l

bezdratova Permanentni AR
digitalni sit’ uzivatelské rozhrani

Zdroje informaci

Informace jsou pfedavany jednotnym rozhranim a soucasné jsou
piistupné vjemy z okoli = rozsifena realita
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Rychlost vyhledavani informaci

e Informace, které vyhleddvame se velmi Casto
vztahuji k nékterému pritomnému objektu

e Vybereme ptitomny objekt a dotazy jsou
vyhodnoceny s maximalni dostupnou piesnosti
pravé vzhledem k nému (pfipadna cesta od
konkrétnich informaci k obecnéjSim je typicky
snadnéj$i neZ opacna).

e Pi.: identifikace nezndmé osoby
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Zabezpeceni informaci proti okoli

e Casto je samotné ,,Cteni* informace
omezeno na prostor, ktery je zabezpecen
proti neopravnénému pouziti

e Vhodn¢ konstruovany interface AR
dovoluje, aby vSechna data byla ptisné
autorizovana a nezachytitelna z okoli
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ZvétSeni rozsahu a presnosti senzoru

e Kombinované zobrazovani readlnych a
virtualnich vjemi dovoluje rozsitit realné
vjemy o fadové¢ vyssi presnost a rozsah

e Lidskeé typicky analogové senzory mohou
ziskat digitalni reprezentaci

e Pi.: no¢ni vidéni, dalekohled/mikroskop,
indikace ultrazvuku/infrazvuku,
radioaktivity, rentgenova zarent, ...
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Zmena vzhledu

e V¢étSina véci mize pii stejné funkei a tvaru
vypadat rtizné (napt. populdrni kryty na mobil)

e V idedlnim ptipadé by tedy bylo mozné realitu
interpretovat pres filtry, které by umoznily
zménu vzhledu podle vkusu a nalady jednotlivce.

e Inverzné je moZné nabizet elegantni ,,skin* pro
existujici véci, a pozorovatel by si zvolil, zda
chce vidét skuteCny nebo idealizovany objekt.
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Shromazdovani dat

Registracni data snimané uzivatelem budou
vzdalené€ zpracovana a jako vedlejsi efekt budou
vytvaret digitdlni model reality

Model tim bude dostatecné presny a aktualni,
protoze nejvétsi mnozstvi dat bude tam, kde se
pohybuje nejvétsi pocet uzivatel. Naopak mista,
ktera jsou ,,pusta“ nebudou ubirat kapacitu.
Model bude vyuzivan prave ke spravné registraci
a poskytovani dat (dotazy jsou vyhodnocovany
nad timto modelem)

Toto feSeni vytvari obrovské naroky na
zabezpeceni
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Mozné realizace zobrazeni ||

e Blizka budoucnost:
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Mozné realizace zobrazeni

e Soucasny model:

~ Registraéni data
95"’ ,-‘ a oviadaci prvky
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Hodnoceni

e Ukazana feSeni nejsou optimalni

— displej jako fyzicka soucastka prekazi a
omezuje uzivatele (napi. vzhled)

— kamera a oko nejsou v jedné ose (pohyb oka)

— pruhledové displeje nemaji dostatecny
kontrast vzhledem k nutnosti oka ostfit na dvé
ruzné vzdalenosti a pokud nejsou dokonale
¢iré, pak omezuji vyhled.

— naroc¢né na spotiebu, odolnost, udrzbu, ...
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Mozné realizace zobrazeni ll| Mozné realizace zobrazeni IV

e vzdalena budoucnost: e Vzdalena budoucnost:

“-__ | Registraéni data
a oviadaci prvky
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Hodnoceni navrzeneho reseni Kdy se toho ,dockame*

e Vyzaduje zésah do ,,zapojeni ¢lovéka* (bude e Azbude ...
feseno pravdépodobné nanoroboticky)

e Jakakoli chyba mize znamenat ztratu celého
,,komunikac¢niho kanalu

e Stale jsou mixovana skutec¢na a virtualni data
pied samotnym vyhodnocenim v mozku

e Piekryvani senzort virtudlnimi daty povede k ;
-NE NS o o . rychlé
jejich snizené citlivosti -

e Omezi se pozornost na podvédomé viemy zabezpeceni a legislativa dostatecné vyspélé

e Socialni zmény spolecensky pfijatelny podobny pozadavek

— ptesné rozlusténo kodovani nervovych signalt

transducery nerv-kifemik dokonale funk¢ni a stabilni v
organismu

nutna operace dostatecné banalni (nanorobotika)
rozpoznavani objektl v obraze dostatecné piesné a
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Ovladani

e Virtudlni objekty budou mit v prostiedi
prostorovou reprezentaci

e K piistupu k jejich funkcim bude naptiklad stacit,
soustiedit se na obraz objektu (virtualni mys)

e Zakladni funkce mohou mit jednoznac¢né signaly
z mozku (,,funk¢ni klavesy*), které bude mozné
cvicenim zdokonalovat.

Rozhrani bude zcela individudlni a bude se
»inteligentn¢é* prizptisobovat ménicim se
pozadavkiim uzivatele.
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Prijatelnost pro spolecnost

e Je pravdépodobné, ze podobna feSeni
budou nejprve povazovana za nepfiijatelna,
ale stejn¢ pravdépodobne je 1 to, Ze si
najdou sveé nadSence

e Konkurencni prostifedi donuti k vyuzivani
dalsi skupiny lidi (analogie s mobilem)

e Pocatecni vysoké ceny budou dramaticky

klesat s rozSifenim technologie, ale piesto
nelze ocekavat plné rozsiteni
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Ovladani Il

e Alespoil zpocatku lze predpokladat, ze budou
virtualizovany dfive pouzivané nastroje (¢as
budou zobrazovat hodinky na ruce, ale s
rozdilem, Ze budou presné a virtualni)

Signaly ke svaliim mohou byt take
pfedzpracovany elektronikou a tedy se mizeme
voln€ pohybovat ve virtualnim prostiedi, aniz
bychom se pohybovali ve skutecnosti

Takovy pohyb je mnohem méné omezeny
kvalitou a namahéanim svalt (zjednodusuje
ovladani, které je prirozené a soucasné neni
namahave)
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Sci-Fi varianta

e Bude zcela rozlusténo fungovani mozku

e Vytvofti se rozhrani, které¢ bude velkou rychlosti
ptistupovat ptimo k ,,operacni paméti clovéka“

e piifazeny ,koprocesor* bude efektivné resit
pocitacove orientované ulohy a CNS ulohy
vhodné ke klasickému zpracovani

e Skute¢né a virtualni vjemy budou kombinovany
az na urovni jejich vyznamu po zpracovani
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Dopad podobnych reseni

e Efektivngjsi prace ¢loveka
e Extrémné vykonna spoluprace tymt

= dosazeni nadlidské inteligence

[
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