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Stop motion

Animacni technika zalozena na principu manipulace s objektem a zachycovani jeho stavi, tak aby
vysledek vytvarel iluzi samovolného pohybu objektu. Na kazdém snimku objekt trochu zménime
(napf. Posuneme nebo) tak, aby se pii rychlém promitani snimkd za sebou navodil pocit plynulosti
zmén. Princip animace je v podstaté stejny pro vSechny dale uvedené techniky, liSi se spiSe jen
materialem ktery pouzivaji k animaci.

Dtlezitym faktorem pro tuto animacni techniku je vybér vhodnych objektt: vétSinou hledame néco,

co je tvarné, pohyblivé a dobie se s tim zachazi (a nebude to tedy moc velké nebo tézké). Napf.

LEGO figurky, plastelina, hlina, 1idé ...

Pixilace

Stop motion animacni technika vyuZzivajici Zivé herce jako objekty pro animaci.

Clay animation (Claymation)
Casto pouzivana varianta s hlinou, plastelinou nebo voskem. Tyto materialy jsou tvarné a davaji jiné

moznosti nez pevné objekty (byt’ tieba kloubové pohyblivé)

Objektova animace
Vyuziva pevné, redlné nekreslené objekty, které nejsou plné€ poddajné a pruzné, napiiklad zminéné

LEGO figurky.

Cutout animation
Vyuziva ploché objekty: papir, latka, stiny, fotografie. Lze vhodné kombinovat s jinymi metodami,

naptiklad pouzit stin a zaroven konkrétni objekt.

Puppetoon

Vyuziva pevné, nepohyblivé loutky, typicky pro kazdy frame je pouZzita nova loutka, ktera se od té
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ptedchozi pfili$ nelisi. Tento piistup vSak vyzaduje velky pocet loutek. Tradi¢ni stop-motion

loutkova animace vyuziva spise kloubové pohyblivych nebo tvarnych loutek

Ukazky:
+ Jan Svankmajer! Vyznamny &esky animator.

http://www.youtube.com/watch?v=39i7bypVxL8&eurl=http://video.google.com/videosearch?

g=jan+svankmajer&oe=utf-8&rls=org.mozilla:en-

US:official&client=fire&feature=player embedded

¢ Ten Thousand Pictures of You

http://vimeo.com/2554266

» MJj vlastni pokus :)

http://blog.razor.cz/2009/03/pixilace-moje-prvni-stop-motion-animace-pixilation-my-first-

animation/

* Obéd: http://www.youtube.com/watch?v=ea02M7V7Lc4

* Tim Burton: Nightmare before Christmas (tocilo se tfi roky kvuli naro¢nosti)
* Kalhoty: http://www.vimeo.com/2821314

* How we met:

http://www.youtube.com/watch?v=dBvDm_JLEcI

* adalsi, staci hledat stop motion, pixilation, ...
Jak na to v prostredi LEMMA na FI
1. Pofidit jednotlivé snimky

2. Pojmenovat po sob¢ jdouci snimky souvislou ¢iselnou fadou, véetné po€atecnich nul

napt. 0000.jpg az 9999.jpg

3. Adobe Premiere: novy projekt, na zalozce custom settings zvolit Editing mode = Desktop a

vhodny Timebase (napt. 10 frames per second). Zbyla nastaveni dle vlastniho uvéazeni

4. Hromadny import snimkii
File — Import — vybrat prvni snimek z fady — zaSkrtnout Numbered Stills
5. Nyni mame k dispozici sérii snimkt jako video, upravime dle potfeby a exportujeme jako

obvykle
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