VSeobecné zasady pfi mixovani zvuku a dabingu

... aneb zvukarem za 30 minut po precteni dvou actverek :-)

Zvukovy prostor

Zakladnim ukolem kazdého zvukare je umistit vSechny zdroje
zvuku do tzv. zvukového prostoru. Je to prostor jako kazdy
jiny se tfemi soufadnicemi, které odpovidaji lidskému vnimani
zvuku a prostoru.

A vyska = frekvence

hloubka = hlasitost e Nejdiive vyrovname hlasitosti pomoci kontroleru Gain,
tak, aby byly hlasitosti v§ech zdrojii zvuku ZHRUBA
vyrovnané (tedy asi ve stejné vzdalenosti)

e Nyni zdroje zvuku rozprostfeme do Sitky pomoci
kontroleru Pan (Panorama) - stanovime tedy jejich

P sitka = stereobéaze

Zvukovy prostor nahravky: stercobazi
hlasitost jednotlivych zdrojii zvuku predstavuje e Poté rozdélime zdroje zvuku podle jejich
Jjejich hloubku,tedy vzdalenost od posluchace, charakteristickych frekvenci pomoci ekvalizéru. Tim

Jejich stereobaze urcuje (podobné jako v realite)

g Fe e zvySime Citelnost nahravky.
Jejich Sifku v prostoru a jejich charakteristické

frekvence urcuji jejich charakter a rozpoznatelnost e Nakonec upravujeme pomery hlasitosti jednotlivych
od ostatnich zvukovych zdrojii - davaji jim tedy zdrojt zvuku pomoci kontroléru Volume (tedy
barvu a vysku. definujeme jejich vzdalenost od posluchace)
Typické chyby:
e nedostate¢né vybuzeni zvukového zdroje — kvantizani Sum Reseni: zvysit Gain
e piecbuzeni zvukového zdroje — digitalni distorze / clip Reseni: sniZit Gain

e vsechno je vSude (a zaroven nic nikde, zvuk je jedna obrovska necitelnd koule, z které ucho nic nema)
Reseni:
o rozdé¢lit zdroje zvuku do stereobéze (ale jen tak do 50% !!!, pozor na ,,pan-rule®)

o kazdému zdroji zvyraznit JEN ty frekvence, které jsou pro ného dtleZité a POTLACIT ostatni
frekvence, které ucho nevnima. Pokud’ i tak n€které¢ zdroje koliduji, rozdé&lte i ta frekvencni pasma,
kde koliduji

e snaha o ,hlasity a krasny* mix — piebuzeni vysledného signélu a zniceni celého mixu
Reseni: Dodrzujte (a méjte neustale na pameéti) tyto zdkladni zasady:

o Nesrovnavejte svllj mix s komerénimi nahravkami - napt. komeréni CD nebo DVD - jejich zvuk
prosSel zcela jist€¢ masteringem, kterym vase audio zatim NEPROSLO.

o Smixovand nahravka neni NIKDY tak hlasita, jako zmasterovana nahravka
o Smixovand nahravka nema NIKDY vyrovnanou frekven¢ni charakteristiku

o Smixovana nahravka nema NIKDY tolik energie, neni tak ,,Stavnata“, plné a krasna, nema
vyrovnany prub¢h krajnich frekvenci (basy a vysky - tedy dunéni a sykavky), nema ani ptilis
vyrovnanou hlasitost - to vSe je tkolem masteringu

o NereSte v mixu, co se ma reSit masteringem a naopak.
o Aniv jediném misté nesmi maximalni amplituda vystupniho signalu prekrocit 0 dBfs.

Pokud’ nevite, jestli mate vSechny zdroje zvuku umistény ve zvukovém prostoru na ,,spravném misté®,
jednoduse se posad’te pied reproduktory (hlava a reproduktory by mély tvofit asi rovnostranny trojuhelnik -
tzv. stereotrojuhelnik) a zaviete oci. Predstavte si (pouze na zakladé poslechu) kde v prostoru se nachazi
jednotlivé zdroje zvuku a provnejte to s realitou.



Timto zpisobem muzete dostat nahravku, kterd mé zdroje zvuku spravné rozprostiené, je Citelna a technicky
korektn€ zpracovand (napt. neni ofezand apod...), ale schazi ji jeste 3 zékladni véci:

1)

2)

3)

nizky Sum

Kazdy signal potizeny mikrofonem ma Sum. ZvIast’ ten, ktery je pofizen dalkovym mikrofonem s
velkou citlivosti, vétSinou napajenym Phantomem (48V). Phantomovy odecitaci zesilova¢ odecte pouze
ten Sum, ktery se naindukuje na kabelazi, nikoliv Sum, ktery vraci sém mikrofon (a ktery piedstavuje
vic nez 90% veskerého Sumu). Je naprosto nezbytné snizit Sum kazdého signalu pomoci digitalnich
odsumovacich procesort. Jejich nastaveni 1 kvalita se zna¢né 1i8i, doporucuji uzivat odSumovace od
firem Waves, Native Instruments a Steinberg. (tyto firmy jsou Spickou v oblasti DSP). Méjte na paméti,
ze Sumy vSech stop se scitaji!

ambience

K dosazeni vérohodné nahravky nestaci pouze smichat signaly zvukovych zdroja, protoze tyto signaly
jsou pofizeny riznymi technikami v riznych podminkach a ¢asto na uplné jinych mistech. Pokud’ tyto
signaly smichate, nebudou znit vérné. Proto jim dfive, nez je smichate, musite dat ambienci - tedy
charakter prostorovosti a interakce s prostfedim (odrazy od stén a jinych povrchi, ozvény, dozvuky)

Reseni:

Reverb - dodé nahrévce potfebné dozvuky vznikajici odrazem a Sifenim zvukovym prostfedim
(vzduchem). Reverbu déavejte tolik, aby byl jasné patrny, pokud si stopu poslechete SOLO (bez
ostatnich), ale aby nebyl patrny ve vysledném mixu, tedy pfi sou¢asném pichravani ostatnich stop,

jiank stopu ,,utopite*. Spousta reverbatorti nabizi tzv. Early Reflections - které¢ extrémné¢ realisticky
modeluji dané prostiedi - zvlast na hlas doporucuji hojné vyuzivat.

Nikdy nedavejte do mixu nadabovanou fe¢ primo ze studia bez pouziti reverbu !!!

Delay - obycejné zpozdéni - jen pro specialni ucely. Nemodelovat dozvuky Delayem! Neni to k tomu
urceno!

vyrovnany dynamicky prabéh

VétSina zvukovych zdroji ma velké hlasitostni rozdily v Case, velkou dynamiku. D¥ive, nez date
jakykoliv nahrany signil do mixu, musite mu zmensit dynamicky rozsah. (To se vSak netyka
nahravek, které jiz maji dynamicky rozsah upraven, typicky komer¢ni CD nebo mp3ky z nich
nagrabované)

Reseni:

Kompresor - zmensi dynamicky rozsah nahravky, takze tato nahravka uz v celém svém priabéhu
nezanikne v mixu. Pfitom to umi ud¢lat tak Setrné, ze to lidské ucho nepozna, nebo mu to nevadi.
Nejbeéznéjsi nastaveni kompresoru provedete nasledovné: Ratio (kompresni pomér) 3:1, Attack
50ms, Release 50ms, Knee: Soft, Threshold -30dB, Make-up Gain tolik, aby nedoslo k ptfebuzeni.

Vice o kompresorech naleznete v manuélech, na internetu, atd... softwarové kompresory maji
vétSinou velice citlivé nastavené presety.

Nakonec jesté par dobrych rad nad zlato:

Co jde, dabujte. Nejen hlas, ale i vSechny zvuky. Snazte se pouzivat vS§esmérové dalkové mikrofony
co nejméng, nejlépe viibec. Jsou zdrojem Sumu a slabého a nekvalitniho zvuku. Integrované mikrofony
v kamerach nepouzivejte viibec.

Na dabing si pozvéte ¢lovéka, ktery mluvi PO M A L U, ZRETELNE a PRIROZENE.
Post-processing provadéjte v tomto poradi: odSumit — reverb — kompresor — mix
Mix provadéjte v tomto potfadi: Gain — Pan — Ekvalizér — Volume

Pii ekvalizaci se vyhnéte pouzivani parametrickych ekvalizért, pokud nemate k dispozici vizualizaci
ekvaliza¢ni kiivky. Pouzijte radéji graficky ekvalizér, at’ vidite, co délate (25 nebo 30 pasem).
Vystupni smixovany signal je dobré podrobit Masteringu - o tom ale zase jindy. (V nejhorSim to jeste
alespon prozeiite kompresorem). Hodné stesti a zabavy! Vojtéech Prehnal, 172931
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