Klicovani

Pti klicovani se pouzivaji obvykle dvé barvy pozadi. Pokud na sobé budou mit herci
zelené obleceni, nebo néco, co bude obsahovat (bude pfevazovat)zelenou barvu, potom se
pouziva modré pozadi, naopak pokud na sob& budou mit néco modrého, pouziva se zelené
pozadi. Jednoduse sta¢i pouzit nabarvenou sténu odpovidajici barvou, nebo ji tieba polepit
tapetou. Docela podstatné je, aby barva méla co mozna stéale stejny odstin. Toho se da
dosahnout jednak kvalitnim natérem / materidlem a v urcitych situacich mize pomoct i
nasviceni — a to jednak kli¢ovani stény a zaroven i ,,popiedi“. VSe by ve finale m¢lo vypadat
realné.

Obvyklym problémem je klicovani vlast a poloprahlednych objektt jako tieba
sklenéné lahve. Na obrazku nevésty jsou kriticka mista jako vlasy, nebo tfeba zavoj. Na
odstranéni nechténych efektl je tfeba dat velky pozor, protoze by se mohlo stat, ze zdvoj bude
mit zelenou barvu.

Dals§im problémem je ostrost ofiznuti. Na nasledujicim detailu je vidét, jak obraz
v popiedi piechazi v obraz v pozadi. V programech, které budete eventueln¢ klicovani
pouzivat je dobré si pohrat s kazdym zabérem a urcit hranici prechodu zvIast'. Dosahnete tim
nejlepsich vysledku.



Pokud chcete vytvaret trojrozmérné animace, nejednd se jiz jen o trividlni dveé vrstvy,
ale uz se definuje 1 hloubka a pozice virtualnich objektii. Nova metoda tohoto klicovani se
nazyvé z-keying. Na nésledujicim obrazku je znazornéno toto trojrozmérné klicovani.

Na néasledujicich odkazech mtiZzete najit ukazky kli¢ovani:

http://www.darkfuture.cz/kaw/walkin-final.avi
http://www.darkfuture.cz/kaw/wedding-final.avi
http://www.darkfuture.cz/kaw/z-key.mpeg

Zde miizete najit videotutorial ke kli¢ovani:

http://www.creativemac.com/2001/05 may/tutorials/totalpremiere06/totalpremiere06-
popupl.htm
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