Zadani a reSeni testu z informatiky a zprava

o vysledcich prijimaciho rizeni do magisterského
navazujiciho studia od podzimu 2014



Zprava o vysledcich prijimaciho Fizeni
do magisterského navazujiciho studia od podzimu 2014

Studium v ¢eském jazyce

Pocet podanych ptihlasek 524
Pocet ptihlasenych uchazect 473
Pocet uchazect, ktefi splnili podminky pfijeti 397
Pocet uchazecu, ktefi nesplnili podminky pfijeti 76

Pocet uchazecu prijatych ke studiu, bez uvedeni po¢tu uchazecéu ptijatych ke 397
studiu az na zaklad¢ vysledku pfezkoumani ptivodniho rozhodnuti

Pocet uchazect prijatych celkem 397

Percentil pro piijeti uspéli vsichni uchazeci, ktefti se
zlcastnili pfijimaci zkousky

Zakladni statistické charakteristiky
Informatika Matematika Celkem

Pocet otazek 30 25 55
Pocet uchazect, ktefi se ziiCastnili pfijimaci zkousky 264 264 264
Nejlepsi mozny vysledek 30.00 25.00 55.00
Nejlepsi skuteéné dosazeny vysledek 27.5 25 51.25
Primérny vysledek 16.00 13.68 29.69
Median 16.75 14.0 30.5
Smérodatna odchylka 4.96 5.02 8.41
Percentil
Decilové hranice vysledku * 10 9.33 7.0 18.65
20 11.75 9.65 23.75
30 13.25 11.0 26.0
40 15.25 13.0 27.6
50 16.75 14.0 30.5
60 17.7 14.95 324
70 18.75 16.25 34.03
80 20.25 17.85 36.75
90 22.50 20.0 39.68

* Decilové hranice vysledku zkousky vyjadiené d1, d2, d3, d4, d5, d6, d7, d8, d9 jsou hranice stanovené tak, ze
rozdéluji uchazece sefazené podle vysledku zkousky do stejné velkych skupin, pficemz d5 je median.
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Jméno a prijment - piste do okénka Cislo prihldsky Cislo zaddni
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Algoritmizace a datové struktury

Kterd z nasledujicich datovych struktur je nejvhodnéjsi (z hlediska casové i pameétové slozi-
tosti) pro implementaci vyhodnoceni aritmetického vyrazu zapsaného v postfixové notaci?

A ohodnoceny graf
B prioritni fronta
C mnozina

*D zasobnik

E hasovaci tabulka

Predpokladejte zobrazeny binarni vyhledavaci strom. Ktera z nasledujicich sekvenci hodnot
mohla vést k vytvoreni uvedeného binarniho stromu za predpokladu, ze byl strom na pocat-
ku prazdny a béhem vkladani jsme strom nevyvazovali?

A 6,10,2,12,4,5
B 6,12,5,10,4,2
C 6,5, ,12,4,10,2
*D o6, 4,5,10, 2,12
E 6,4,2,12,10,5

)

Ktera z uvedenych struktur je nejvhodnéjsi na ulozeni dat v tabulce symbolu (napr. pro de-
finované proménné, funkce, ...) vytvarenych béhem prekladu programu prekladacem?

zretézeny seznam
prioritni fronta
mnozina

zasobnik
hasovaci tabulka

RO OowP
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V pripadé, ze pouzijeme ha$ovaci funkci F pro implementaci hasovaci tabulky, muze dochéazet
ke kolizim. Jeden ze zpusobu reseni kolize je nasobné hasovani - pokud dojde ke kolizi s drive
vlozenou polozkou, hasujeme kolidujici adresu znovu a novy vysledek pouZzijeme jako adresu,
na kterou se pokusime ulozit vklddanou polozku. Které z uvedenych tvrzeni je pravdivé?

Casova slozitost vloZeni libovolné polozky dle zadaného kli¢e je O(1) a vSechny polozky se
podari vzdy vlozit.

Néasobné haSovani resi problém kolizi, pri opakovaném haSovani nemuze ke kolizi dojit.

V pripadé, ze hledand polozka existuje, je Casova sloZitost nalezeni polozky dle zadaného
klice O(n).

Néasobné hasovani je, z hlediska moznosti kdy 1ze vlozit do hasovaci tabulky novou polozku,
ekvivalentni reseni kolizi pomoci zretézeného seznamu kolidujicich polozek.

Nasobné hasovani se stejnou funkci F nelze vyuzit, je nutné pouzit pro kazdou iteraci haso-
vani jinou funkci F;.

Které z uvedenych tvrzeni plati pro verzovaci nastroje (SVN, Git, Mercury, ...)? Vyberte moz-
nost, ve které jsou vSechna uvedend tvrzeni pravdiva.

Verzovani kédu umoznuje praci vice vyvojara soubézné nad jednim projektem, umoznuje
navrat zpét na libovolnou verzi, umoznuje vytvareni separdtnich vyvojovych vétvi s moz-
nosti jejich zac¢lenéni zpét do hlavniho projektu, umoziuje zaslani aktualizovanych soubort
(Commit).

Verzovani kédu umoznuje praci pouze jedinému (ne nékolika) vyvojari nad danym projek-
tem, umoznuje navrat zpét na libovolnou verzi, poskytuje zalohovani kédu mimo adresar se
soubory, umoznuje vytvareni separatnich vyvojovych vétvi s moznosti jejich zaclenéni zpét
do hlavniho projektu, umoznuje stazeni novych verzi soubort (Update).

Verzovani kédu umoznuje praci vice vyvojaru soubézné nad jednim projektem, umoziuje sta-
zeni aktudlni verze (head), umoznuje vytvareni separatnich vyvojovych vétvi, které ale nelze
zaclenit zpét do hlavniho projektu, umoznuje zaslani aktualizovanych soubort (Commit).
Verzovani kédu umoziuje praci vice vyvojaru soubézné nad jednim projektem, umoznuje
vytvareni separatnich vyvojovych vétvi s moznosti jejich zac¢lenéni zpét do hlavniho projektu,
umoznuje stazeni novych verzi soubort (Update), automaticky maze starsi verze souboru na
serveru poté, co si je vSichni vyvojari stahli pomoci Update.

Verzovani zdrojového kodu se nepouziva, typicky se verzuji pouze vysledné bindrni soubory
vzniklé pri prekladu. Verzovani umoznuje navrat zpét na libovolnou starsi verzi, umoznuje
vytvareni separatnich vyvojovych vétvi s moznosti jejich zaclenéni zpét do hlavniho projektu,
umoznuje stazeni novych verzi souboru (Update).

Databazové systémy
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Uvazujte nasledujici E-R diagram:

student stipendium
uco stipid
jméno Castka

Které z tvrzeni je pravdivé?

Student mize mit maximalné jedno stipendium.

Stipendium muze byt udéleno maximalné jednomu studentovi.

Kazdé stipendium musi byt vzdy udéleno alespon jednomu studentovi.
Student muze mit vice stipendii.

Kazdy student musi mit alespon jedno stipendium.
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Predpokladejme, Ze relacni databaze obsahuje tabulku zamestnanec (#1D, jmeno, plat), ta-
bulku projekt (#1D, jmeno) a tabulku pracuje na (#ID zamestnanec, #ID projekt). Primarni
klice jsou oznaceny symbolem #, atributy ID zamestnanec a ID_projekt v tabulce pracuje na
jsou cizi klice do tabulky zamestnanec a projekt.

Jaky vysledek vrati nasledujici SQL dotaz:

SELECT jmeno

FROM projekt, pracuje na

WHERE id projekt=id AND jmeno LIKE '%oracle%'
GROUP BY id, jmeno HAVING count(*)>=5;

Jména projekti, které obsahuji ve svém jméné podretézec 'oracle' a na nichz pracuje alespon
5 zaméstnancu.

Jména projektu, které obsahuji ve svém jméné podretézec 'oracle' a na nichz nepracuje zadny
zameéstnanec.

Jména zaméstnancu, kteri pracuji alespon na 5 projektech, které obsahuji ve svém jméné
podretézec 'oracle'.

Pocet projektu, které obsahuji ve svém jméné podretézec 'oracle'.

Jména vSech projektil, na nichz pracuje alespon 5 zaméstnancu.

Mo & w»[e)

Vyberte pravdivé tvrzeni o kandidatnim kli¢i (KK):

Pro jednu entitni mnozinu existuje unikatni KK.
KK je maximalni pocet zavislych atributu.
KK je super Klic.

KK mé vzdy minimalné dva atributy.

KK je libovolnd podmnozina atributu.

Mo ow[e

Prvni normaélni forma (1NF) vyzaduje:

aby vSechny atributy byly atomické

aby pro vSechny atributy platilo pravidlo ACID

aby vSechny zavislosti byly atomické

aby vSechny normdlni formy byly atomické

aby vSechny zavislosti byly atomické a aby zaroven platila i druhd normdélni forma (2NF)

Jazyk SQL:

*A
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patri mezi deklarativni jazyky

patri mezi imperativni jazyky

je zalozen na evolucnich programovacich metodach
vychdazi z jazyka XML

funguje spolehlivé, jen pokud vzdy zaddme superklic¢

Pocitacové systémy

Které cCislo v desitkové soustave je ekvivalentem cisla vyjadreného v Sestnactkové (hexade-

moows

cimalni) soustave jako 2FE?

766
667
777
666
1011111110
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DMA (direct memory access) slouzi k:

*A prenosu dat mezi opera¢ni paméti a vstupné/vystupnim zarizenim bez kopirovani dat do
registr procesoru

B prenosu dat mezi operacni paméti a vstupné/vystupnim zarizenim s vyuzitim kopirovani dat
do registru procesoru

C prenosu dat mezi opera¢ni paméti a cache procesoru bez kopirovani dat do registra proce-
soru

D prenosu dat mezi operacni paméti a cache procesoru s vyuzitim kopirovéani dat do registra
procesoru

E Kk prenosu dat mezi jednotlivymi registry procesoru

V osmibitové reprezentaci se ve dvojkovém doplihkovém koédu dekadické cCislo -11 zapise

jako:

*A 11110101

B 11110100

C 00001011

D 00001100

E 00001101

V operacnim systému UNIX se pro vytvoreni nového procesu vyuziva systémové volani:

*A fork

B execve

C pthread create
D ptrace

E exit

@ Necht v ¢asovém okamziku 0 vznikly pozadavky na procesy P1, P2 a P3. Proces P1 potrebuje
pro svij béh 8 ¢asovych jednotek CPU, proces P2 potrebuje 3 jednotky a proces P3 potre-
buje 5 jednotek. Pokud mame k dispozici jeden procesor a planovani CPU je provadéno
algoritmem SJF (shortest job first) s predbihanim, jaky proces bude mit k dispozici procesor
v casovém okamziku 6 jednotek CPU (od okamziku 0)?

A Pl
B P2
*C P3

D P1 a zaroven P2
E zadny z téchto procesu

Programovani

Predpokladejte dotaznikové Setfeni s 32 rlznymi otdzkami. Povolené odpovédi jsou pouze
ANO/NE. Vysledky pro konkrétni osobu jsou ulozeny jako bitové pole o délce 32 bit{l, bit 1 na
pozici k odpovida odpoveédi ANO na k. otdzku, 0 odpovida odpovédi NE. Bitové pole je uloZzeno
v datovém typu neznaménkové celé ¢islo (uint32). Programdator ma za ukol napsat program,
ktery dostane jako vstup jednorozmérné pole bitovych poli (uint32 odpovedi[X]) o celkové
délce X, kde X je pocet odpovidajicich osob. Program ma co nejrychleji na architekture x86
vyhodnotit, zda pro kazdou z polozenych otdzek byl pocet odpovédi pro tuto otdzku ANO
sudy. Vyhodnoceni probéhne pro vSechny otazky a vrati OK v pripadé, ze sudy pocet odpovédi
ANO byl pro kazdou z 32 otazek, jinak vrati NOK. Kterd z uvedenych odpovédi je spravna?

A Programator bude potrebovat provést alespon 32 * X operaci porovnani.

B Programator bude potrebovat provést alespon 32 * (X-1) operaci souctu a 32 operaci porov-
nani.

C Programator bude potrebovat provést alespon 32 operaci xor a (X-1) operaci porovnani.

D Programator bude potrebovat provést alespon X-1 operaci souctu a 32 operaci porovnani.

*E Programator bude potrebovat provést alespon X-1 operaci xor a 1 operaci porovnani.
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integer foo(integer x, integer y, integer z)

begin
if (x < 10) then y = 40
Z=X-Y
return y - z

end

program main()

begin
integer a, b, ¢, d
a =10
b =20
c = 30
d = 40
d = foo(a, b, ¢)
print a, b, ¢, d
end

Predpokladejte, ze funkce foo() vyuziva volani pomoci reference. Jaky bude vysledek pro
uvedeny pseudokdd? (Poradi proménnych vypsanych v moznostech je ab ¢ d)

A 102030230
*B 1020-10 30
C 1040-3070
D 10203070
E 10203040

// PSEUDOKOD 1
sum = 0
for i =1 ton {
sum = sum + 1

}

print sum

// PSEUDOKOD 2
sum = 0
i = <inicidlni hodnota>
do {
sum = sum + i
i=1+1
} while ( <podminka> )
print sum

Pro vysSe uvedené pseudokody plati, ze vSechny proménné jsou typu integer (celé cislo se
znaménkem) a n>= 1. Kterd z uvedenych moznosti mize byt pouzita pro nahrazeni ¢asti
<inicidlni hodnota> a <podminka> tak, aby oba pseudokddy vypsaly stejnou hodnotu sum?
<inicidlni hodnota> = 0; <podminka> =i<n

<inicidlni hodnota> = 0; <podminka> =i<n-1

<inicidlni hodnota> = 0; <podminka> =i<n + 1

<inicidlni hodnota> 1; <podminka> =i<n-1

<inicidlni hodnota> 1; <podminka> =i<n

MmO A®»
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Rozhodnéte, které z uvedenych tvrzeni je v béznych OOP jazycich (C++, Java, C#) platné:

*A
B
C

D
E

Pokud je metoda tridy virtudalni, 1ze jeji implementaci zménit v potomcich této tridy.

Pokud je metoda tridy virtualni, nelze zménit jeji implementaci v potomcich této tridy.
Rezie pri zavolani virtualni metody je typicky nizs$i nez pri zavolani metody volané v€asnou
vazbou (nevirtualni).

Virtudlni metodu lze v potomcich zménit na metodu volanou vcasnou vazbou.

Pokud metoda neni virtudlni v dané tridé X, tak ji v potomcich tridy X nelze na virtudalni
predeklarovat.

Rozhodnéte, kterd z uvedenych moznosti (pro bézné jazyky typu C++, Java, C#) obsahuje

A

B
*C
D

E

pravé vSechna pravdiva tvrzeni?

I. Lokalni proménné funkce ulozené na zasobniku jsou automaticky odstranény v pripadé
ukonceni funkce, ve které byly vytvoreny.

II. Pokud je pamét dynamicky alokovana na haldé, zanika v pripadé, ze je provedeno jeji
explicitni uvolnéni (jazyky bez garbage collection) nebo neni pamét referencovand (jazyky
s garbage collection).

III. Lok&lni proménnéa na zdsobniku nemuze obsahovat ukazatel na dynamicky alokovanou
pamét na haldé.

L.

II.

I. all.

I. aIl. a III.
II. a III.

Pocitacove site

V oblasti telekomunikaci a poc¢itacovych siti je multiplexovani metoda, kterou se vice signala

A
B
*C

D
E

spojuje do jednoho signalu po sdileném médiu. Plati:

Ve frekven¢ni doméné lze multiplexovat analogové i digitdlni signdly.
Ve frekvenc¢ni doméné lze multiplexovat pouze digitalni signaly.

Ve frekvenc¢ni doméné lze multiplexovat pouze analogové signaly.

V casové doméné nelze multiplexovat digitalni signdly.

V casové doméné nelze multiplexovat analogové signaly.

@ Ktera z nasledujicich polozek je korektni adresa protokolu IPv6:

*A

meoOw

2607:f0d0:1002:51::4

2607:f0g0:1002:51::4

2607:f0d0:1002:51:::4
2607:£0d0:1002:0051:0000:0000:0000:0000:0004
2607.f0d0.1002.51.4

Méjme pocitac A s IP adresou 10.10.0.10 a maskou sité 255.255.255.0 a pocitac B s IP

go®mg

gal

adresou 10.0.10.10 a maskou sité 255.255.0.0. Oba pocitace jsou pripojené ke svému routeru
(smérovaci) pomoci metalického UTP spoje. Jestlize chce pocitaC A poslat paket pocitaci B:
musi ho poslat na branu sité 10.10.0.0

musi ho poslat na branu sité 10.0.0.0

posila ho primo pocitaci B

nejprve si zjisti pomoci ARP protokolu hardwarovou adresu sitové karty (MAC) pocitace B a
pak posle paket s touto MAC adresou

paket nelze poslat, protoze masky sité nejsou kompatibilni
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Z hlediska rizeni pristupu k bezdratovému prenosovému médiu pouzitému pro Sireni elek-

tromagnetického zareni je toto médium ekvivalentni fyzické topologii sité (tvorené vodivymi
prenosovymi médii) typu:

kruh

sbérnice

strom

hvézda

uplné propojeni (peer-to-peer)

@ Nejvyssi teoreticky dosazitelna rychlost prenosu dat v prenosovém médiu (vyjadrend v b/s)

A

B

C
*D

E

je nejvice omezena

taktovaci frekvenci procesoru vysilajiciho pocitace

frekvenci nosného signalu

kédovanim prenasené informace do prvku signéalu

pomérem vysilané a Sumové energie a rozsahem frekvenci signall prenesitelnych prenoso-
vym médiem

minimem z taktovacich frekvenci procesoru prijimajiciho a vysilajiciho pocitace

Softwarové inZzenyrstvi

Které z nasledujicich tvrzeni o funkénich a nefunkénich pozadavcich na software je pravdivé?

A
B
C

D
*E

Nefunkcéni pozadavky popisuji, jaké procedury by systém nemeél provadét.

Mezi funkéni pozadavky patri spolehlivost.

Rozdéleni pozadavku na funk¢ni a nefunkcni se vyuziva k oznaceni nekonzistenci v pozadav-
cich.

Funk¢ni pozadavky musi byt specifikovany drive nez nefunkéni.

Mezi nefunkcni pozadavky patri bezpecnost, vykonnost a testovatelnost.

Kterd z nasledujicich aktivit by neméla byt soucasti refaktoringu?

A
B

C

D
*E

snizeni slozitosti kédu

zvySeni prehlednosti kédu

zmeéna architektury systému

rozloZeni slozitych trid ¢i funkci na vice jednodussich
implementace novych uzivatelskych funkci

Jakou testovaci techniku zvolite na ovéreni, zda zména v otestovaném systému nevnesla do

A
B
*C

D
E

systému nové chyby?

alfa testovani (alpha testing)

beta testovani (beta testing)

regresni testovani (regression testing)
akceptacni testovani (acceptance testing)
testovani jednotek (unit testing)

Které z néasledujicich tvrzeni o ndvrhovych vzorech neni pravdivé?

A
B

C

*D

Navrhové vzory popisuji reSeni ¢astych problému v kontextu navrhu softwarovych systému.
Né&vrhovy vzor neni hotovym navrhem, ale spiSe predlohou navrhu pro mnoho ruznych situ-
aci.

Objektové orientované navrhové vzory typicky zobrazuji vztahy a interakce mezi tridami ¢i
objekty.

Néavrhové vzory se v prvni radé zaméruji na reSeni problému s bezpecnosti software.
Prikladem navrhového vzoru je vzor Singleton, ktery pomaha zajistit existenci maximalné
jedné instance urcité tridy.
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Ktery z nésledujicich termini nema (¢i méa nejmensi) spojitost s agilnim vyvojem software?
A SCRUM
B extrémni programovani
*C Yourdonova analyza
D test driven development
E lean software development




	Zprava_web_uvodni_strana_informatika_podzim_2014.pdf
	zadani_Prijimaci_zkouska_Informatika_reseni_podzim_2014.pdf

